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Einflihrung

Einfihrung

Willkommen bei capella-scan

Der Name capella steht fiir eine bereits seit 1992 andauernde Tradition des computergestiitzten Notensatzes aus
deutscher Entwicklung. capella-scan gibt es seit 1996.

capella-scan ermoglicht die Erkennung von gedruckten Notenvorlagen. PDF-Dateien kdnnen direkt eingelesen
werden. Das Ergebnis kann Uber die Soundkarte abgespielt und als capella- oder MusicXML- oder MIDI-Datei ge-
speichert werden.

capella-scan kann lber jeden TWAIN-kompatiblen Scanner Noten einscannen und abgespeicherte PDF- und Gra-
fikdateien laden. capella-scan unterstiitzt auch die Benutzung einer Kamera.

Die Erkennung erfolgt vollautomatisch; anschlieBend kdnnen und sollten manuelle Korrekturen vorgenommen
werden, bevor die Noten gespeichert werden.

Unter Hitre > User caPELLA-SCAN... sehen Sie, welche Version (mit Unterversion) von capella-scan auf Ihrem Com-
puter installiert ist. AuBerdem finden Sie hier die Kontaktadressen und Online-Links zu capella-software.

Das Allerwichtigste zuerst

Nutzen Sie das Tutorium um sich mit capella-scan vertraut zu machen. Darin werden Sie Schritt flr Schritt in das
Arbeiten mit capella-scan eingefiihrt. Das Tutorium finden Sie gleich auf dem Startbildschirm sobald Sie capel-
la-scan starten oder im Hilfemeni. Es umfasst folgende Kapitel:

1. Uberblick

2. Erkennungsfehler korrigieren

3. Texte bearbeiten

4. Rhythmusanalyse und Mehrstimmigkeit
5. Stimmenzuordnung, Mustersystem

6. Erkennungsrate optimieren

Zu fast allen weiteren Fragen gibt es eine Antwort in diesem Handbuch, das inhaltsgleich als PDF-Datei und als
Online-Hilfesystem zur Verfligung steht (siehe auch S. 7). Aber wie finden Sie diese Antwort?

So finden Sie Antworten auf Fragen zu capella-scan

1. Suchen Sie nach Stichwortern, die zu lhrer Frage passen kénnten, im alphabetischen Stichwortverzeichnis
am Ende dieses Handbuchs. Im Hilfesystem finden Sie es in der Tab-Leiste im Tab Index. Wir haben uns
groRe Miihe gegeben, jedes Problem unter allen erdenklichen Stichwértern einzuordnen.

2. Bitte geben Sie die Suche nicht sofort auf, wenn Sie ein Stichwort nicht finden. Suchen Sie nach alternati-
ven Stichwortern. In Frage kommen

«  Synonyme, also andere Woérter flr den gleichen Begriff (z. B. ,Notenhals” statt ,,Notenstiel“),
e Oberbegriffe (z. B. ,,Dynamiksymbol” statt ,sforzato”),

«  Fachbegriffe/Fremdworte, z. B. ,Tempo*“ statt ,,Geschwindigkeit” oder ,Transponieren” statt ,Dur &n-
dern”

« dhnliche Begriffe, also Worter, die zwar nicht die gleiche Bedeutung haben, aber in den gleichen Zu-
sammenhang gehoren (z. B. ,forte” statt ,sforzato”).

3. Sollte die Stichwortsuche trotz allem erfolglos sein, versuchen Sie, ob Sie im Inhaltsverzeichnis (im Hilfe-
system: Tab Inhalt) ein passendes Kapitel finden.

4. Sie kdnnen im Hilfesystem auch eine Volltextsuche durchfiihren. Das capella-Hilfesystem ist in einer einzi-
gen Datei organisiert, sodass Sie mit (Strg)+(F) bereits den ganzen Text durchsuchen kénnen. Dazu muss
das Textfenster des Hilfesystems den Tastaturfokus haben, d. h. Sie miissen mit der Maus zunachst irgend-
wo dort hineinklicken.
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Das Stichwortverzeichnis hilft lhnen vor allem, wenn Sie eine schnelle Antwort brauchen. Wenn Sie gerade nicht unter Zeitdruck ste-
hen, kénnen Sie aber auch ab und zu einmal — ausgehend vom Inhaltsverzeichnis —im Handbuch stébern.

Neu in Version 9

Die wichtigste Neuerung in capella-scan 9 ist, dass die Software jetzt nicht mehr nur auf Windows lauft, sondern
auch auf Macintosh-Rechnern unter dem Betriebssystem macOS von Apple. capella-scan 9 orientiert sich stark
an der Funktionsweise der Vorgangerversion 8. Die meisten Funktionen kénnen daher leicht wiedergefunden
werden.

Der Startbildschirm

Wenn Sie capella-scan starten, sehen Sie zuerst den Startbildschirm. Hier kdnnen Sie eine neue Datei scannen,
eine vorhandene Datei 6ffnen, eine frilhere Sitzung wiederherstellen oder verschiedene Infos abrufen. Wenn Sie
aus der Liste , Zuletzt gedffnet” eine Datei einmal anklicken, zeigt sich rechts eine Vorschau. Ein Doppelklick 6ff-
net die Datei.

Die neue Benutzeroberfldche

Wie schon bei den Schwesterprogrammen capella 8 und tonica fugata 13 ist die Oberflache neu gestaltet, mit
der Zielsetzung, die Fille an Funktionen tbersichtlicher zu strukturieren und das Programm leichter bedienbar zu
machen.

Nach dem Programmstart empfangt Sie zunachst der Startbildschirm, s. 0., mit den wichtigsten Funktionen, um
ein Projekt zu beginnen.

Der Hauptbildschirm zeigt in der Mitte das eigentliche Dokument. An allen vier Seiten davon sind Bereiche ange-
ordnet, die Sie ein- und ausblenden kénnen. Links finden Sie das Mustersystem, rechts einen Bereich mit kon-
textabhangigen Bearbeitungsfunktionen, unterhalb die Vorspielleiste und in der linken oberen Ecke des Doku-
ments die Miniaturansicht.

Der Bearbeitenbereich ist in die Arbeitsschritte "Bildbearbeitung" und "Notenbearbeitung" untergliedert. Da-
durch wird die Fiille der Toolbar-Funktionen reduziert.
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Die capella-Vorschau

Ganzlich neu ist die capella-Vorschau. Sie zeigt das Erkennungsergebnis in Reinschrift, so wie Sie es nach einem
capella-Export in capella vorfinden wiirden. Viele Erkennungsfehler sind dort leichter zu erkennen. Sobald sie die
Erkennung (in der normalen Dokument-Ansicht) korrigieren, passt sich die Vorschau automatisch an. Die capella-
Vorschau lasst sich unterhalb oder neben der Dokumentansicht anordnen oder auch in einem eigenen Fenster,
das Sie auf einen zweiten Bildschirm verschieben kénnen, falls Sie einen haben. Der aktuell gezeigte Ausschnitt
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des Dokuments wird in der capella-Vorschau synchron gehalten. Das Seitenformat der Vorschau kann eingestellt
werden, siehe S. 54.

Als Konsequenz der capella-Vorschau wurde der Befehl "Noten an capella-Datei anhdangen" durch die Funktion
"Partitur voranstellen" ersetzt. Anstatt dass Sie erst beim capella-Export eine bestehende Datei wahlen, um die
neu erkannten Noten anzuhdngen, kdnnen Sie jetzt schon wahrend der Nachbearbeitung eine capella-Datei zum
"Voranstellen" 6ffnen. Sie wird in der capella-Vorschau angezeigt und im Mustersystem beriicksichtigt. Beim
Speichern haben Sie dann immer noch die Wahl, die bestehende capella-Datei zu iberschreiben oder einen neu-
en Dateinamen anzugeben.

Technische Neuerungen

Wahrend in friiheren Versionen nur die Erkennung im Hintergrund lief, werden jetzt auch einige andere Aufgaben
in Hintergrund-Threads erledigt, um die Bedienbarkeit des Programms fllissig zu halten. Dazu gehoren die Bildbe-
rechnung der Miniaturansicht, die Erstellung des Mustersystems und die capella-Vorschau.

Sowohl Bilddateien als auch alte Erkennungsstéande lassen sich liber den gemeinsamen Befehl "Datei 6ffnen" 6ff-
nen. Nur beim Speichern gibt es nach wie vor verschiedene Befehle: Bild speichern, Erkennungsstand speichern,
capella-Datei exportieren, ...

Zusatzlich zu Scannern werden Kameras unterstitzt.

Objekteigenschaften

Beim Markieren verschiedenartiger Objekte wurden friiher nur gemeinsame Eigenschaften in der Eigenschafts-
leiste angezeigt. Jetzt werden im Bearbeitenbereich alle Eigenschaften gezeigt. Dadurch miissen Sie beim Markie-
ren der Objekte weniger aufpassen, kein falsches Objekt zu erwischen. Im Kontextmenii werden, wie bei friihe-
ren Versionen, nur die gemeinsamen Eigenschaften angezeigt, damit das Kontextmeni nicht zu grof8 wird.

Notenerkennung

capella-scan 9 verwendet eine neue Komponente fiir die Texterkennung. Diese basiert auf dem Open-Sour-
ce-Projekt Tesseract. Im Moment haben wir den Anspruch, dass die Texterkennung mindestens so gut sein soll
wie bisher. Flr die Zukunft versprechen wir uns von der Umstellung aber noch gezielte Verbesserungsmoglichkei-
ten auch fiir so manche Musiksymbole. Frakturschrift kann jetzt gleichzeitig mit normalem Text erkannt werden,
nicht wie bisher nur alternativ.

Die Erkennung wurde gegeniiber der Vorgangerversion inshesondere durch eine Plausibilitdtskontrolle verbes-
sert. Nach der rhythmischen Analyse werden gezielt die Problemstellen unter die Lupe genommen, bei denen
beispielsweise die Taktflillung nicht stimmt, oder eine neue zuséatzliche Stimme entstanden ist. So kdnnen typi-
sche Fehlerkennungen vermieden werden, wie vermeintlich im Text erkannte Achtelpausen oder ganze Noten-
kopfe, auch falsche Doppeltaktpausen an wirklichen ganzen Notenkdpfen, falsche Punktierungen an Enden von
nicht erkannten Bindebdgen, falsch erkannte halbe Noten an Bindebogen-Taktstrich-Kreuzungen, falsch erkannte
Viertelpausen in knapp aufgeldsten Vorzeichen.

AuRerdem ist der erste Durchgang der Erkennung an vielen Stellen préazisiert worden.

Beurteilung der Scanvorlage

Nach dem Erkennungsvorgang wird im Tab "Bildbearbeitung" eine Beurteilung der Scanvorlage angezeigt, die
z. B. Tipps fuir mogliche Bildoptimierungs-Schritte enthalten kann.

Ein Wort zum Copyright

In den vergangenen Jahren hat sich der Trend verstarkt, klassische Desktop-Programme wie capella-scan zuneh-
mend durch weniger komplexe, aber einfacher verfligbare Angebote und Apps zu ergidnzen. Die erfreuliche Viel -
falt, die durch zusatzliche Angebote entsteht, geht aufgrund der Tatsache, dass diese sehr kostengiinstig angebo-
ten werden, bedauerlicherweise haufig einher mit einem Preisverfall, welcher der Leistung der Autoren in vielen
Fallen nicht mehr gerecht wird. Dies gilt insbesondere fiir komplexe Software-Programme wie zum Beispiel gut
gemachte Programme rund um das Thema Notensatz. So steckt auch in der Entwicklung der grundlegend liberar-
beiteten Version capella-scan 9 jahrelange Entwicklungsarbeit.

Es war stets das Bemiihen von capella-software, die Produkte ihrer Autoren zu Preisen anzubieten, die einerseits
fiir nichtprofessionelle Musikschaffende erschwinglich sind, andererseits aber auch die eben erwéhnte Leistung
der Autoren in angemessener Weise wirdigen. Wir mochten diese Preispolitik auch in den kommenden Jahren
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so fortsetzen. Uber die Testversion haben Sie die Méglichkeit, capella-scan fiir einen bestimmten Zeitraum kos-
tenlos und voll umfanglich auszuprobieren. Bitte tun Sie das lhre dazu und geben Sie lhre personlichen Lizenzun-
terlagen nicht weiter. Dann wird es uns auch in Zukunft moglich sein, capella-scan weiter zu entwickeln und zu
pflegen. Vielen Dank!

Systemvoraussetzungen

Mindestanforderungen

Um capella-scan 9 in der Windows-Welt zu benutzen, bendtigen Sie Windows 11 oder 10. Fir die Welt der Mac-
intosh-Rechner benotigen Sie einen Mac mit macOS 10.13 (High Sierra, 2017) oder neuer.

Empfohlenes Zubehor

Bestehende Bild- oder PDF-Dateien konnen direkt eingelesen werden. Zum Einlesen gedruckter Noten benétigen
Sie eines der folgenden Geréte:
* Scanner
» Digitalkamera mit hoher Auflésung
Wenn Sie sich die Noten nur anhéren mochten, genligt capella-scan alleine. Zur Weiterverarbeitung der Noten
bendtigen Sie aber eines der folgenden Programme:
» capella in der Version 2002 bis 2008, Version 7 bis 9 oder neuer. (Erst seit capella 8 gibt es capella auch fur
Mac.) Dank der direkten Schnittstelle zu diesem Programm kénnen die Noten beim Exportieren in capella-
scan automatisch in capella gedffnet und angezeigt werden.

- Ein MIDI-fahiges Notensatz- oder Sequenzerprogramm. Beachten Sie, dass im MIDI-Format nur die eigent-
lichen Noten gespeichert werden und jegliche Layoutinformation und Vortragszeichen, Bindebdgen, Trio-
lenklammern usw. verloren gehen.

« Ein Notensatzprogramm, das MusicXML-Dateien importieren kann.

Installieren, aktualisieren, deinstallieren

Neuinstallation

Wenn Sie capella-scan einmal neu installieren missen, z. B. weil Sie einen neuen Rechner bekommen haben, gilt
Ihre Lizenz weiter. Bitte bewahren Sie lhre Seriennummer immer gut auf und haben Sie sie fiir die Neuinstallation
zur Hand.

Installation vom Datentrager: Gehen Sie ebenso vor wie bei der Erstinstallation. Ggf. lesen Sie die Installations-
anleitung, die Sie mit der Lieferung erhalten haben. Es wird empfohlen, gleich nach der Installation das Pro-
gramm zu aktualisieren, s. u.

Installation per Download: Laden Sie capella-scan von unserer Website. Achten Sie dabei auf die Versionsnum-
mer: Sie muss zu lhrer Seriennummer passen. Falls Ihre Version inzwischen veraltet ist und darum nicht mehr
zum Download bereitsteht, wenden Sie sich bitte an den capella-Kundenservice. Das Installationspaket kann Ih-
nen noch lange nach dem Kauf zur Verfligung gestellt werden, allerdings nicht bis in alle Ewigkeit.

Sie haben die Mdglichkeit, das Programmverzeichnis, in das capella-scan installiert wird, selbst zu bestimmen.

AulRerdem koénnen Sie die Registrierung der zugeordneten Dateitypen beeinflussen. Damit bestimmen Sie, ob
durch Doppelklick im Windows-Explorer auf eine Datei dieses Typs capella-scan zum Offnen aufgerufen wird. An-
geboten wird lhnen das CSC-Format, in dem der Erkennungsstand incl. Ihrer Nachbearbeitung gespeichert wird.

capella-scan aktualisieren

In der heutigen Software-Welt ist es lblich, ggf. notwendige Fehlerkorrekturen und Programmaktualisierungen
Uber das Internet durchzufiihren. Dafiir hat capella-scan ein automatisiertes Verfahren.

So aktualisieren Sie capella-scan automatisch

1. Wahlen Sie HiLFE = ONLINE-AKTUALISIERUNG ...
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2. Wahlen Sie im erscheinenden Dialogfenster ein Aktualisierungsintervall (tdglich, wochentlich, monatlich,
nie).

3. Dricken Sie ggf. den Button Jetzt suchen.

4. SchlieRen Sie den Dialog mit OK.

Sie kénnen capella-scan auch auf einem Rechner ohne Internetanschluss betreiben. Dann aber stehen Ihnen die
automatische Aktualisierung und evtl. weitere Services nicht zur Verfligung.

Deinstallation
Sie kdnnen capella-scan mit dem unter Windows Ublichen Verfahren von Ihrer Platte entfernen:
So deinstallieren Sie capella-scan
1. Offnen Sie die Systemsteuerung
*  STARTMENU —> SYSTEMSTEUERUNG —> PROGRAMME

2. Wabhlen Sie capella-scan in der Liste und folgen Sie den Erklarungen.

Demoversion und Testversion

Wenn Sie capella-scan ohne Lizenz verwenden, |auft capella-scan als Demoversion oder fiir 15 Tage als Testversi-
on.

In der Testversion sind alle Funktionen fiir 15 Tage freigegeben. Nach Ablauf dieser Frist wird das Programm zur
Demoversion. Flr den Betrieb der Testversion ist eine Internetverbindung nétig.

In der Demoversion kénnen Sie alle Funktionen des Programms testen, Sie kénnen das Ergebnis aber nicht voll-
standig speichern. Um den capella-Export und die Generierung des Mustersystems zu testen, kdnnen Sie zwar
speichern, aber es wird jeweils nur der Anfang jeder Notenzeile bertcksichtigt. Die gleiche Einschrankung gilt fur
das Vorspielen.

[start]In @ gibt es folgende grundsatzliche Einschrankungen gegeniiber der ,groBen” Version: Die Erkennung
ist auf zwei Stimmen pro Zeile beschrankt. Es kann nur eine Mustersystemzeile auf einmal exportiert werden,
und die Lange der exportierten Partitur ist auf 100 Takte beschrankt. (Die Exporteinschrankungen gelten nicht
fiir das Vorspiel.)]
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Referenz

Scannen und Erkennen

Hinweis: Manche modernen Scanner bieten an, per Tastendruck direkt in eine PDF-Datei zu scannen, teilweise mit Texterkennung und
Datenreduktion. Solche PDF-Dateien kénnen zwar von capella-scan auch gedffnet und verarbeitet werden. Ein besseres Erkennungser-
gebnis erzielen Sie jedoch in aller Regel, wenn Sie direkt von capella-scan aus scannen, wie im folgenden beschrieben wird. Nur wenn
lhr Scanner Uber keine TWAIN-Schnittstelle verfligt oder nicht direkt an lhrem Computer angeschlossen ist, missen Sie die Scanner-ei -
gene Software verwenden. Wahlen Sie dann nach Moglichkeit ein Bildformat wie TIFF oder PNG an Stelle von PDF.

Scannen
= So starten Sie das Einscannen

1. Wahlen Sie zunachst in den Scanoptionen, welchen Scanner oder welche Kamera Sie verwenden méchte,
siehe S. 56. Dieser Schritt ist nur beim ersten Mal nétig.

2. Starten Sie mit dem Menubefehl Datel - ScanneNn... oder (Strg)+(N) einen Dialog fiir die Bilderfassung.
Wenn Sie einen Scanner verwenden, ist das der Dialog Ihres Scannertreibers. Eine genaue Bedienungsan-
leitung des Dialogs finden Sie in Ihrem Scannerhandbuch.

= So fiigen Sie weitere Seiten hinzu

« Wabhlen Sie den Befehl Datel = ScaAN HINZUFUGEN... oder (&t J+(Strg)+(N), um weitere Seiten einzuscannen
und dem aktuellen Dokument hinzuzufiigen.

Hinweis: Sie kdnnen mehrere gedffnete Dokumente vereinigen, indem Sie die Seiten in der Miniaturansicht anklicken, und auf den
Tabreiter des gewiinschten Zieldokuments ziehen. Siehe auch S. 15.

Farbformat

capella-scan bendtigt SchwarzweilR- oder 256-Graustufen-Bilder, siehe S. 17. Der Schwarzweiffmodus heiflst bei
den meisten Scannern ,Strichvorlage” oder ,Text”; der Graustufenmodus ,Grau” oder ,Grauwert” oder auch
»Schwarzweill” im Gegensatz zu ,,Farbe”. Verwenden Sie nicht den ,Halbtonmodus® Dieser liefert ein Schwarz-
weiBbild, in dem Graustufen durch Rasterung dargestellt werden. Damit kann capella-scan nichts anfangen.

et ™

richtig richtig falsch!
SchwarzweilR Graustufen Halbtonmodus
Strichvorlage Grau, Grauwert Kopieren/Fax
Text Schwarzweilfoto

capella-scan akzeptiert grundsatzlich auch farbige Scans, allerdings werden diese fiir die Erkennung ohnehin in
Graustufen umgewandelt und verbrauchen unnétig viel Speicherplatz.

Auflésung

Die Auflésung sollte so gewahlt sein, dass eine Notenzeile im eingescannten Bild in etwa zwischen 40 und 60 Pi-
xel hoch ist. Meist entspricht das einer Auflosung von 300dpi. Bei klein gedruckten Noten, wenn Stichnoten un-
terschieden werden oder Text erkannt werden soll, sollten Sie eine etwas héhere Auflésung wahlen. Das Motto
aus der Fotoverarbeitung ,Je hoher die Auflosung desto besser das Ergebnis” gilt hier nur bis zu einem gewissen
Grad!
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Helligkeit

Wahlen Sie die Helligkeit so, dass die Notenlinien im eingescannten Bild ein bis zwei Pixel dick und moglichst we-
nig unterbrochen sind. Wenn Sie im Graustufenmodus scannen, haben Sie auch noch in capella-scan die Mog-
lichkeit die Helligkeit zu verandern, siehe S. 17.

“\.,____.-”-

zu hell optimal zu dunkel
Die Notenlinien sind zu Die einzelnen Elemente
oft unterbrochen. verschmelzen.

Bild 6ffnen
= So 6ffnen Sie ein bereits eingescanntes Bild

+ Mit (Strg}+(0) oder dem Meniibefehl Datel - OrrneN... 6ffnen Sie ein Dateiauswahlfenster, um eine zuvor
gescannte und gespeicherte Vorlage zu laden. Sie kdnnen auch mehrere Dateien markieren und auf einmal
offnen.

= So fiigen Sie weitere Seiten hinzu

« Wabhlen Sie den Befehl DATEl > BILDDATEI HINZUFUGEN... oder (T J+(Strg)+(0), um eine oder mehrere Bildda-
teien dem aktuellen Dokument hinzuzufiigen.

Hinweis: Sie kdnnen mehrere gedffnete Dokumente vereinigen, indem Sie die Seiten in der Miniaturansicht anklicken, und auf den
Tabreiter des gewiinschten Zieldokuments ziehen. Siehe auch S. 15.

capella-scan kann die folgenden Grafikformate lesen: BMP, GIF, JPEG, JPEG2000 (JP2, J2K, JPC), PDF, PNG, TIF
(auch mehrseitig). Farbgrafiken werden fir die Notenerkennung in Graustufen umgewandelt. Auch das capel-
la-scan-eigene Format CSC zum Speichern des Erkennungsstandes wird iber den Befehll Dater > Orrnen... gedff-
net.

Je nach Dateiformat erscheint nach dem Dateidialog ein weiterer Dialog mit Optionen. Dessen Voreinstellungen
finden Sie unter ExTRAs = EINSTELLUNGEN —> BILDDATEI OFFNEN. Dort kdnnen Sie den Dialog auch wieder aktivieren,
wenn Sie ihn mit dem Hakchen NicHT MEHR FRAGEN unterdriickt haben.

PDF-Import

PDF-Dateien kénnen grundsétzlich verschiedene Arten von Grafik enthalten: Vektorgrafik und Pixelgrafik. Pixel-
grafik entsteht, wenn Noten eingescannt werden. Vektorgrafik entsteht, wenn eine PDF-Datei mit einem Noten-
satzprogramm erstellt wird. Sie erkennen den Unterschied wenn Sie die PDF-Datei in Ihrem PDF-Reader stark ver-
grofert betrachten. Bei Pixelgrafik bekommen die Rander der Notensymbole stufenférmige Zacken wahrend sie
im Falle von Vektorgrafik glatt bleiben.

= Eingebettete Bitmaps laden

Wenn diese PDF-Option gewahlt ist, wird die PDF-Datei nach Pixelgrafiken (Bitmaps) durchsucht. Jede Bitmap
wird in ihrer Originalqualitat iibernommen und stellt in capella-scan eine eigene Seite dar. Die SeitengréRe wird
durch die Bitmap definiert und stimmt manchmal nicht mit dem PDF-Seitenformat {iberein. Wenn die PDF-Datei
sowohl Bitmaps als auch Vektorgrafiken enthalt, kommen nur die Bitmaps in capella-scan an.

= Ganze PDF-Seiten in Bitmaps umwandeln

Wenn diese PDF-Option gewahlt ist, wird jede Seite der PDF-Datei in eine Bitmap umgewandelt, inklusive aller
darin enthaltenen Vektor- und Pixelgrafiken. Die Bitmapauflosung miissen Sie angeben. Als Richtwert gilt 300
dpi. Eingebettete Bitmaps missen dann meist in ihrer Aufldsung umgerechnet werden, was zu einem Qualitats-
verlust fuhrt.

Wenn Sie andere PDF-Optionen ausprobieren wollen, miissen Sie die PDF-Datei neu laden tiber Datei = Orenen. Wenn Sie die Liste der
zuletzt gedffneten Dateien benutzen, werden die gleichen PDF-Optionen verwendet wie beim letzten Offnen. Im Startbildschirm kén-
nen Sie in dieser Liste jedoch auch tGber das Kontextmeni MiT OPTIONEN OFFNEN.

Hinweis: In den meisten Fallen liefert die Einstellung EINGEBETTETE BITMAPS LADEN ein besseres Erkennungsergebnis. Wenn keine Bitmaps
gefunden werden, greift capella-scan automatisch auf das andere Verfahren zuriick, dabei wird dann auch die dafiir eingestellte dpi-
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Zahl verwendet. Wenn das passiert ist, wird das Symbol PDF-TexTe AUSWERTEN im Bearbeiten-Bereich, Abschnitt Bild, aktiv, vgl. S. 56.
Nur in den folgenden Situationen sollten Sie die Option Ganze PDF-SEITEN IN BITMAPS UMWANDELN verwenden:

¢ Die PDF-Datei wurde mit einem Notensatzprogramm erstellt und enthélt kleinere Bitmaps mit lllustrationen, Verzierungen, Firmen-
logos oder dhnlichem. Mit der Option EINGEBETTETE BITMAPS LADEN wiirden nur diese Abbildungen rausgeholt und die Noten wiirden gar
nicht angezeigt.

¢ Die PDF-Datei wurde mit einem Scanner oder Kopierer erstellt, der jede Seite je nach Inhalt in verschiedene Regionen mit unter-
schiedlicher Auflésung unterteilt. Dieses Verfahren liefert besonders kleine PDF-Dateien. Allerdings besteht dann jede Seite aus einem
Flickenteppich kleiner Bitmaps, die jede fir sich ggnommen wertlos sind.

capella-scan beinhaltet das Programm Xpdf zum Umwandeln der PDF-Seiten in Bitmaps.

Fiir Experten: Wenn Sie Ghostscript installiert haben, kdnnen Sie auch dieses Programm verwenden. Ghostscript
arbeitet bei vielseitigen PDF-Dateien schneller und erkennt automatisch, ob Graustufen nétig sind oder reines
Schwarzweil ausreicht. Sie kdnnen Ghostscript kostenfrei aus dem Internet herunterladen und installieren.

= So installieren Sie Ghostscript

1. Laden Sie sich aus dem Internet unter
http://www.ghostscript.com/download/gsdnld.html
die aktuelle Version fiir ihr Betriebsystem (32 oder 64 Bit) herunter. Altere Versionen finden Sie hier
http://sourceforge.net/projects/ghostscript/files/GPL%20Ghostscript/
Die heruntergeladenen Installationspakete haben einen Namen der Form gs???w32.exe bzw. gs???

w64 . exe, wobei die Fragezeichen fir die Versionsnummer stehen. capella-scan kommt grundsatzlich mit
jeder Version zurecht, es wird aber mindestens die Verison 8.31 empfohlen.

2. Starten Sie das Installationsprogramm und folgen Sie den Anweisungen.

Bild speichern
= So speichern Sie ein eingescanntes Bild
1. Wahlen Sie den Befehl DaTel = BILD SPEICHERN... oder (Strg]+(U).

2. Wahlen Sie unter Dateirye das Grafikformat. capella-scan kann in den folgenden Formaten speichern: BMP,
GIF, JPEG (nur Graustufen), PDF, PNG, TIFF.

3. Wahlen Sie weiters unter DaTeITYp, ob Sie ein SchwarzweiRbild, Graustufenbild oder Farbbild speichern wol-
len.

Mehrseitige Partituren kénnen komplett in einer TIFF- oder PDF-Datei gespeichert werden. In den anderen For-
maten muss fir jede Seite eine eigene Datei angelegt werden. Diese Arbeit wird von capella-scan automatisch
erledigt. Wenn Sie beispielsweise eine dreiseitige Partitur unter dem Namen partitur.bmp speichern, werden drei
Dateien erzeugt: partitur.bmp, partitur_§001.bmp und partitur_ §002.bmp. Wenn Sie die Partitur spa-
ter wieder 6ffnen wollen, wahlen Sie einfach partitur.bmp. Die Folgeseiten werden automatisch dazugeladen.

Wenn Sie nur einzelne Seiten einer mehrseitigen Partitur speichern wollen, kopieren Sie die gewiinschten Seiten
vorher in ein eigenes Fenster (siehe S. 15) und speichern Sie die Seiten vom neuen Fenster aus.

Generell ist das TIFF-Format zu empfehlen, da die Bilder in diesem Format ohne Qualitatsverlust komprimiert
werden. (Fur Experten: capella-scan verwendet flir Graustufenbilder die Komprimierung ZLib deflate und fir
SchwarzweilRdateien CCITT group 4.) Das beliebte JPEG-Format eignet sich fur Text- bzw. Notenerkennung weni-
ger, da nur Graustufendateien gespeichert werden kdnnen. AuRerdem bringt die JPEG-Komprimierung Qualitats-
verluste mit sich, die gerade an den Schwarz-WeiR-Ubergéngen die klaren Kanten stéren und die Erkennung er-
schweren.

In den Seiteneinstellungen (siehe S. 54) kdnnen Sie die Auflésung fir die einzelnen Seiten einstellen. Fiir PDF-Da-
teien kdnnen Sie weiteres das Papierformat, die Seitenrdnder und die Ausrichtung des Bilds auf der Seite einstel-
len.

Bild einfiigen
=> So fiigen Sie ein Bild aus der Zwischenablage ein

* Mit den Menibefehlen BEARBEITEN = BILD AL NEUE SEITE EINFUGEN oder (Strg)+(V) kdnnen Sie ein Notenbild
einfligen, das Sie vorher in einer anderen Anwendung in die Zwischenablage exportiert haben.



Scannen und Erkennen

Sie kdnnen Notendarstellungen, die in anderen Anwendungen auf dem Bildschirm angezeigt werden, mit
in die Zwischenablage kopieren und anschlieRend in capella-scan einfligen. Beachten Sie jedoch, dass diese No-
tenvorlagen nur in der relativ geringen Bildschirmauflosung libertragen werden, und fir eine gute Erkennung
eventuell zu klein sind.

Die Miniaturansicht

Jedes Dokumentenfenster in capella-scan kann beliebig viele Seiten enthalten. Eine Ubersicht (iber die gesamte
Partitur wird in der Miniaturansicht angezeigt.

Markierte Seiten sind blau umrahmt. Der aktuell angezeigten Ausschnitt wird durch ein helleres Rechteck darge-
stellt. Die Miniaturansicht kdnnen Sie durch einen Klick auf den kleinen Pfeil aus- und einblenden oder in der
GrolRe andern, indem Sie auf den unteren bzw. rechten Rand der Miniaturansicht klicken und ziehen.

= So navigieren Sie mit der Miniaturansicht
» Klicken Sie in der Miniaturansicht auf die gewlinschte Stelle.

« Oder klicken Sie auf den Rand des hellen Ausschnittrechtecks und ziehen Sie das Rechteck an die ge-
wiinschte Stelle. Siehe auch S. 54.

= So markieren Sie Seiten
» Klicken Sie auf eine Seite, um diese alleine zu markieren.
« Um mehrere Seiten zu markieren, halten Sie beim Anklicken der Seiten die (Strg)-Taste gedriickt.

* Um eine Folge von Seiten zu markieren, klicken Sie die erste Seite an und danach mit gedriickter (% )-Tas-
te die letzte.

» Tastenbefehl: (& )+(Strg)+(Bi1d1)/(Bi1d!) oder (Strg)+(A), um alle Seiten zu markieren.

» Driicken Sie um nur noch die aktuelle Seite zu markieren.
= So vertauschen Sie Seiten

» Klicken Sie auf eine Seite und ziehen Sie die Seite an die gewlinschte neue Position. Sie kdnnen auch meh-
rere Seiten markieren und gemeinsam verschieben.

= So verschieben Sie Seiten in ein anderes Dokument

« Klicken Sie auf markierte Seiten und ziehen Sie sie auf den Tabreiter eines anderen Dokuments. Die Seiten
werden dann an das Ende des Zieldokuments verschoben.

« Wenn die Miniaturansichten beider Dokumente sichtbar sind, konnen Sie die Seiten auch direkt an die ge-
wiinschte Stelle der anderen Miniaturansicht ziehen. Daflir miissen die beiden Dokumente neben- oder
untereinander angezeigt werden. Verwenden Sie beispielsweise den Menlibefehl| FENSTER < NEBENEINANDER
TEILEN oder ziehen Sie den Tabreiter eines Dokuments nach unten in den Dokumentenbereich.

= So verschieben Sie Seiten in ein neues Dokument

» Klicken Sie auf markierte Seiten und ziehen Sie sie in den leeren blauen Bereich zwischen oder neben den
Dokumententabreitern.

= So kopieren Sie Seiten

* Gehen Sie genauso vor wie beim Verschieben, aber driicken Sie die (Strg)-Taste bevor Sie die Maustaste
loslassen.

= So loschen Sie Seiten

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine markierte Seite in der Miniaturansicht und wahlen Sie den
entsprechenden Befehl aus dem Kontextmend.

Seite invertieren, drehen und spiegeln

Die folgenden Befehle wirken auf alle markierten Seiten, siehe S. 15.
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= So invertieren Sie eine Seite

« Mit Seime > INVerTIEREN, (f )J+#(F5) oder dem Icon im Bearbeitenbereich ,Bild“ kdnnen Sie die Farben
Schwarz und Weil} des gescannten Bildes vertauschen. capella-scan benétigt schwarze Noten auf weillem
Grund.

= So drehen Sie eine Seite

*  Mit Seite - 180° DReHEN, 90° LINKSDREHEN und 90° RECHTSDREHEN, [ )+(F6), +(F7) und +(F8) oder den entspre-
chenden Icons im Bearbeitenbereich ,,Bild“ kdnnen Sie das gescannte Bild in 90°-Schritten drehen. capel-
la-scan benétigt Notenzeilen, die horizontal von links nach rechts verlaufen. Geringe Schraglage der No-
tenzeilen ist kein Problem.

= So spiegeln Sie eine Seite

Mit SEITE = VERTIKAL SPIEGELN und SEITE = HORIZONTAL SPIEGELN, (Strg)+(F7) und +(F8) oder den entsprechenden
Icons im Bearbeitenbereich ,,Bild“ kdnnen Sie das gescannte Bild spiegeln.

= So reduzieren Sie die Auflosung

+ Uber Seite - AurLOSUNG REDUZIEREN oder das Icon im Bearbeitenbereich ,,Bild“ kénnen Sie die Auflésung hal-
bieren bis flinfteln. Das kann eventuell nétig sein, wenn sie vorhandene hochaufgeloste Bitmaps verarbei-
ten. Wenn Sie neue Vorlagen einscannen, kdnnen Sie die Auflésung gleich beim Scannen richtig einstellen.

Erkennungsbereich und Ausschneiden

Sie kdnnen einen Bildausschnitt festlegen, auf den Sie die Notenerkennung beschranken wollen. Das ist insbe-
sondere dann sinnvoll, wenn an den Bildrandern stérende Objekte sind, z. B. umfangreiche FuRnoten oder Schat-
ten, die oft beim Fotokopieren oder Scannen von gebundenen Noten entstehen.

= So grenzen Sie den Erkennungsbereich ein

1. Wahlen Sie ERKENNUNG —> ERKENNUNGSBEREICH EINGRENZEN, driicken Sie (Strg)+(E) oder nutzen Sie das Icon im
Bearbeitenbereich ,Bild“.

2. Der Mauszeiger verandert sich, und Sie kdnnen einen Rahmen um den Bereich ziehen, der erkannt werden
soll. Die Bereiche auBerhalb des Erkennungsbereiches werden verdunkelt dargestellt.

3. Den Modus zum Eingrenzen verlassen Sie, indem Sie den Mentibefehl oder das Icon noch einmal anklicken

oder noch einmal (Strg)+(E) driicken oder (Esc).

= So iibertragen Sie die Begrenzung auf andere Seiten

Diese Funktion ist niitzlich um beispielsweise eine Kopfzeile auszublenden, die sich auf allen Seiten an der glei-
chen Stelle befindet.

+ Im Menii ERKENNUNG > BEGRENZUNG finden Sie Befehle zum Kopieren und Ubertragen der Begrenzung. Wenn
der Modus zum Eingrenzen aktiv ist, finden Sie diese Befehle auch im Kontextmend, das Sie mit einem
rechten Mausklick ins Notenbild aufrufen.

= So heben Sie die Begrenzung wieder auf

* Wahlen Sie ERKENNUNG —> BEGRENZUNG AUFHEBEN, oder driicken Sie (Strg}+(R). Der Erkennungsbereich wird
wieder auf das gesamte Bild ausgedehnt; die Verdunkelung verschwindet.

= So schneiden Sie Randbereiche ab
Nicht benotigte Randbereiche des Bildes kdnnen Sie abschneiden und damit Arbeits- und Plattenspeicher sparen.

- Verwenden Sie die Funktion Erkennungsbereich eingrenzen, um den Bildausschnitt zu markieren, den Sie
behalten wollen. Wahlen Sie dann ERKENNUNG —> AUSSENBEREICH ENTFERNEN, driicken Sie (Strg)+(Entf) oder kli-
cken Sie das entsprechende Icon im Bearbeitenbereich ,,Bild“, um den verdunkelt dargestellten AuBenbe-
reich zu entfernen. Das Bild verkleinert sich auf den Ausschnitt.

= So schneiden Sie eine Seite in zwei Halften

*  Mit SEITE = VERTIKAL DURCHSCHNEIDEN und SEITE = HORIZONTAL DURCHSCHNEIDEN, (Strg)+(F11) und +(F12) oder den
entsprechenden Icons im Bearbeitenbereich ,,Bild“ kdnnen Sie das gescannte Bild in zwei unabhangige Sei-
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ten teilen. Das kann in Sonderféllen von Vorteil sein. Normalerweise werden Doppelseiten aber problem-
los erkannt, siehe S. 23.

= So loschen Sie einen Bereich

« Mit Seite > RabpiereN, (_# )+(F3) oder Klick auf das Icon im Bearbeitenbereich ,,Bild“ kdnnen Sie einen Be-
reich l6schen, indem Sie ein Rechteck dariber ziehen. Mit oder (_ )+(F3) oder erneutem Klick auf
das Icon kdnnen Sie den Radiermodus wieder verlassen.

Graustufen- und Farbbilder

capella-scan bendtigt zur Notenerkennung ein Schwarzweil3bild. Wenn Sie ein Graustufen- oder Farbbild scannen
oder laden, erzeugt sich capella-scan daher automatisch ein zuséatzliches SchwarzweiRbild. Farbbilder bringen fir
den Erkennungsprozess keine Vorteile und werden nur der Vollstandigkeit halber unterstiitzt. Graustufenbilder
bringen allerdings den Vorteil, dass Sie die Graustufen-Umwandlung beeinflussen, und damit auch noch nach
dem Scannen die Helligkeit und den Kontrast optimieren kénnen.

= So wechseln Sie zwischen Schwarzweif-, Graustufen- und Farbbild

« Waihlen Sie ANsiCHT = ScHWARzZWEISs/GRAUSTUFEN/FARBE oder in der Hauptsymbolleiste auf der rechten Seite
die entsprehenden Icons fiir den Wechsel zwischen Schwarzweil3-, Graustufen- und Farbbild. Die Icons er-
scheinen nur, wenn ein Farb- bzw. Graustufenbild geoffnet ist. Mit bestimmen Sie, welches Farbformat
gerade angezeigt wird.

Bei der Umwandlung von Graustufen in Schwarzweill werden alle Grauténe, die dunkler als ein gewisser Schwel -
lenwert sind, in Schwarz umgewandelt und alle helleren in WeiR3.

= So stellen Sie die Helligkeit ein

- Mit dem Helligkeitsregler im Bearbeitenbereich ,Bild“ stellen Sie den Grauwert ein, bis zu dem die Graut6-
ne als schwarz interpretiert werden. Schalten Sie in den SchwarzweiRmodus, um die Anderungen zu ver-

folgen. Tastenbefehl: (& )+(Strg)+(F7) und +(F8).

Graustufenoriginal SchwarzweiRbilder mit verschieden eingestellten Helligkeiten

- =1

zu hell zu dunkel optimal
Die Notenlinien sind zu Die Elemente verschmel-
oft unterbrochen. zen.

= So stellen Sie den Kontrast ein

< Mit dem Kontrastregler im Bearbeitenbereich ,Bild“ kénnen schwache Linien verstarkt werden. Tastenbe-

fehl: (& )J+(ATt)+(F7) und +(F8).

Graustufenoriginal SchwarzweiBbilder mit verschiedenen Kontrasteinstellungen
ohne Kontrast, hell ohne Kontrast, dunkel mit Kontrast
Die Halse sind fast ver- Die Halse sind da, aber optimal

schwunden. die Balken sind zu dick.



sapella-scan 9

= So optimieren Sie Helligkeit und Kontrast

« Uber das Kontextmenii des Helligkeits- und Kontrastreglers lassen Sie capella-scan gute Werte fiir die No-
tenerkennung ermitteln oder Sie verwenden die Icons rechts neben den Reglern. Das kdnnen Sie auch au-
tomatisieren, siehe S. 19.

= So kopieren Sie Helligkeits- und Kontrastwerte auf andere Seiten

Helligkeits- und Kontrastregler gelten fiir die aktuell ausgewahlte Seite. Wenn Sie viele Seiten mit gleicher Druck-
qualitat eingescannt haben, empfiehlt es sich, die Erkennung fiir die erste Seite zu optimieren und anschlieBend
die Helligkeits- und Kontrastwerte auf die anderen Seiten zu Gbertragen.

« Klicken Sie daflir mit der rechten Maustaste auf einen der Schieberegler und wahlen die entsprechenden
Befehle aus dem Kontextmeni.

Um Arbeitsspeicher zu sparen kdnnen Farb- und Graustufenbilder geschlossen werden. Wahlen Sie Datel =
FARBBILD SCHLIESSEN bzw. DATEI => GRAUSTUFENBILD SCHLIESSEN oder (_f )+(F4).

Schatten entfernen

Mit SEITE > SCHATTEN ENTFERNEN oder (& J+(F2) kdnnen Sie auf allen markierten Seiten (siehe S. 15) Schwankungen
in der Hintergrundhelligkeit ausgleichen. Das kann insbesondere dann nétig sein, wenn Sie die Notenvorlagen
mit einer Kamera fotografiert haben. Die Funktion ist nur bei Graustufenbildern (siehe S. 17) verfiigbar.

=

it zu dir.  l-6. Freo  didh,

Original nach dem Entfernen der Schatten
Sprenkel entfernen

Fotokopien von schlechter Qualitdt zeigen oft das Problem, dass schwarze Flachen nicht mehr schwarz sondern
von weillen Punkten durchsetzt sind. Mit SEITE - WEISSE SPRENKEL ENTFERNEN oder (Strg)+(F2]) kdnnen Sie diesem
Problem entgegenwirken. Dabei muss die ungefdahre Sprenkelgrofle angegeben oder auf automartiscH gesetzt wer-
den.

e

Im mittleren und rechten Bild wurde die weille Sprenkelung durch verschiedene Grautone ersetzt. Wahlen Sie
bei der Umwandlung in ein SchwarzweiRbild einen geeigneten Grauschwellenwert, um diese Stellen vollends zu
schwarzen.

e

Original Sprenkel entfernt, GréRe 2 Sprenkel entfernt,GroRe 3

Beachten Sie, dass im rechten Bild auch die untere Halfte des ersten Bes gefiillt wurde, was die Erkennung wie-
derum erschwert. Letztlich kann man nur ausprobieren, welche Einstellung das beste Ergebnis liefert. Mit der
Funktion Riickgangig (siehe S. 28) stellen Sie das urspriingliche Bild wieder her.

Hinweis: Sprenkel kdnnen auch im Verlauf der erweiterten Erkennung detektiert und entfernt werden. Setzen Sie dafiir in den Erken-
nungsoptionen die SPRENKELTOLERANZ auf AuToMATISCH oder einen festen Wert, siehe S. 56. Das Erkennungsergebnis ist das gleiche, aller-
dings wird etwas weniger Zeit verbraucht und die Sprenkel werden nicht aus der angezeigten Vorlagenbitmap entfernt, sondern nur
wahrend der Erkennung ausgeblendet. Verwenden Sie daher die Sprenkeltoleranz an Stelle der Sprenkelentfernung, wenn Sie nur am
Erkennungsergebnis interessiert sind, und nicht an einer Modifikation der Vorlagenbitmap.



Scannen und Erkennen

Automatische Bildoptimierung

Rechts im Bearbeitenbereich ,Bild“ sind die einzelnen Funktionen zur Bildoptimierung (s. 0.) angeordnet. Sie
kdnnen sie einzeln anwenden. Wenn Sie den Schalter IMMER VOR DER ERKENNUNG OPTIMIEREN einschalten, wahlen Sie
per Hakchen aus, welche Optimierung beim Start der Erkennung automatisch ausgefiihrt wird.

Erkennung starten

Die Erkennung wird mit oder Uber ERKENNUNG —> ERKENNUNG STARTEN gestartet. Wenn manche Seiten bereits er-
kannte Noten enthalten, werden Sie gefragt, welche Seiten neu erkannt werden sollen: alle Seiten, alle Seiten ab
der aktuellen Seite, alle markierte Seiten oder alle noch nicht erkannte Seiten.

Um einzelne markierte Seiten erkennen zu lassen, driicken Sie (% )+(Strg)+(F5) oder wahlen Sie ERKENNUNG —
SeITe(N) ERKENNEN oder wahlen Sie diesen Befehl im Kontextmeni der Miniaturansicht (siehe S. 15).

Unter ExTRAs = EINSTELLUNGEN... = ERKENNUNG oder (iber das Optionen-Icon im Bearbeitenbereich ,Bild“ oder mit
(ATt)+(F5) kdnnen Sie zwischen verschiedenen Erkennungsarten wahlen, siehe S. 56.
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Was wird erkannt?

Schnell- | erweiter- | manuelle
erken- te Eingabe
nung Erken-
nung

Notenzeilen und Systeme inklusive Klammern X x X
Schlagzeugzeilen mit einer Notenlinie x X
Noten, Fahnchen, Balken (auch tiber zwei Zeilen®) X X X
einfache und doppelte Punktierung x x x
Abbreviaturbalken x
Stich- und Vorschlagnoten x x
Kreuzképfe, moderne Breviskopfe x x
andere besondere Notenkopfe (Rauten, Dreiecke, ...) X
Pausen X X X
Mehrtaktpausen und Faulenzerzeichen x x
einfache Vorzeichen und Tonarten X x x
Doppelkreuz, Klammern um Vorzeichen x X
Doppel-Be, Vierteltonvorzeichen X
Violin-, Alt-, Tenor- und Bassschlussel x X X
Schlagzeugschliissel, oktavierende Schlissel x x
weitere Schlussel x
Taktwechsel, Allabreve-Zeichen X X X
Taktstriche, Wiederholungszeichen x x x
gestrichelte Taktstriche x
Triolen-, Volten- und Oktavierungsklammern x X
triolische Notenwerte x? x
Binde- und Haltebdgen x x
gestrichelte Bogen; freie Linien x
crescendo und decrescendo x x
Dynamikzeichen x?) x
Sprungmarken Segno und Kopf x X
tenuto, staccato, normaler und starker Akzent X X
weitere Artikulationszeichen x
Aufstrich und Abstrich fir Streicher x X
Arpeggioschlangen X x
Pedalanfang und -ende®, Pedalklammern X X
weitere Vortragszeichen x
Triller- und Verzierungszeichen x
Gitarrengriffbilder x x
Texte (Stimmenbezeichnungen, Taktnummern, Abschnitts- x?) X
buchstaben, Tempoangaben, Akkordsymbole, Liedtexte, Fin-

gersatze, sonstiger Text)

Texte in Frakturschrift x? x

2 mit eingeschalteter Texterkennung

* Das Pedalende muss in der gleichen Zeile wie der Pedalanfang sein.

Y Halse mit Kdpfen in zwei verschiedenen Zeilen kdnnen nicht verarbeitet werden.




Scannen und Erkennen

Je nach Vorlagenqualitat und Schriftstil kdnnen Erkennungsfehler auftreten, die Sie nach der Erkennung bereits in
capella-scan korrigieren sollten, um Folgefehler zu vermeiden. Kleine Fehler kénnen groRe Folgen haben, also
lohnt es sich, hier griindlich zu sein. Die farbige Darstellung des Erkennungsergebnisses (S. 21) direkt in den No-
ten, die Moglichkeit des Vorspielens (S. 23) in capella-scan sowie die capella-Vorschau (S. 8) helfen beim Auffin-
den der Fehler. Die komfortablen Nachbearbeitungsfunktionen (S. 24) machen die Korrekturarbeit einfach und
schnell.

Wenn Sie die Erkennung im Hintergrund laufen lassen (siehe S. 59), missen Sie nicht warten, bis die letzte Seite
fertig erkannt wurde, sondern kdnnen auf der ersten Seite mit der Nachbearbeitung bereits beginnen, wéahrend
die anderen Seiten noch erkannt werden.

Wahrend die Erkennung lauft, erscheinen aktuellen Statusmeldungen unten im Bearbeitenbereich. Sie kdnnen
die Erkennung jederzeit abbrechen mit Klick auf das rote X oder mit (Strg)+(F5).

Uber das Optionen-lcon oder (ATt)+(F5) erhalten Sie Zugriff auf die Erkennungsoptionen.

Uber Erkennung oder (ATt)+(Entf) kdnnen Sie das Erkennungsergebnis auf den markierten Seiten wieder l6schen,
beispielsweise um das Einstellen eines neuen Grauschwellenwerts besser kontrollieren zu kdnnen. Beim erneu-
ten Starten der Erkennung wird das alte Erkennungsergebnis auf jeden Fall geldscht.

Die Bedeutung der Farben in capella-scan

Die erkannten Noten werden farbig direkt lber die gescannte Vorlage geschrieben. Dadurch springen Erken-
nungsfehler sofort ins Auge.

Wenn Sie ein Detail der gescannten Noten betrachten wollen, kénnen Sie die erkannten Noten hinter die Vorlage
legen. Diesen Modus schalten Sie mit ANSICHT = OBIEKTE HINTER DIE VORLAGE, mit oder dem entsprechenden
Icon rechts in der Hauptsymbolleiste ein und aus. Siehe auch S. 56.

Zusétzlich werden die Noten mit farbigen Rechtecken hinterlegt, um Rhythmus und Stimmenzugehorigkeit anzu-
zeigen, siehe S. 22. Diese Anzeige schalten Sie mit ANsICHT - NOTENZUORDNUNG ANZEIGEN, mit oder dem ent-
sprechenden Icon rechts in der Hauptsymbolleiste ein und aus. Siehe auch S. 55.

Farben der gedruckten Noten:

[:] weild Notenblatt, "Papier"”
B schwarz Noten
[:] grau Hintergrund aufRerhalb des Notenblattes

Farben der erkannten Noten:

[:] hellgriin erkannte Objekte
dunkelgriin  ungultige Objekte

pink markierte Objekte
violett markierte ungitiltige Objekte
[:] dunkelgrau  Objekt, das gerade eingefligt oder verschoben wird
gelb Noten und Pausen einer Giberzahligen Stimme
blau Suchergebnis

dunkelrot  Stimmenbeschreibung und Anker

Ungiiltige Objekte sind Vorzeichen, die keinem Notenkopf oder Tonartwechsel zugeordnet werden kdnnen, sowie
Hélse ohne Kopf und Kopfe ohne Hals (ausgenommen ganze Noten). Diese Objekte werden nicht mit abgespei-
chert; ebenso Noten einer iberzahligen Stimme.

Farben der stimmlichen und rhythmischen Notenzuordnung:

Die erkannten Noten werden mit einem farbigen Rechteck hinterlegt. Die Farbe des Rechtecks gibt die Stimme in
der Zeile an. Die horizontale Ausdehnung des Rechtecks entspricht der rhythmischen Ausdehnung der Note.

[:] blassorange 1. Stimme

[j blassrot 2. Stimme
[j blasslila 3. Stimme

[:] blassblau 4, Stimme
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[:] grau Uiberzahlige Stimme

Auch Liedtexte werden mit Farbbalken hinterlegt. An der Farbe erkennt man die Stimmenzugehdrigkeit der
Liedstrophe und die Balkenbreite verdeutlicht Anfang und Ende einer Silbe.

Falsch gefiillte Takte werden am Ende durch einen Farbbalken vor dem Taktstrich gekennzeichnet. Wenn der Takt
unvollstandig ist, wird anhand der Nachbarzeilen (falls vorhanden) untersucht, an welcher Stelle das rhythmische
,Loch”ist.

hellgelb Takt ist unvollstdandig oder rhythmisches ,,Loch”
rot Takt ist Ubervoll

Sie kdnnen diese Standardfarben verandern, siehe S. 58. Um bestimmten Objektarten eigene Farben zuzuwei-
sen, siehe S. 58.

Rhythmusanalyse und Mehrstimmigkeit

Erkannte Noten werden in capella-scan mit farbigen Rechtecken hinterlegt, deren Farbe die Stimmenzugehorig-
keit angibt, und deren Breite die rhythmische Ausdehnung der Noten veranschaulicht. capella-scan kann bis zu
vier Stimmen pro Zeile verarbeiten, wobei Akkorde (mehrere Képfe an einem Hals) als eine Stimme zahlen.

In den Zeileneigenschaften (siehe S. 50) konnen Sie die Anzahl der Stimmen begrenzen. Noten von Uberzéhligen
Stimmen erscheinen gelb und werden hellgrau hinterlegt. Das ist auch der Fall, wenn Noten rhythmisch nicht un-
tergebracht werden kdnnen, z. B. im Bereich einer Ganztaktpause.

e, ? o e—— Wenn mehr Noten im Takt sind als dem Taktme-
S gl - }’ 3 trum entspricht, erscheint am Ende des Takts ein
%}—::L- = 1 | q‘ -':F-J L_I v senkrechter roter Balken. Ursachen dafiir sind
T AT L T R S S W meistens falsch erkannte Noten, oder — wie in der

— I ) e OIS LY S 4 v I : . 8
I, N T (o Li___Nl. obigen Abbildung — Triolen, die Sie noch von

o . P AR = [ ] . . ..
E— : — ‘ Hand als triolisch markieren missen. Untersu-
——— Free—

chen Sie auch, ob Noten félschlich als punktiert
erkannt wurden.

Hinweis: Der rote Balken erscheint nicht, wenn die Summe der Notenwerte genau einem Vielfachen des Taktmetrums entspricht. Die -
ser Fall tritt ein, wenn ein Taktstrich fehlt, und wird daher nicht als Problem eingestuft.

o, Wenn zu wenig Noten im Takt sind, versucht
\‘* ) »-",’\ capella-scan durch Vergleich mit den Nachbarzei-
_ f,j 2 3 2 e len im selben System zu ermitteln, an welcher
N — : _‘\—:\ || Stelle etwas fehlt. Diese Fehlbereiche werden
:___=."-) ) ~ L+ 1 hellgelb markiert, und beim Speichern als capel-
| | | 5 la-Datei mit (unsichtbaren) Pausen gefiillt. Wenn

"U- T e—— T T — keine solchen Fehlstellen gefunden wurden, er-

. g 7 scheint am Taktende ein hellgelber senkrechter
J: | | ! Balken. Dabei muss es sich nicht unbedingt um ei-
. oy b L 1 nen Fehler handeln, wenn der Takt beispielsweise
"™ [0 { & . : . . .

§ . e 11 T Il ein Auftakt oder Schlusstakt ist. In diesem Fall
I — g .. . . .
- = — kdnnen Sie den gelben Balken ignorieren.

=> So korrigieren Sie einen falsch erfassten Rhythmus

« Falsch erkannte Noten Léschen (siehe S. 28)

» nicht erkannte Noten einfiigen (siehe S. 24)

* Notenwerte, Punktierungen und irregulére Teilungen korrigieren (siehe S. 30)
» Vorschlagnoten auf ohne Wert setzen (siehe S. 31)

» Ganztaktpausen klassifizieren (siehe S. 31)

» Dicht aufeinanderfolgende Noten rhythmisch trennen/verbinden (siehe S. 31)

« Beachten Sie auch die Anzeige der rhythmischen Position markierter Noten (siehe S. 22)



Scannen und Erkennen

Die rhythmische Analyse der Noten erfolgt taktweise. Das fiihrt bei Mensuralnotation zu Problemen, wenn die
Notenwerte Uber die Taktgrenzen hinausgehen.
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Loschen Sie in diesem Fall alle betroffenen Taktstriche, sonst kann capella-scan den Rhythmus nicht korrekt er-
fassen. Da die Taktstriche normalerweise eine wichtige Orientierungshilfe fir capella-scan darstellen, ist es um so
wichtiger, dass Sie in diesen Vielfachtakten alle Erkennungsfehler korrigieren. In der capella-Vorschau und beim
capella-Export werden die Taktstriche automatisch wieder eingefiigt, allerdings sollten Sie im Mustersystem si-
cherstellen, dass die Taktstriche nur zwischen den Zeilen eingestellt sind.

Vorspielen

Die Vorspielleiste befindet sich am unteren Bildrand. Uber AnsicHT - VorspIELLEISTE oder das entsprechende Icon in
der Mitte der Hauptsymbolleiste kdnnen Sie sie ein- oder ausblenden.

=> So starten Sie das Vorspielen

1. Wenn Sie das Stiick von einer bestimmten Stelle an vorspielen mdchten, markieren Sie die Anfangsnote
oder ziehen Sie den Schieberegler in der Vorspielleiste, bis der gewilinschte Anfang markiert ist. Wenn Sie
das Stiick von Anfang an horen mochten, markieren Sie keine Note, oder klicken Sie in der Vorspielleiste
links auf das Icon ,,Zuriick zum Stiickanfang”.

2. Mit Klick auf das Start/Stopp-Icon oder mit (Strg)+(Leertaste) starten Sie das Vorspielen.

3. Wahrend des Vorspielens erscheinen die angeschlagenen Noten markiert.

4. Mit oder (Strg)+(Leertaste) oder erneutem Klick auf das Start/Stopp-lcon beenden Sie das Vorspie-
len.

= So starten Sie das Vorspielen einzelner Stimmen

1. Markieren Sie im Stimmenfilter, welche Stimme(n) gespielt werden soll/sollen.

2. Mit dem Start/Stopp-Icon oder mit (Strg)+(Leertaste) starten Sie das Vorspielen, s. o.

Die Instrumente fir die einzelnen Stimmen wahlen Sie im Mustersystem, siehe S. 47. Die wichtigsten Vorspielop-
tionen finden Sie gleich in der Vorspielleiste. Fir allgemeine Soundeinstellungen siehe S. 60.

Mehrspaltige Vorlagen, unterbrochene Zeilen

Wenn Sie eine Doppelseite eingescannt haben, teilt die Notenerkennung das Blatt automatisch in zwei Bereiche.
Die Seitengrenze in der Mitte wird durch eine senkrechte graugriine Linie angezeigt. Auch die Trennung von un-
terbrochenen Notenzeilen wird so angezeigt.
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Sie kdnnen die Trennlinien seitlich verschieben, allerdings ist das lediglich fir die Optik bzw. fir das Markieren
der Zeilen relevant (Klick vor die Zeile). Um unterbrochene Zeilen zu (iberbriicken oder Zeilen in zwei Halften zu
teilen verwenden Sie die Funktionen zum Einfligen und Beschneiden von Zeilen, siehe S. 45 und S. 46.
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Da capella keine unterbrochenen Zeilen unterstiitzt, werden die Zeilenhalften in zwei aufeinanderfolgenden Sys-
temen gespeichert. Der Randausgleich wird dabei unterdriickt. Bei einzeiligen Systemen kénnen Sie sich in capel-
la eine unterbrochene Zeile herstellen, indem Sie den Systemabstand auf 0 setzen und die zweite Halfte soweit
einrlicken, dass sie rechts von der ersten Halfte liegt. Eine andere Moglichkeit besteht darin, die beiden Systeme
zusammenzufiihren, in der Mitte Platzhalter einzufligen und diese mit einem weiflen Rechteck abzudecken.

Nachbearbeitung

Warum Nachbearbeitung?

Nach dem Erkennungsvorgang liegen die gefundenen Musiksymbole als eine Menge unabhéangiger Grafikobjekte
vor. Beim Abspeichern und Konvertieren ins capella-Format muss capella-scan die folgenden Zuordnungen
durchfiihren:

« Bestimmung der Tonarten

» Berechnung der Tonhéhen gemal’ Schlissel, Tonart und Position der Notenkdpfe
« Zerlegung mehrstimmiger Notenzeilen in Einzelstimmen

« Rhythmische Einordnung der Noten

» Identifizierung der Zeilen und Zuordnung zum Mustersystem

Damit eventuelle Erkennungsfehler keine Folgefehler nach sich ziehen, ist es wichtig, die Erkennungsfehler be-
reits in capella-scan zu korrigieren, und nicht erst nach der Konvertierung in capella. Ein nicht erkannter Schlissel
oder eine falsche Tonart hat falsche Tonhéhen zur Folge; eine irrtiimlich erzeugte Note kann den Rhythmus im
ganzen System verschieben oder die Aufspaltung einer einstimmigen Zeile in Ober- und Unterstimme verursa-
chen.

capella-scan stellt daher umfangreiche und komfortable Méglichkeiten zur manuellen Nachbearbeitung zur Ver-
fligung. Eine Einflihrung dazu finden Sie im Tutorium, das Sie vom Startbildschirm oder lber das Hilfemeni auf-
rufen kdnnen.

Firr die Nachbearbeitung wechseln Sie im Bearbeitenbereich von ,,Bild“ zu ,Noten”,

Objekte einfiigen
=> So fiigen Sie ein Objekt ein

1. Fahren Sie im Bearbeitenbereich in der Rubrik Eingabe auf die Objektkategorie, aus der Sie ein Objekt ein-
fligen mochten. Die Kategorie z. B. Schliissel erweitert sich automatisch, wenn sie mit dem Mauszeiger be-
rihrt wird. Im Tooltipp des ausgewdhlten Objekts wird die Tastenfolge eingeblendet, mit der Sie das Ob-
jekt noch schneller abrufen kénnen.

2. Das neue Objekt erscheint neben dem Mauszeiger als graues Eingabeobjekt. Durch Bewegen der Maus
kdnnen Sie das Eingabeobjekt platzieren.

3. Mit einem Mausklick fligen Sie das Objekt ein. Das neue Objekt wird pink dargestellt. Das bedeutet, dass
es markiert ist. Die Markierung verschwindet sobald Sie irgendwo auf den weiRen Hintergrund klicken.

Wenn Sie die Eingabe vorzeitig abbrechen mdchten, driicken Sie (Esc).

Nach dem Einfligen des Objekts, kdnnen Sie dessen Eigenschaften bearbeiten (siehe S. 29), beispielsweise um
eine punktierte Note zu erhalten. Es ist aber auch moglich, bereits vor dem Einfligen die Eigenschaften des grau-
en Eingabeobjekts zu bearbeiten. Die Eigenschaften bleiben dann fiir die nachste Eingabe erhalten. Das ist hilf-
reich, wenn Sie z. B. viele punktierte Noten hintereinander einfliigen mochten.

Fir alle Objekte und Objekteigenschaften gibt es Tastenfolgen, siehe S. 83. Diese werden in Tooltipps angezeigt,
sobald Sie mit dem Mauszeiger auf einem Objekt oder einer Objekteigenschaft im Bearbeitenbereich verharren.



Nachbearbeitung

Objekte variabler GréRe einfiigen
(Bogen, Triolenklammern, Voltenklammern, crescendo-Zeichen und Gitarrengrifftabellen)

= So fiigen Sie ein Objekt variabler GroR3e ein
1. Wahlen Sie das gewiinschte Objekt aus der Rubrik Eingabe im Bearbeitenbe-
reich. Das Eingabeobjekt erscheint in einer Standardgrofle und wird am rech-

ten Ende vom Mauszeiger "gehalten". Platzieren Sie es zunachst so, dass das
linke Ende an der richtigen Stelle sitzt.

2. Flgen Sie es mit einem Mausklick ein, aber halten Sie die Maustaste weiter
gedriickt. Jetzt kdnnen Sie das rechte Ende an die richtige Stelle ziehen.

3. Zum Schluss lassen Sie die Maustaste los. Die Bogenkrimmung kénnen Sie an-
schlieBend noch korrigieren, indem Sie die Bezierpunkte verschieben. Sie kon-
nen auch die Anker versetzen, die anzeigen, an welchen Noten das Objekt veran-
kert wurde, siehe S. 26.

Tipp: Sie mussen Krimmung und Steigung eines Bogens nicht genau nachbilden. Wenn Sie die Noten spéter in capella weiter bearbei-
ten, wahlen Sie dort fiir einen markierten Bereich den Befehl Zeichnen - An Noten anpassen. Dann erhalten Sie mit einem Mausklick
lauter wohlgeformte Bogen. Wichtig ist, dass die Ankerpunkte links und rechts stimmen.

Textobjekte einfiigen
= So fiigen Sie ein Textobjekt ein

1. Klicken Sie im Bearbeitenbereich in der Rubrik Eingabe auf T fiir ein normales Textobjekt oder auf eines
der Symbole fiir spezielle Textobjekte, siehe S. 39. Da das Aussehen des Textobjekts vor der Eingabe des
Textes noch unbestimmt ist, erscheint beim Mauszeiger nur ein symbolisches T (bzw. L bei Liedtext) in der
eingestellten Schriftart und -groRe.

2. Bewegen Sie das T an den Anfang des Textes, den Sie eingeben wollen, und klicken Sie mit der Maus. Das T
verschwindet und es erscheint ein blinkender Textcursor.

3. Tippen Sie den Text ein und schlieBen Sie die Eingabe mit (d) oder einen Mausklick in den Hintergrund ab.

Mit den Texteigenschaften SchriftgroBe, an Vorlage ausrichten, Zeichenabstand und Zeilenneigung (siehe S. 41)
kdonnen Sie die Deckungsgleichheit mit dem Vorlagentext noch verbessern. Dies ist aber nur fiir die Optik in
capella-scan entscheidend und spielt fur das Ergebnis in capella keine Rolle.

Siehe auch S. 41.

Wenn Sie die SchriftgroRe, Schriftart etc. eines bestehenden Textes fiir ein neues Textobjekt libernehmen wollen,
markieren Sie zuerst den bestehenden Text und starten Sie dann die Eingabe des neuen Textobjekts.

Besonderheiten bei Liedtexten

Jede Silbe muss ein eigenes Textobjekt sein, damit der Liedtext spater in capella korrekt ausgerichtet werden
kann. Wenn Sie wahrend der Liedtexteingabe die Leertaste driicken, wird die Silbe beendet, und der Cursor
springt in ein neues Textobjekt unter der nachsten Note. Bindestriche und Haltelinien kénnen mit '-' und '_' ein-
gegeben werden, wie in capella. Die Position des Bindestrichs bzw. die Lange der Haltelinie kann nach Abschluss
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der Eingabe festgelegt werden, indem man das kleine graue Kastchen am Silbenende mit der Maus verschiebt.
Das dient aber nur der besseren Optik in capella-scan.

Eingabewiederholung

Nachdem Sie ein Objekt eingefligt haben, finden Sie es auch ganz links in der Rubrik Eingabe wieder. Hier wird
immer das letzte Objekt griffbereit gehalten, falls Sie es gleich noch einmal einfligen mdchten. Zu diesem Zweck
konnen Sie auch mit der rechten Maustaste irgendwo auf den Hintergrund klicken oder die Leertaste driicken.
Durch wiederholtes Klicken oder wiederholten Tastendruck kdnnen Sie die letzten drei eingefligten Objekte abru-
fen.

Fiir die Objektkategorien Noten, Halse, Kopfe und Pausen werden die drei zuletzt eingefligten Objekte zusatzlich
separat gespeichert und kdnnen durch wiederholtes Driicken der Tasten (n), (h), (k) und (p) abgerufen werden.

Zeilenzugehorigkeit

Bis auf Taktstriche, die sich immer Uber alle Zeilen eines Systems erstrecken, sind Objekte einer bestimmten Zeile

zugeordnet.

Die aktuelle Zeilenzugehorigkeit wird mit Hilfslinien angezeigt. Zu diesem Zweck wer- . -
den auch Pausen oder Vorzeichen mit Hilfslinien dargestellt. Spater in capella sind ——_F-—__ - -
diese Hilfslinien natirlich wieder verschwunden. _4

Wenn Sie ein Objekt im Bereich zwischen zwei Zeilen einfligen oder verschieben, W _—- —
muss capella-scan entscheiden, welcher Zeile das Objekt zugeordnet werden soll. { bg ['}' ™
Diese Entscheidung kdnnen Sie beeinflussen, indem Sie das Objekt von der oberen -

oder von der unteren Zeile her kommend in den Zwischenraum hineinbewegen. Ach- h__|
ten Sie dabei auf die Hilfslinien des Eingabeobjekts. _L__}E _"'"If e E
Die Zugehorigkeit von Musiksymbolen, Bindebdgen, Texten etc. ergibt sich aus den .. -T_ b ;; j,n._
Noten, an denen sie verankert sind. T F— f_

Anker

Mlegro Musiksymbole (z. B. Text, Dynamik- und Vortragzeichen) sind an einer Note,

Pause oder an einem Taktstrich verankert. Dadurch wird sichergestellt, dass
- die Musiksymbole spater in capella an der richtigen Stelle bleiben, auch
i _ L wenn sich die Notenabstdnde andern. Die Anker werden sichtbar, sobald

(o - — Sie ein Musiksymbol markieren.

o
LJ 'f
ﬁ
L
T

= Nach der Erkennung werden die Musiksymbole automatisch an der nachst-
,' liegenden Note, Pause oder Taktstrich verankert, ebenso nach dem Ver-
G]@ - H;I - a schieben oder Neueinfligen eines Musiksymbols. Die Regeln fiir diese Auto-
: = matik legen Sie in den Nachbearbeitungsoptionen fest, siehe S. 57. Bei Be-
darf kdnnen Anker durch Anklicken und Ziehen versetzt werden.

Bindebdgen, Triolenklammern, Voltenklammern und crescendo-Zeichen erhalten an beiden Enden einen Anker.
In mehrstimmigen Zeilen achtet capella-scan darauf, dass beide Anker in derselben Stimme sitzen. Wenn Sie den
einen Anker versetzen, kann es daher vorkommen, dass der andere Anker auch zu einer anderen Note springt.

Spezielle Ankersymbole gibt es flr Texte (siehe S. 40), Halte- und Bindebdégen (siehe S. 37) und Artikulationszei-
chen (siehe S. 39).

= So verschieben Sie einen Anker

» Klicken Sie auf das rote Ankersymbol und ziehen Sie es an die gewiinschte Stelle. Damit das Ankersymbol
sichtbar wird muss das Objekt markiert werden, und es dirfen keine anderen Objekte gleichzeitig markiert
sein.

Objekte markieren

Damit Objekte bearbeitet werden kdnnen, miissen sie markiert werden.
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= So markieren Sie ein Objekt

« Klicken Sie ein Objekt mit der linken Maustaste an, um es zu markieren. Markierte Objekte werden pink
dargestellt. Die Markierung verschwindet, wenn Sie irgendwo auf den weilen Hintergrund klicken.

= So markieren Sie mehrere Objekt gleichzeitig

« Um mehrere Objekte gleichzeitig zu markieren, ziehen Sie entweder ein Rechteck um die Objekte, oder Sie
halten die (- oder (Strg)-Taste gedriickt, und klicken nacheinander auf die gewiinschten Objekte. Sie
kdonnen die Maustaste auch gedriickt halten, und den Mauszeiger Uber die Objekte ziehen. Um einzelne
Objekte von der Markierung wieder auszunehmen, klicken Sie sie bei gedriickter ( ## )- oder (Strg)-Taste
noch einmal an. Es kdnnen maximal 100 Objekte gleichzeitig markiert sein. Siehe S. 86.

= So markieren Sie eine zusammenhangende Objektgruppe

» Klicken Sie ein Objekt mit gedriickter (ATt])-Taste oder mit Doppelklick an. Auf diese Weise kénnen Sie alle
Noten einer Balkengruppe, alle Vorzeichen einer Tonartangabe, alle Zeilen eines Textblocks, alle Silben ei-
ner Liedtextzeile und Gitarrengrifftabellen mit allen Griffpunkten markieren.

« Durch jeden weiteren Doppelklick oder Klick mit gedriickter (ATt)-Taste auf ein markiertes Objekt wird die
Markierung auf die nachst grofRere Einheit erweitert: Alle Noten einer Balkengruppe, Triolengruppe oder
eines Haltebogens, alle Vorzeichen dazu, alle Noten der Stimme im Takt, die Stimme in der ganzen Zeile,
alle Objekte der Zeile.

« Ausnahme: Bei Textobjekten gelangen Sie mit Doppelklick in den Texteditiermodus, siehe S. 41.
= So markieren Sie eine Zeile

* Um eine Notenzeile zu markieren, klicken Sie auf eine Notenlinie oder links vor die Zeile.
= So markieren Sie mehrere Zeilen

* Um mehrere Zeilen zu markieren, klicken Sie sie nacheinander mit gedriickter (Strg]-Taste an. Um mehre-
re aufeinanderfolgende Zeilen zu markieren, markieren Sie die erste Zeile und klicken Sie anschlieBend mit
gedrickter ( # )-Taste auf die letzte Zeile. Oder Sie klicken die erste Zeile an und ziehen die Maus mit ge-
driickter Maustaste in den Bereich der letzten Zeile.

Objekte suchen
= So suchen Sie Objekte einer bestimmten Sorte

1. Offnen Sie im Bearbeitenbereich ,Noten“ die Rubrik ,Suchen” und klicken Sie in das Suchfeld, oder dri-

cken Sie (Strg)+(F).

2. Wahlen Sie in der aufklappenden Palette die Objekte, nach denen Sie suchen wollen. Die gewédhlten Ob-
jekte werden im Suchfeld angezeigt.

3. Die Suchobjekte werden in der Partitur farblich hervorgehoben, siehe S. 21.

4. Sie kdonnen die Objekte der Reihe nach anspringen und zum Bearbeiten markieren. Klicken Sie dafiir auf
die entsprechenden Schaltflichen der Suchrubrik oder verwenden Sie die Tastenkirzel und

(& J+(Tab).
= So beenden Sie die Suche

« Klicken Sie auf das X am Ende des Suchfelds. Die farbliche Hervorhebung der Objekte verschwindet wieder.

Hinweis: Sie kdnnen Objekte auch permanent einfarben, um sie beispielsweise besser hervorzuheben oder von anderen Objekten un-
terscheiden zu kdnnen. Die Objektkategorien und ihre Farben definieren Sie in den Farbeinstellungen, siehe S. 58.

= So suchen Sie nach Problemstellen

*  Wenn keine Suchobjekte gewdhlt sind (die Suche beendet ist), kdnnen Sie von einer Problemstelle zur
nachsten springen. Klicken Sie dafiir auf die entsprechenden Schaltflachen der Suchrubrik oder verwenden

Sie die Tastenkdirzel und (f )+Tab).
Problemstellen sind:

»  Falsch gefiillte Takte
« Ungiltige Noten
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« Ungiiltige Vorzeichen
« Zeilen, die keiner Mustersystemzeile zugeordnet werden konnten

Die Problemstellen sollten Sie unbedingt kontrollieren bevor Sie die Noten nach capella exportieren.
= So léschen Sie alle Objekte einer bestimmten Sorte
1. Suchen Sie die Objekte wie oben beschrieben.

2. Klicken Sie oberhalb des Suchfeldes auf ALLE SUCHOBIEKTE MARKIEREN. Jetzt sind alle zu |6schenden Objekte
markiert.

3. Wahlen Sie BeArBEITEN = LOscHEN oder driicken Sie (Entf).

Objekte verschieben
= So verschieben Sie ein Objekt
« Klicken Sie auf das Objekt und ziehen Sie es mit gedriickter Maustaste an die gewiinschte Stelle.

Anmerkung: Damit Sie nicht versehentlich ein Objekt verschieben, dass Sie eigentlich nur markieren wollten, springt das Verschieben
erst an, wenn Sie die Maustaste eine halbe Sekunde gedriickt halten oder wenn Sie den Mauszeiger deutlich verschieben oder wenn
das Objekt bereits markiert war.

Sie kdnnen auch mehrere Objekte markieren und gemeinsam verschieben. Voraussetzung ist, dass sich alle Ob-
jekte in derselben Zeile befinden. (Fiir Taktstriche gilt, dass sie sich im selben System befinden miissen, da sich
Taktstriche immer Uber alle Zeilen eines Systems erstrecken.) Ganze Zeilen kdnnen nicht verschoben werden.

Achten Sie auf die Zeilenzugehorigkeit, wenn Sie Objekte im Bereich zwischen zwei Zeilen verschieben. Siehe S.
26.

= So dndern Sie GréBe und Form eines Objekts

» Einige Objekte sind im markierten Zustand mit kleinen grauen Rechtecken versehen. Dazu zahlen Noten-
hédlse, Taktstriche, Zeilen, Bindebdgen, Triolen- und Voltenklammern, crescendo- und decrescendo-Zei-
chen, Gitarrengrifftabellen, Zeilenenden. Durch Anklicken und Verschieben dieser Rechtecke kdnnen Sie
die Form bzw. GroRe der Objekte verandern.

Bearbeiten

Uber BearseITEN, im Kontextmenii der einzelnen Notenobjekte sowie rechts im Bearbeitenbereich ,Noten” stehen
Ihnen die (blichen Befehle zur Verfligung:

Ausschneiden, (Strg)+(X]): Die markierten Objekte werden in die Zwischenablage kopiert und im Dokument ge-
[6scht.

Kopieren, (Strg)+(C): Die markierten Objekte werden in die Zwischenablage kopiert.

Einfligen, (Strg)+(V): Objekte, die sich in der Zwischenablage befinden, erscheinen beim Mauszeiger als graue
Eingabeobjekte, und kdnnen mit einem Mausklick an die gewiinschte Stelle gesetzt werden.

Duplizieren, (Strg)+(D): Kopien der markierten Objekte erscheinen beim Mauszeiger als graue Eingabeobjekte,
und kénnen mit einem Mausklick an die gewiinschte Stelle gesetzt werden. Dies entspricht dem Kopieren und
Einfligen ohne Umweg (iber die Zwischenablage. Duplizieren kénnen Sie auch, indem Sie ein Objekt verschieben
und die (Strg)-Taste driicken, bevor Sie die Maustaste wieder loslassen.

Entfernen, (Entf): Die markierten Objekte werden geldscht.

Einschrankungen fiir die Befehle Ausschneiden, Kopieren und Duplizieren: Wenn mehrere Objekte markiert sind, miissen sich alle in
der selben Zeile befinden. (Fur Taktstriche gilt, dass sie sich im selben System befinden mussen, da sich Taktstriche immer Uber alle
Zeilen eines Systems erstrecken.) Auerdem sind diese Befehle nicht auf Zeilen anwendbar.

Riickgangig

Alle Bearbeitungsschritte kdnnen mit BEARBEITEN - RUCKGANGIG oder (Strgl+(Z) rickgangig gemacht werden. capel-
la-scan merkt sich bis zu 250 Bearbeitungsschritte. (Wenn Sie mehrere Objekte markieren und gleichzeitig bear-
beiten, belegt dieser Bearbeitungsschritt fiir jedes Objekte einen Speicherplatz in der Undo-Liste.)

Mit BEARBEITEN —> WIEDERHERSTELLEN oder (Strg)+(Y) kdnnen Sie vorangegangene Rickgangig-Schritte wiederum
rickgangig machen.



Nachbearbeitung

Objekteigenschaften bearbeiten

Sobald Sie ein Objekt markieren erscheinen dessen Eigenschaften rechts im Bearbeitenbereich in der Rubrik
Markierte Objekte und kbnnen dort bearbeitet werden. Wahrend des Einfligens eines Objekts werden hier die Ei-
genschaften des grauen Eingabeobjekts gezeigt.

Damit Sie mit der Maus nicht immer weite Strecken zwischen Objekt und Bearbeitenbereich zurlicklegen mus-
sen, kdnnen Sie das Objekt auch mit der rechten Maustaste anklicken. Die Eigenschaften erscheinen dann an Ort
und Stelle in Form eines Kontextmenis. Im Kontextmeni erscheinen nur die Eigenschaften, die alle markierten
Objekte gemeinsam haben, damit das Meni nicht zu grof? wird. Im Bearbeitenbereich erscheinen alle Eigen-
schaften aller markierten Objekte.

In den EXTRAS = EINSTELLUNGEN... = NACHBEARBEITUNG (siehe S. 57) kdnnen Sie einstellen, ob dieses Kontextmeni als
kleines Dialogfenster oder als Menu erscheinen soll. Das Men schliet sich nach jedem Befehl von selbst, wah-
rend das Dialogfenster offen bleibt bis Sie auf ScHuessen klicken. Dadurch kénnen Sie gleich mehrere Eigenschaf-
ten bearbeiten.

Fiir alle Objekteigenschaften gibt es Tastenfolgen, siehe S. 83. Diese werden in Tooltipps angezeigt, sobald Sie mit
dem Mauszeiger auf einem Objekt einen Moment verharren.

Die Objekteigenschaften sind in den folgenden Abschnitten fir die verschiedenen Objektkategorien beschrieben.

Noten, Halse und Koépfe

Notenkopfe und -hélse werden als getrennte Objekte behandelt, da ein Hals mehrere Képfe oder ein Kopf zwei
Hélse haben kann. Einfache Noten, die aus einem Kopf und einem Hals zusammengesetzt sind, kdnnen Sie Gber
die Kategorie ,Noten” dennoch im ganzen abrufen. Akkorde setzen Sie aus einfachen Noten und zusatzlichen
Képfen zusammen.

Tastenbefehl (n) wie ,Note” gefolgt von
(© 9

0d JTPFRA
“FrCCEEE

Tastenbefehl wie , Kopf“ gefolgt von

H o <z e

¢ ¥
o«

Tastenbefehl wie , Hals” gefolgt von
(6] €

| P P NRA
| L bk BB

Der Notenwert eines Viertelhalses wird erst durch den Kopf festgelegt. Die Tastenfolge ist daher dquivalent
mit (h)(2). Halse ohne Kopf sind ungiiltig. Sie erscheinen dunkelgriin (siehe S. 21) und werden beim Speichern
nicht bertcksichtigt.

) [0

Um das Zusammenfiigen von Képfen und Halsen zu erleichtern, schnappen Halse beim Einfligen (S. 24) oder Ver-
schieben (S. 28) an vorhandene Kopfe. Durch Driicken der (ATt)-Taste kdnnen Sie den Schnappmechanismus aus-
schalten.

Mit den Tasten (ATt)+(1)/(1) kdnnen markierte Noten schrittweise nach oben und unten verschoben werden.
= So verandern Sie die Halslange

» Die Halslange konnen Sie mit der Maus verdandern, indem Sie auf die Halsenden eines markierten Halses
klicken und ziehen. Das Kopfende schnappt dabei zur nachsten giiltigen Position; das Fahnchenende kann
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stufenlos verschoben werden. Wenn Sie den Kopf vertikal verschieben, wird die Halslange automatisch an-

gepasst.

Eigenschaften

Punktierung

Notenwert

Teilung

GroRe

Notenwert S. 30, Punktierung S. 30

irreguldre Teilung S. 30, kleine Noten S. 30

Stimme S. 30, rhythmische Position S. 31

ohne Wert S. 31, rhythmisch trennen S. 31, Abbreviaturbalken S. 31
Kopfform S. 32, Halsrichtung S. 31

Balkensetzung S. 32

Eigenschaft von Noten, Képfen, Halsen, Pausen und Tempoangaben
(0) nicht punktiert

(.]) einfach punktiert

(:) doppelt punktiert

Eigenschaft von Noten, Képfen, Halsen, Pausen, Tempoangaben und Taktwechsel
(q) Vierfach
Brevis
Ganze
Halbe
Viertel
Achtel
(6) 16-tel
32-stel
(9) 64-stel
128-stel

Eigenschaft von Noten, Képfen, Halsen, Pausen

Die unregelmaRige Teilung wird durch eine kleine Zahl oberhalb oder unterhalb der Note ange-
zeigt. Der Klarheit halber erscheint diese Zahl lber jeder betroffenen Noten und nicht, wie ge-
wohnt, ber dem ganzen Triolenblock. Nach dem Speichern erscheinen diese Zahlen in capella
nicht mehr.

Die Teilung wird automatisch von Triolenklammern auf die betroffenen Noten Ubertragen. Diese
Funktion kdnnen Sie in den Nachbearbeitungs-Optionen auch abstellen, siehe S. 57. Denken Sie
auch an die Moglichkeit, viele Notenobjekte auf einmal zu markieren um die Teilung zu setzen,
siehe S. 26. Eine komplette Balkengruppe kann mit (ATt)+Mausklick markierte werden.

Die Teilung kann mit (ATt)+(1) auf reguldr gesetzt werden.

Mit der Option WERT VERLANGERN in der Liste der triolischen Teilungen wird der Notenwert verlan-
gert statt verkirzt. Drei triolische Achtel sind dann zusammen so lang wie eine halbe und nicht
wie eine Viertelnote. Diese Einstellung wirkt global und nicht nur auf die markierten Noten. Sie
ist nur selten nétig.

Eigenschaft von Noten, Képfen, Halsen, Pausen, Vorzeichen, Triolenklammern, Dynamik-, Vor-
trags- und Verzierungszeichen, Sprungmarken
(& )+(Strg)+(K) oder (B) normale GroRe

f_)+(Strg)+(K) oder (R) klein (Stich- und Vorschlagnoten)
Beachten Sie auch die Einstellungen ohne Wert S. 31 und AbbreviaturbalkenS. 31.

Stimmenzugehorigkeit

Eigenschaft von Noten, Képfen, Halsen, Pausen

(& )+(Strg)+(3) Stimme 1
f )+(Strg)+(2) Stimme 2
(1 )#(Strg)+(3) Stimme 3
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(& )+(Strg)+(4) Stimme 4

Alleinstehende Pausen (Pausen ohne gleichzeitige andere Noten) kdnnen mehreren Stimmen zu-
geordnet werden. Mehrtaktpausen werden immer allen Stimmen zugeordnet.
Balkengruppen Uber zwei Zeilen werden komplett einer Zeile zugeordnet. Sie kénnen diese Zeile
bestimmen, indem Sie eine Note der Balkengruppe in der gewiinschten Zeile markieren, und die
Stimme setzen.
Siehe auch S. 22.

Rhythmische Position
Eigenschaft von Noten, Kopfen, Halsen, Pausen und Schlisseln, Taktlange des Takts vor einem
Taktstrich
Die rhythmische Position wird nur zur Information angezeigt und kann nicht direkt verdandert
werden. Sie kdnnen den Rhythmus nur indirekt korrigieren, siehe S. 22. Die rhythmische Position
einer Note ist die Summe der Notenwerte vor der Note im Takt.

Warum wird nicht einfach die musikalische Zahlzeit angegeben? Die musikalische Zahlung ist abhadngig vom Taktmal3, auerdem sind
die Werte zwischen den ganzen Schlagen nicht eindeutig definiert.

mit Wert/ohne Wert

Eigenschaft von Noten, Képfen, Hilsen, Pausen

(t )+(Strg)+(E) Notenwert nicht zdhlen (Vorschlagnote)

(& )+(Strg)+(E) Notenwert zdhlen

Bei Ganz- und Doppeltaktpausen kénnen Sie darliber hinaus einstellen, ob der genaue Pausen-
wert oder die Taktlange gezahlt werden soll:

(& )+(Strg)+(G) genauer Pausenwert

(& )+(Strg)+(G) Ganztaktpause

rhythmisch trennen/verbinden
Eigenschaft von Noten, Képfen, Hilsen, Pausen

—_— Noten werden manchmal hintereinander notiert, obwohl sie gleichzeitig gemeint sind, beispiels-

—— weise weil Noten verschiedener Stimmen die gleiche Tonhdhe haben. capella-scan erkennt die

] D meisten derartigen Situationen von selbst. In schwierigen Fallen kdnnen Sie nachhelfen, indem
= . Sie diese Einstellung fiir die hintere (!) Note bearbeiten.

(& )+(Strg)+(V) Note trennen
f )+(Strg)+(V) Note verbinden

Wenn diese Einstellung nicht funktioniert, miissen Sie die Noten naher zusammenriicken um sie
zu verbinden, oder weiter von einander entfernen, um sie rhythmisch zu trenne.

Abbreviaturbalken
Eigenschaft von Noten, Halsen und ganzen Képfen

(& )+(Strg)+(0) kein Abbreviaturbalken

(& )#(Strg)+(8) 1 Abbreviaturbalken, Achtel
(& )+(Strg)+(6) 2 Abbreviaturbalken, 16tel
(& )+(Strg)+(5) 3 Abbreviaturbalken, 32stel
(& )+(Strg)+(9) 4 Abbreviaturbalken, 64stel
(& )+(Strg)+(7) 5 Abbreviaturbalken, 128stel
(& )+(Strg)+(Y) kurzer Vorschlag

Die Abbreviaturbalken werden am Hals vertikal zentriert. Nur bei ganzen Noten kdnnen Sie die
Abbreviaturbalken mit der Maus nach oben oder unten ziehen.

Der Befehl kurzer Vorschlag setzt die Note gleichzeitig auf klein, ohne Wert und Fahnchen und
den Notenwert auf kleiner gleich Achtel.

Halsrichtung

Eigenschaft von Noten und Halsen
(o) nach oben
(u) nach unten
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Balkensetzung

Eigenschaft von Noten und Halsen

Fahnchen

Balken nach links

Balken nach links und rechts

Balken nach rechts

Durchgehende Balken werden automatisch berechnet, wenn die Balkensetzung der einzelnen
Halse entsprechend gesetzt ist, und sich die Halsenden annahernd auf einer Linie befinden.
Balkengruppen diirfen sich auch tber zwei Zeilen erstrecken. Die vertikale Position und die Nei-
gung dieser Balken missen Sie in capella evtl. von Hand nachkorrigieren.

In den Optionen stellen Sie ein, ob die Balkensetzung mit abgespeichert werden soll. Siehe S.
58.

Kopf von Hals trennen

Eigenschaft von Képfen

Wenn neben einem Kopf ein passender Hals ist, werden Kopf und Hals automatisch miteinander
verbunden. Wenn auf beiden Seiten eines Kopfes ein Hals ist, wird der Kopf mit beiden Halsen
verbunden und dabei, wenn nétig, gestreckt oder gestaucht. Falls einer der Halse nicht zum Kopf
gehort, kann er manuell vom Kopf getrennt werden.

(i) zwei Halse ermoglichen

Kopf vom linken Hals trennen

Kopf von beiden Hélsen trennen

Kopf vom rechten Hals trennen,

besondere Notenkopfe

Eigenschaft von Képfen

(© )+(Strg)+(L) normal

(1 )+(Strg)+(R) Rhombus

(& )+(Strg)+(C) diinnes Kreuz
(1t )+(Strg)+(B) Kreuz/Rhombus
(& )+(Strg)+(T) Triangel

(© )+(Strg)+(Q) Quadrat

(& )+(Strg)+(D) dickes Kreuz

(" )+(Strg)+(Z) Schragstrich

Pausen

Tastenkiirzel (p) gefolgt von

S L= () @ B (m
p - = o @ 2 @O F G

(m) Balkenpause: (+)/(=) = Taktanzahl

Kombinationen aus Ganztakt-, Doppel- und Vierfachpausen werden beim Speichern zu einer Mehrtaktpause im
Stil Kirchenpause zusammengefasst.

Mit den Tasten (ATt)+(1)/(1) kdnnen Pausen schrittweise vertikal verschoben werden.

Eigenschaften NotenwertS. 30, Punktierung S. 30
irreguldre Teilung S. 30, kleine Noten S. 30
Stimme S. 30, rhythmische Position S. 31
ohne Wert S. 31, Faulenzer S. 32

Pause als Faulenzer darstellen

© )+(Strg)+(P) normale Pause
(& )+(Strg)+(A) Akkordwiederholung
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(& )+(Strg)+(T) Taktwiederholung

(& )+(Strg)+(D) Doppeltaktwiederholung

Beachten Sie, dass diese Einstellung nur das Erscheinungsbild der Pause andert, d. h. die Pause
wird unsichtbar und das Faulenzerzeichen wird driibergeblendet.

Der Notenwert muss unabhangig vom Faulenzerzeichen eingestellt werden, da er beim Akkord-
wiederholungszeichen nicht eindeutig bestimmt ist. Beim Einfligen von neuen Faulenzerzeichen
ist der Wert standardmaRig auf Halbe, Ganztaktpause und Doppeltaktpause gesetzt.

Taktanzahl einer Balkenpause
(+)/(=) hochzédhlen/runterzédhlen

Position der Taktanzahl

(o) Zahl oberhalb

(0) ohne Zahl

(u) Zahl unterhalb

Die Einstellung ohne Zahl ist nicht sehr sinnvoll. Sie entsteht nur, weil capella-scan die Zahl nicht
erkennt. Stellen Sie an allen Balkenpausen von Hand die richtige Taktanzahl ein.

Vorzeichen

Tastenkiirzel dt.

zum Einfiigen # H? l’ bIb) (®)
R E mmzrer O

k4

Eigenschaften Vorzeichenumwandlung mit (+)/(=)
kleine Noten S. 30, Tonart unterdriicken (0),
Klammern

Tonarten

Ob ein Vorzeichen Teil einer Tonart ist oder zu einem Notenkopf gehort, wird automatisch erkannt. Um die bei-
den Bedeutungen optisch zu unterscheiden, werden Tonarten gestrichelt umrahmt. Bei Mehrdeutigkeiten kon-
nen Sie die Tonart explizit unterdriicken oder zuweisen. Nicht zugeordnete Vorzeichen werden dunkelgriin darge-
stellt (siehe S. 21) und nicht gespeichert.

Jedes Vorzeichen einer Tonart stellt ein eigenes Objekt dar. Um das Einfligen und Bearbeiten von Tonarten zu er-
leichtern gibt es jedoch im Bearbeitenbereich in der Rubrik Markierte Objekte und in der Rubrik Einfiigen in der
Kategorie Vorzeichen ein Tonartmen.

= So fiigen Sie eine Tonartangabe ein

< Wahlen Sie in der Kategorie Vorzeichen, Klapp-lcon Vorzeichen, die gewiinschte Tonart. Am Mauszeiger
haéngt nun die gewiinschte Gruppe von Vorzeichen und kann an der Zielposition eingefligt werden. Pas-
send zum aktuellen Schliissel werden die Vorzeichen automatisch in die richtige Tonhdhe gesetzt.

= So ersetzen Sie eine Tonartangabe

» Setzen Sie — wie im vorigen Absatz beschrieben — einfach eine neue Tonartangabe lber eine vorhandene.
Die vorhandene wird automatisch geldscht.

= So dndern Sie eine Tonartangabe

« Um die Anzahl der Vorzeichen einer Tonartangabe zu dndern, markieren Sie (mindestens) eines der Vorzei-
chen und wahlen Sie die gewiinschte Anzahl in der Eigenschaftspalette. Die Vorzeichengruppe wird ent-
sprechend erweitert oder verkleinert.

Mikrotonale Vorzeichen

Zusatzlich zu den Standardvorzeichen Doppelbe bis Doppelkreuz gibt es mikrotonale Vorzeichen, um Tonschritte
kleiner als ein Halbton anzuzeigen. Je nach Stilrichtung und Komponist werden verschiedene mikrotonale Ton-
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schritte bendétigt, die wiederum mit verschiedensten Symbolen dargestellt werden kénnen. Klicken Sie in der Vor-
zeichenpalette auf das entsprechende Icon, um den Konfigurationsdialog fiir mikrotonalen Vorzeichen aufzuru-
fen. Hier kénnen Sie aus liber 100 verschiedenen Symbolen auswéahlen, welche Sie benotigen. Fir jedes Vorzei-
chen kénnen Sie die Bedeutung (Tonverschiebung in Cent) und ein Tastenkirzel zum Einfligen einstellen.

Hinweis: Mikrotonale Vorzeichen kdnnen derzeit noch nicht beim Vorspielen bertcksichtigt werden.

Schliissel

Tastenkiirzel (9] ™M
(g, B 9 n
wl

Eigenschaften rhythmische Position S. 31

GroBe eines Schliissels

T )+(Strg)+(K) klein
(& )+(StrgJ+(K] groB
Die SchliusselgroRe ist nur fiir die Optik in capella-scan relevant. In capella werden alle Schlissel
am Zeilenanfang grof® und in der Zeile klein dargestellt.

Oktavierung eines Schliissels

(o) Oktavierung nach oben
(0) keine Oktavierung
(u) Oktavierung nach unten

Die vertikale Position der Schliissel bestimmen Sie mit der Maus beim Einfligen oder Verschie-
ben.
Taktwechsel

Tastenkiirzel (a)(@) hier finden Sie die zuletzt verwendeten Taktwechsel

.13 LA S S SR S S S
1 2 4 8 16 32 64 128
(a) (w)gefolgt von
(6) ) (+)/(=) = Zahler
Eigenschaften von Alla-Breve-Zeichen

Typumwandlung mit den Tasten (4)/(2)

Eigenschaften fiir Taktwechsel und Alla-Breve-Zeichen
Zahler (+)/(=), Nenner: siehe S. 30
Das c-Symbol entspricht immer dem Takt 4/4. Das Alla-Breve-Symbol ¢ kann man auf 2/2 oder
4/2 einstellen.

Taktstriche

Tastenkiirzel gefolgt von
(N
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Taktstriche erstrecken sich immer Uber alle Zeilen eines Systems. Ob sie durchgezogen oder unterbrochen darge-
stellt werden, hangt von den Zeileneinstellungen ab, siehe S. 45. Nur der erste Taktstrich im System wird immer
durchgezogen, um die Zusammengeharigkeit der Zeilen zu einem System zu verdeutlichen.

Doppelstriche und Wiederholungszeichen sind aus mehreren getrennten Taktstrichobjekten zusammengesetzt.
Beim Einfligen stehen lhnen die oben abgebildeten Taktstrichkombinationen zur Verfiigung. Bei der Umwandlung
ins capella-Format werden sie zu einem Objekt vereinigt.

= So verschieben Sie einen Taktstrich in einer Zeile

» Taktstriche konnen von der Vertikalen abweichen, wenn die Vorlage etwas schief eingescannt wurde. Um
die Schraglage zu verdndern, kdnnen Sie einen Taktstrich in einer Zeile verschieben. Klicken Sie dazu auf
die kleinen grauen Kastchen, die bei einem markierten Taktstrich in jeder Zeile angezeigt werden, und zie-
hen sie. Der giiltige Bereich erstreckt sich dabei bis zum nachsten Nachbartaktstrich oder Zeilenende. Be-
findet sich der Taktstrich genau auf einem Zeilenende, wird das Zeilenende mitverschoben, d. h. die Zeile
wird verlangert oder verkirzt, siehe S. 47.

= So verschieben Sie den gesamten Taktstrich

« Den gesamten Taktstrich verschieben Sie, indem Sie aulRerhalb der Kastchen auf den Taktstrich klicken und
ziehen. Dabei passt sich die Schraglage immer den nachsten vorhandenen Taktstrichen an. Gleiches gilt fir
das Einfligen eines Taktstriches. Der giiltige Bereich erstreckt sich tGber die ganze Zeile.

Eigenschaften Taktlange: siehe S. 31

Taktstrichdicke

(d) gestrichelt

(d) diinn

(d) dick
Wiederholungspunkte

(i) keine Wiederholungspunkte
Wiederholungspunkte links
Wiederholungspunkte links und rechts,
Wiederholungspunkte rechts,

Bogen und Klammern

Tastenkiirzel

8 8 15 G #
-~ 13 B [0/ 10

v

[ER Ped
= A

Eigenschaften von freien Linien
Liniendicke S. 35

Eigenschaften von (de-)crescendo-Zeichen

Richtung eines (de-)crescendo-Zeichens

decrescendo, Offnung links
crescendo, Offnung rechts

Offnung eines (de-)crescendo-Zeichens

(=) Offnung verkleinern
Offnung vergréRern
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decrescendo und Akzent in einander umwandeln

(d) Akzent in decrescendo
(d) decrescendo in Akzent umwandeln

Eigenschaften von Klammern

Irreguldre Teilung von Triolenklammern S. 30, GroRe von Triolenklammern S. 30

Klammern umwandeln

in Voltenklammer umwandeln
in Oktavierungsklammer umwandeln
(9) in Pedalklammer umwandeln

Oktavbezeichnung von Oktavierungsklammern
(0) Ohne Oktavbezeichnung
Eine Oktav, , 8"
Eine Oktay, ,8va“
Zwei Oktaven, ,15ma“

Orientierung von Triolen-, Volten- und Oktavierungsklammern
(o) Klammer oberhalb der Noten
(i) Orientierung automatisch je nach Lage
Klammer unterhalb der Noten
(0) Klammer nicht anzeigen, (nur Triolenklammern)
Die automatische Orientierung richtet sich danach, ob sich die Klammer oberhalb oder unter-
halb der Noten befindet, an denen sie verankert ist.

Gestrichelte Klammern

(d) Durchgezogen
(d) Gestrichelt

Zahler von Voltenklammern

(+)/(=) Zahl

Offnung von Voltenklammern

Klammer beidseitig 6ffnen
Klammer links schlieRen
Klammer beidseitig schlieRen
Klammer rechts schlieBen

Pedalklammeranfang Pedalklammerende
Ped-Symbol *-Symbol
geschlossen geschlossen
schrag schrag
offen offen

Beim Einfligen von Pedalklammern schnappen diese an die Enden vorhandener Klammern. Die Enden beider
Klammern werden dabei abgeschrangt.

Hinweis: Pedalklammern sind in capella 8 noch nicht vorgesehen und werden als Pedalzeichen Ped und * gespeichert.

Eigenschaften von Bégen

Spiegeln und Drehen eines Bogens

(o) oder (u) Bogen umdrehen (um 180° drehen)
oder (r] Bogenkriimmung spiegeln

Gestrichelte Bégen
(d) durchgezogen
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(d) gestrichelt

(d) punktiert

In den Optionen zum Speichern konnen Sie die genauen Abstandswerte fiir die Strichelung und
Punktierung einstellen, siehe S. 58.

Unterscheidung zwischen Halte- und Bindebégen

capella-scan erkennt aus der Situation, ob es sich bei einem Bogen um einen Bindebogen oder
Haltebogen handelt. Die aktuelle Klassifizierung erkennen Sie an der Form der Anker wenn Sie
den Bogen markieren. Bindebdgen erhalten die Gblichen Schiffsanker, Haltebdgen erhalten klei-
ne Notenkodpfe mit Bogenansatz. Zur zuséatzlichen Kennzeichnung werden Haltebégen mit einer
I6chrigen und etwas dickeren Linie dargestellt.

]4%i4%5: e T e S i
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Wenn ein Bindebogen falschlicherweise als Haltebogen eingestuft wurde, kbnnen Sie dies korri-
gieren. Das kann beispielsweise notig sein, wenn ein Bindebogen durch einen Zeilenwechsel ge-
teilt wurde, und so der unmittelbare Kontext verlorengegangen ist.

(& )+(Strg)+(B) Automatik, Haltebogen wenn mdglich

(1 )+(Strg)+(B) Bindebogen

Wenn ein Haltebogen nicht als solcher erkannt wurde, miissen Sie die Bogenenden naher an die
Kopfe ziehen. Wenn das nicht hilft, kontrollieren Sie die musikalische Situation: Beide Kopfe
miissen die selbe Tonhéhe haben, zur selben Stimme gehoéren, es darf keine andere Note dieser
Stimme dazwischen liegen etc.

Wenn Sie beim Verschieben eines Bezierpunkts die (ATt)-Taste driicken, wird der andere Bezierpunkt so mitver-
schoben, dass der Bogen eine symmetrische Kriimmung erhalt.

Dynamikzeichen

Tastenkiirzel Mp P Ppp ppi P Q© R
mf f fF £ (H)
B

Jp sf sz fs

Eigenschaften kleine Noten S. 30
Typumwandlung mit den Tasten (I) bis (9), (T), (3), (r) oder (+)/(=)

Die Wirkung der Dynamikzeichen beim Vorspielen stellen Sie im capella-tune-Dialog ein, siehe S. 67.

Sprungmarken

Tastenkiirzel % % ® ps

@ o DC

Eigenschaften kleine Noten S. 30

& N B
@ (@ O

Sprungmarken sind an Noten oder Pausen verankert. Nur das % gibt es auch als eigenstandige Variante mit fes-
ter Vertikalposition.

Wie die Sprungmarken beim Vorspielen beriicksichtigt werden, stellen Sie in der Vorspielleiste ein, siehe S. 23.
Die Details dazu finden Sie im capella-tune-Kapitel beschrieben, siehe S. 69.

Triller und Verzierungszeichen
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Tasten-
kiirzel

é i Die einzelnen Trillervarianten er-

stellen Sie Uiber die im Folgen-
den beschriebenen Eigenscha-

“l’*“‘:w:am[ﬁwn fen'

wm['.“_mm

H®¥ 60 -6

t&-mmmz

Eigenschaften

kleine Noten S. 30
Doppelschlagvarianten (1), (2), (3),

mit / ohne Strich
Strich ein- und ausschalten

Anzahl der Zacken

zwei, (3) drei, (4) vier

Varianten
(0) ohne Vorschlag
(o) mit Vorschlag von oben
(u) mit Vorschlag von unten
mit Betonung
Doppelvorschlag

Eigenschaften fiir Arpeggio

Richtung

(o) nach oben
(0) ohne Angabe (nach oben vorgespielt)
(u) nach unten

Wellenlange
(=) stauchen
strecken
Diese Einstellung ist nur fiir die Optik in capella-scan relevant.
Die Lange der Arpeggioschlange stellen Sie ein, indem Sie die kleinen grauen Kastchen an den
Enden der Schlange mit der Maus verschieben.

Das Vorspielen von Verzierungen kdnnen Sie in der Vorspielleiste ein- und ausschalten, siehe S. 23. Die Interpre-
tation der einzelnen Verzierungszeichen stellen Sie im capella-tune-Dialog ein, siehe S. 71.

Vortragzeichen

Tastenkiirzel m s + 0 9 = D 03 03 03
VA m oy oA s B O M
I O 0O A 0 02 03 0@

Eine Sonderform von Vortragszeichen stellen die Artikulationszeichen dar. Sie kdnnen entweder als Notenattribut
oder als eigenes Textobjekt gespeichert werden.
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= So versehen Sie viele Noten gleichzeitig mit Artikulationszeichen

» Markieren Sie die Noten und klicken Sie dann in der Kategorie Vortragszeichen auf das gewtinschte Artiku-
lationszeichen, das jetzt farbig umrahmt ist. Die neuen Artikulationszeichen erscheinen zunachst an der
Standardposition jeder Note, kdnnen bei Bedarf aber noch einzeln markiert und verschoben werden.

Eigenschaften kleine Noten S. 30

Orientierung von Vortragszeichen

(o) Zeichen oberhalb der Noten
(i) Orientierung automatisch je nach Lage
(u) Zeichen unterhalb der Noten

Die automatische Orientierung richtet sich danach, ob sich das Vortragszeichen oberhalb oder
unterhalb der Note befindet, an der es verankert ist.

Notenattribut oder Textobjekt

Artikulationszeichen werden in capella im allgemeinen als Notenattribut gespeichert, vergleiche
capella: Formar - NoTeEN/PauseN. lhre Position wird in diesem Fall automatisch berechnet. Es ist
aber auch moglich, Artikulationszeichen als Textobjekte zu speichern, die man an jede beliebige
Position setzen kann.

capella-scan interpretiert Artikulationszeichen als Notenattribute, wenn sie sich direkt ober-
oder unterhalb einer Note befinden. Beachten Sie, dass eine Note in capella nicht mehrere Arti-
kulationszeichen gleichzeitig haben kann (bis auf die Kombination staccato + tenuto). Uberzahli-
ge Artikulationszeichen an einer Note werden automatisch als Textobjekt gespeichert.

Die aktuelle Klassifizierung erkennen Sie an der Form des Ankers, wenn Sie das Artikulationszei-
chen markieren.

g -
— _& ?L_ — = ?L_
= __xla = 5
7 AN S 9 —
R L _ w fomean
In diesem Beispiel wird der Staccatopunkt als Notenattribut gespeichert und der Akzent als Tex-
tobjekt.

Die Klassifizierung kann manuell korrigiert werden:

f )+(Strg)+(A) Notenattribut wenn moglich
(& )+(Strg)+(A) Textobjekt

Texte
Tastenkiirzel gefolgt von

WELOMOM
T@® J-H L b

Eigenschaften TextartS. 40
Formatvorlage S. 40, Umrahmung S. 41
Schriftart S. 41, fett & kursiv S. 41
SchriftgroRe S. 41, Hoch-/Tiefstellung S. 41, Textfeld S. 41
Zeichenabstand S. 41, Neigung S. 41, Ausrichten S. 41
Textblock S. 42, Vereinigen und Trennen S. 42, Bearbeiten S. 41

Wenn einzelne Zeichen markiert sind (siehe S. 42) wirkt die Textformatierung auf diese Zeichen, sonst auf das ge-
samte Textobjekt.

= Unterschied zwischen Textart und Formatvorlage

« Die Textart bezeichnet die Funktion eines Text, beispielsweise Taktnummer oder Liedtext. Davon hangt ab,
woran das Textobjekt verankert werden kann, wie es in capella gespeichert wird, und ob es spezielle Zu-
satzeigenschaften hat. Die aktuelle Textart erkennen Sie an der Form des Ankers sobald der Text markiert
ist.



m sapella-scan 9

Die Formatvorlage bezeichnet einen Satz von Schriftparametern (Schriftart, GroRe, kursiv, fett, Umrah-
mung) und erleichtert die einheitliche Formatierung von Texten gleicher Funktion.

Jede spezielle Textart, z. B. Fingersatz oder Liedtext, hat ihre eigene fest eingestellte Formatvorlage. Nur
far normalen freien Text kdnnen Sie die Formatvorlage wahlen. Die Formatvorlagen kénnen im Schriftar-
ten-Dialog unter ExTRAS = SCHRIFTARTEN verwaltet werden, siehe S. 42.

Textarten

Normaler Text, Tastenkiirzel: (& )+(Strg)+(T)

Normale Texte sind an Noten oder Pausen verankert. Sie werden in capella als Einfachtext gespeichert
wenn sie einheitlich formatiert sind, sonst als Textfeld, siehe S. 41.

In mehrzeiligen Textblocken stellt jede Zeile ein eigenes Textobjekt dar. Die erste Zeile wird an einer Note
bzw. Pause verankert und jede weitere Zeile wird an der vorangehenden Zeile verankert. Die Position des
Ankersymbols entspricht der Absatzausrichtung (linksblindig, zentriert, rechtsbiindig). Alle Zeilen werden
gemeinsam in einem capella-Textobjekt gespeichert. Siehe auch S. 42.

Stimmenbezeichnung, Tastenbefehl: (# J+(Strg)+(I)

Textobjekte vor einer Zeile werden am Zeilenanfang verankert und als Stimmenbezeichnung interpretiert.
Siehe S. 47.

Taktnummer, Tastenbefehl: (% J+(Strg)+U)

Taktnummern sind an Taktstrichen oder an Zeilenanfangen verankert. Taktnummern werden nicht abge-
speichert sondern nur zur Korrektur der automatischen Taktnummerierung von capella verwendet.

Taktnummer: (+), (-]
Abschnitt, Tastenbefehl: (& )+(Strg)+(A)

Abschnittsbuchstaben unterscheiden sich nur durch ihre Formatvorlage von normalen Texten, und dass
keine Textbldcke mdglich sind.

Tempoangabe, Tastenbefehl: (& J+(Strg)+(P)

Tempoangaben sind an Noten oder Pausen verankert. Tempoangaben werden in capella sowohl als Tex-
tobjekt als auch in den Systemeigenschaften gespeichert.

Notenwert S. 30, Punktierung S. 30, Schlage pro Minute: (+), (-)
Transponierbares Akkordsymbol, Tastenbefehl: (& )+(Strg)+(C

1

Akkordsymbole werden in capella als transponierbares Objekt gespeichert. Dadurch werden ey
bei einer spateren Transposition alle im Text enthaltenen Tonbezeichnungen durch den ent- ’Q& L ]]
sprechend transponierten Ton ersetzt. In capella-scan sind die betroffenen Tonbezeichnung

mit kleinen Dreiecken unterstrichen. In den Eigenschaften wahlen Sie die Nomenklatur der Tonbezeich-
nungen (fir die ganze Partitur einheitlich).

Liedtext, Tastenbefehl: (& )+(Strg)+(L)

Liedtexte (L) sind an Noten verankert. Jede Silbe ist ein eigenes Textobjekt. Die Silben sind mit farbigen
Balken hinterlegt, um die Stimmenzugehorigkeit anzuzeigen. Alle Silben einer Strophe werden der glei-
chen Stimme zugeordnet. Fir die Stimmenzuordnung siehe S. 30.

Fingersatz, Tastenbefehl: (& J+(Strg)+(H)

Diese Textart ist flr Fingersatz und Generalbassziffern gedacht. Mehrzeilige Textblocke sind wie beim nor-
malen Text moglich.

Formatvorlagen

Formatvorlagen legen die Schriftparameter Schriftart, SchriftgrofRe, fett, kursiv und Umrahmung
fest. Bei normalen Texten kdnnen Sie die Formatvorlage frei wahlen, oder auch individuelle
Schriftparameter einstellen. Bei den speziellen Textarten ist die Formatvorlage fest eingestellt.
Wenn Sie die Schriftparameter des Textobjekts dndern, dndern Sie automatisch die Formatvorla-
ge und damit alle anderen Objekte gleicher Textart. Im Schriftarten-Dialog kdnnen Sie neue For-
matvorlagen definieren und bestehende verandern, siehe S. 42. Darliber hinaus kénnen Sie dort
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einstellen, welche Schriftparameter der einzelnen Formatvorlagen aus dem Erkennungsergebnis
abgeleitet werden, und welche einen fest eingestellten Wert haben sollen.

Umrahmung von Texten

% )+(Strg)+(0) ohne
(1 )+(Strg)+(R) rechteckig
(& )+(Strg)+(E) elliptisch

fett & kursiv

 )+(Strg)+(F) fett
(& )+(Strg)+(K) kursiv

Schriftart
Im Schriftartmenii sehen Sie zundchst die Liste der zuletzt verwendeten Schriftarten. Klicken Sie
auf ALLE SCHRIFTARTEN, um eine Auswahlliste aller installierten Schriftarten aufzuklappen.

SchriftgroRe
T )+(Strg)+(+) groRer
(& )+(Strg)+(-) kleiner

Hoch-/Tiefstellung

Erkannte Texte haben oft geringfligige Hoch- oder Tiefstellungen, um die Deckungsgleichheit mit
der Vorlage zu verbessert. Beim Speichern werden kleine Werte auf Null gesetzt.

Text als Textfeld speichern

(& )+(Strg)+(B) ein/aus

capella unterscheidet zwischen Textfeldern und Einfachtext. Texte mit wechselnder Schriftart
oder -grofRe kdnnen nur in Textfeldern gespeichert werden. Wenn das Textobjekt in capella-scan
keine einheitlichen Schriftparameter hat, wird die Option TexTreLD automatisch gesetzt. Wenn Sie
die Option deaktivieren, werden die Schriftparameter vereinheitlicht.

Zeichenabstand

Der Zeichenabstand dient nur der Optik in capella-scan und spielt fiir das Ergebnis in capella kei-
ne Rolle. Wenn Sie den Zeichenabstand kontinuierlich verandern wollen, deaktivieren Sie die
Funktion Text an Vorlage ausrichten.

Zeilenneigung

Die Zeilenneigung dient nur der Optik in capella-scan und spielt fiir das Ergebnis in capella keine
Rolle.

Text an Vorlage ausrichten

 )J+(Strg)+(V) ein/aus
Damit der erkannte Text deckungsgleich lber der Vorlage liegt, versucht capella-scan die einzel-
nen Buchstaben eines Textes an der Vorlage auszurichten.

Texte bearbeiten
Es gibt zwei Editiermodi um bestehende Textobjekte zu bearbeiten:
= So gelangen Sie in den direkten Editiermodus

« Markieren Sie ein Textobjekt und driicken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie das Objekt mit einem
Doppelklick an. Der Text kann direkt an Ort und Stelle bearbeitet werden. Wenn maéglich werden die ein-
zelnen Buchstaben an der Vorlage ausgerichtet.

= So gelangen Sie in den Fenstermodus

» Markieren Sie ein Textobjekt und driicken Sie (Strg}+(<) oder klicken Sie das Objekt mit (Strg)+Doppelklick
an. Unterhalb des Textes offnet sich ein Editierfenster. Das bisherige Textobjekt wird ausgeblendet um den
Blick auf die Vorlage freizugeben.



sapella-scan 9

* Mit (Strg)+(4) kdnnen Sie zwischen den beiden Editiermodi hin- und her wechseln.
= So verlassen Sie die Editiermodi

+ Driicken Sie (d), um die Eingabe abzuschlieRen, oder (Esc), um die Eingabe ohne Anderung des Textes ab-
zubrechen, oder wahlen sie die entsprechenden Schaltflichen im Bearbeitenbereich.

= So markieren Sie Zeichen innerhalb eines Textes

- Ziehen Sie im Editiermodus mit der Maus lber den gewiinschten Textbereich, oder verwenden Sie die Cur-
sortasten mit gedrtickter (& )-Taste.

< Wenn kein Textbereich markiert ist, gilt die Textformatierung in den Eigenschaften fiir das ganze Textob-
jekt.

=> So fiigen Sie ein Musiksymbol in den Text ein

« Klicken Sie, wahrend Sie sich im Editiermodus befinden, auf das gewtlinschte Symbol in der Rubrik Eingabe,
um das Symbol an der Cursorposition einzuftigen.

= So wechseln Sie schnell zu anderen Textobjekten

» Mit den Cursortasten kann der Cursor (iber die Textenden hinaus in die nachsten Textobjekte bewegt wer-
den, vorwarts oder rlickwarts.

= So zerteilen Sie ein Textobjekt in zwei einzelne Objekte

» Setzen Sie im Editiermodus den Cursor an die gewiinschte Stelle und klicken Sie auf das Symbol in den Ei-
genschaften oder driicken Sie (Strg)+(Leertaste).

= So vereinigen Sie zwei benachbarte Textobjekte

» Setzen Sie im Editiermodus den Cursor an das Ende des ersten oder an .

g e ]
den Anfang des zweiten Textobjekts. Wenn eine Vereinigung der beiden |lega tﬂl G P £e
Texte moglich ist, wird dies durch eine graue Klammer angezeigt. Klicken
Sie auf das Symbol in den Eigenschaften oder driicken Sie am Wortende bzw. am Wortanfang.

* Auch aullerhalb des Editiermodus kénnen gemeinsam markierte Textobjekte (auch mehr als zwei) verei-
nigt werden, wenn sie in geeigneter Weise nebeneinander stehen.

= So erstellen Sie mehrzeilige Textblocke

« Jede Textzeile stellt ein eigenes Textobjekt dar, wobei jede Zeile an der vorangehenden verankert wird, sie-
he S. 26.

* Um die Arbeit zu beschleunigen, kdnnen Sie alle Zeilen eines Textblocks markieren und auf einmal verket-
ten, indem Sie auf das entsprechende Symbol in den Eigenschaften klicken.

Textblock mit linksbindiger Ausrichtung erstellen
Textblock mit zentrierter Ausrichtung erstellen
Textblock mit rechtsbiindiger Ausrichtung erstellen

Formatvorlagen und Standardschriftarten

Mit EXTRAS = SCHRIFTARTEN oder offnen Sie ein Dialogfenster, in dem Sie die Standardschriftarten und die For-
matvorlagen fir die einzelnen Textarten einstellen kénnen. Die Einstellungen gelten fir die gerade gedffnete No-
tenvorlage und werden mit dem Erkennungsstand gespeichert. Wenn Sie die Einstellungen fir zukiinftige Vorla-
gen Gbernehmen wollen, klicken Sie auf ALs VOREINSTELLUNG.

In der Liste FormATvORLAGEN finden Sie die Textparameter (Schriftart, kursiv, fett, GroRe, Rahmen) fir jede der ein-
zelnen Textarten (S. 40). Klicken Sie einen Parameter mit der rechten Maustaste an, um eine der folgenden Ein-
stellungen zu wahlen:

e EINHEITLICH FESTER WERT: Wahlen Sie diese Option, wenn Sie im Ergebnis in capella einen ganz bestimmten
einheitlichen Schriftparameter erhalten méchten, unabhangig von der Gestaltung der Vorlage. Im Unter-
meni kénnen Sie den gewiinschten Wert einstellen.

* EINHEITLICH ERKENNEN: Wahlen Sie diese Option, wenn Sie den Schriftparameter von der Vorlage Gibernehmen,
aber innerhalb der Partitur vereinheitlichen wollen.
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« INDIVIDUELL: Wahlen Sie diese Option, wenn der Schriftparameter bei jedem Textobjekt individuell erkannt
werden und einstellbar sein soll.

= So fiigen Sie weitere Formatvorlagen hinzu

« Klicken Sie in der Spalte TexTART mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Neue FORMATVORLAGE. Stellen Sie
anschlieRend die gewlinschten Parameter ein.

Eigene Formatvorlagen kénnen Sie nur fiir normale Texte ohne spezieller Funktion benitzen.

In der Liste SCHRIFTARTERKENNUNG wahlen Sie die Standardschriften fiir neu erkannte Textobjekte. Die Texterkennung
kann keine genauen Schriftarten erkennen, wohl aber die Schriftparameter kursiv, fett und Serifen. Fir alle Kom-
binationen erkannter Parameter konnen Sie hier die resultierende Schriftart einstellen, auRerdem die Schriftart,
die fur Frakturschriften verwendet werden soll.

In der Liste ZEICHENUMLEITUNG kdnnen Sie einstellen, ob bestimmte Zeichen einer bestimmten Schriftart unmittel-
bar nach der Erkennung durch andere Zeichen ersetzt werden sollen. Die Funktion ist insbesondere zur Unter-
scheidung zwischen langem und rundem s in Frakturschrift gedacht. Normalerweise miissen Sie hier nichts dn-
dern. Nur wenn Sie eine andere Frakturschrift als die beiden unten angefiihrten Schriftarten verwenden wollen,
mussen Sie die Liste erweitern.

Die Texterkennung liefert das runde s als normales s-Zeichen und das lange s als Unicode-Zeichen 0x017f. Die lb-
lichen Frakturschriftarten sind aber keine Unicode-Schriftarten und benitzen irgendein anderes Zeichen (z. B. #),
um das zusatzliche s darzustellen, oder sie legen das lange s auf das normale s und das runde s auf ein anderes
Zeichen. StandardmaRig enthalt die Liste die Zeichenumleitungen fiir die beiden Frakturschriften, die in capel-
la-scan enthalten sind:

Plakat-Fraktur: Ox017f="#'[S];
F Breitkopf-Fraktur: 0x017f="'s'[$];'s'=0xa8][s];

Das bedeutet: In der Schriftart ,Plakat-Fraktur” wird das lange s mit dem Zeichen '#' dargestellt und kann in
capella-scan Uber die Taste 'S' eingegeben werden. In der Schriftart ,F Breitkopf-Fraktur” wird das lange s mit
dem normalen Zeichen fir 's' dargestellt, wahrend das runde s mit 0xa8 dargestellt wird.

Gitarrengriffe

Tastenkiirzel = — 3¢ siche Zeilen S. 44
ﬁ L4 Gitarrengriffe

= So erstellen Sie Gitarrengrifftabellen

1. Wahlen Sie in der Rubrik Eingabe in der Kategorie Zeilen eine Grifftabelle oder driicken Sie (*)(*). Platzie-
ren Sie die Tabelle mit der Maus und ziehen Sie ggf. die GréRe zurecht.

2. Waibhlen Sie an gleicher Stelle in der Rubrik Eingabe einen Griffpunkt oder driicken Sie und setzen Sie
den Punkt an die gewiinschte Stelle in die Grifftabelle.

3. Barréebalken erstellen Sie, indem Sie einen vorhandenen Griffpunkt in die Lange ziehen. Das gilt auch,
wenn Sie Barréegriffe durch zwei Punkte darstellen wollen, die mit einem Bogen verbunden sind. Die Art
der Darstellung stellen Sie durch die Barrée-Eigenschaft des Gitters ein, siehe S. 44.

Eigenschaften von Gitarrengrifftabellen

Ausrichtung
Saiten horizontal / vertikal

Saitenanzahl
(0)/(u) 2 bis 12 Saiten

Bundanzahl

(+)/(=) 2 bis 12 Biinde
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Erster Bund

@) ... (9) 1 bis 11

Bundnummerierung

(i) arabische Zahlen

romische Zahlen

englische Ordnungszahlen

(i) Zahl mit “fr” (englisch “fret” = “Bund”)

= So setzen Sie Bundnummern

« Markieren Sie das Griffgitter. AuBerhalb des Gitters sehen Sie neben jedem Bund einen schwarzen Punkt.
Klicken Sie auf einen solchen Punkt, um fiir diesen Bund die Nummer ein- und auszuschalten.

Sattel verstarken
(d) Sattel dick / diinn

Saitenenden
Saitenenden offen / geschlossen

Fingersatz
Fingersatz in den Griffpunkten / auRerhalb des Gitters

Barréegriffe
Barréebalken / Barréebogen

Eigenschaften von Gitarrengriffpunkten

Fiillung
(o) gefillter Kreis / leerer Kreis / Kreuz

Fingerbezeichnung
In der Auswahlliste finden Sie die Ziffern 1 bis 5, die Sie auch tber die Tasten (1) bis (5) wahlen
kdnnen. (0) I6scht die Fingerbezeichnung. Im Editierfeld kdnnen Sie aber auch jedes andere Zei-
chen eingeben, z. B. “Z” fur Zeigefinger.

Zeilen

Zeilen einfligen, verlangern und verbinden: siehe S. 45
Zeilen lI6schen und teilen: siehe S. 46
Zeilenenden verschieben: siehe S. 47

Eigenschaften Anfangsmetrum: Zdhler (+)/(=), Nenner S. 30
Stimmenaufteilungs. 50, ZeilenhdheS. 44, Schlagzeugs. 44
Systeme verbindensS. 45, KlammernS. 45, TaktstricheS. 45
TranspositionS. 50, Zeilenbeschreibungs. 45

Zeilenhohe
Hier stellen Sie ein, ob capella-scan eine Zeile als grofR oder klein klassifiziert. Normalerweise
wird dies automatisch erkannt. Nur wenn der GroRenunterschied nicht besonders ausgepragt ist
oder wenn es im Original mehr als zwei verschiedene Zeilenhohen gibt, missen Sie nachkorri-
gieren.

% )+(Strg)+(K) oder (R) klein / grof

Die ZeilengréRe kann zur Zeilenidentifikation verwendet werden, siehe S. 47.

Schlagzeugzeilen

Hier wechseln Sie zwischen Schlagzeugzeilen mit einer Linie und den normalen fiinf Notenlinien.
normal / Schlagzeug
Diese Eigenschaft kann zur Zeilenidentifikation verwendet werden, siehe S. 47.
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Zeilen zu Systemen verbinden
Wenn aufeinanderfolgende Zeilen markiert sind (siehe S. 27):

(y)+(0) Zeilen trennen / verbinden

Wenn einzelne Zeilen markiert sind:

(y)+(o) Zeilen oben verbinden und wieder trennen

(y)+(u) Zeilen unten verbinden und wieder trennen

Beim Verbinden von Zeilen werden die Taktstriche einzelner Zeilen synchronisiert. Uberzihlige
Taktstriche werden gel6scht.

Geschwungene Klammer / Linienklammer / eckige Klammer

Wenn aufeinanderfolgende Zeilen markiert sind (siehe S. 27):
(3)/G)/(M)+(0) Klammer setzen und I6schen
Wenn einzelne Zeilen markiert sind:

(37)/G)/(T)+(o) oben verbinden und wieder trennen
(37)/G)/(T)+(u) unten verbinden und wieder trennen

Die Klammern kénnen zur Zeilenidentifikation verwendet werden, siehe S. 47.

Hinweis: Linienklammern werden von capella 8 noch nicht unterstiitzt und werden wie geschwungene Klammern gespeichert.

Durchgezogene Taktstriche

(d)+(o) Taktstriche nach oben durchziehen und wieder I6schen
(d)+(0) Taktstriche in der Zeile durchziehen und wieder I6schen
(d)+(u) Taktstriche nach unten durchziehen und wieder |6schen
Die Art der Taktstriche kann zur Zeilenidentifikation verwendet werden, siehe S. 47.

Beschreibung einer Zeile
Im Kontextmeni der roten Zeilenbeschreibungen direkt in der Partitur kdnnen Sie die Zeilenbe-
schreibung dndern, indem sie eine neue eingeben oder eine vorhandene Beschreibung aus der
Liste wahlen. Die Beschreibung dient der Identifikation der Zeile, siehe S. 47.

Zeilen einfiigen, verlangern und verbinden

= So fiigen Sie eine nicht erkannte Zeile ein

1. Klicken Sie auf das Objekt Notenzeile in der Rubrik Eingabe, oder driicken Sie (z).

2. Suchen Sie einen kleinen Bereich in der Zeile mit
moglichst klaren Notenlinien und ziehen Sie hier 7”4
mit der Maus ein Rechteck von der obersten zu - -
untersten Notenlinie. Halten Sie die Maustaste
weiterhin gedrickt. Im markierten Bereich wird

jetzt noch einmal genauer nach einer Notenzeile in der vorgegebenen Zeilenh6he gesucht.

=
Il

3. Wenn die Erkennung anspringt, wird die Zeile au-
tomatisch nach links und rechts verlangert soweit
die Notenlinien reichen. Der erkannte Teil der Zei- -
le wird mit dicken grauen Linien dargestellt.

4. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird die Ob-
jekterkennung gestartet, und die neue Zeile wird
nach Noten durchsucht.

= So fiigen Sie eine einlinige Schlagzeugzeile ein
1. Klicken Sie auf das Objekt Schlagzeugzeile in der Rubrik Eingabe, oder driicken Sie (z)(r).

2. Ziehen Sie, wie oben beschrieben, ein Rechteck um die Notenlinie.
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Wichtig: Die Hohe des Rechtecks wird als MaRstab fiir die GréRe der zu erkennenden Noten genommen
und muss ungefahr die Hohe einer normalen Notenzeile haben.

= So verlangern Sie eine Zeile

1. Wenn die Zeile nicht bis zum Ende erkannt wurde, missen Sie die Zeile manuell verlangern.Klicken Sie auf
das Objekt Notenzeile in der Rubrik Eingabe, oder driicken Sie (z).

2. Ziehen Sie mit der Maus das Rechteck um das -
Ende der erkannten Zeile... T

3. ... und ziehen Sie das Rechteck weiter bis zum tat-
sachlichen Zeilenende. Dabei kbnnen Sie den Lini- =
enverlauf genau an die Schriglage der Vorlage an- ——
passen. '

4. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird automa- =
tisch die Objekterkennung gestartet, und der neue =
Zeilenbereich wird nach Noten durchsucht.

Wenn Sie eine Zeile nur geringfligig verlangern mochten, ohne nach Noten zu suchen, ziehen Sie an den kleinen
grauen Kastchen am Zeilenende, siehe S. 47.

= Wenn die Linienerkennung nicht anspringt

Wenn beim Einfligen der Zeile die Linienerkennung nicht anspringt, miissen Sie bei schrag verlaufenden Zeilen
das Folgende beachten:

1. Figen Sie zunachst nur einen kurzen Zeilenabschnitt ein, z. B. am Zeilenanfang. Wenn die Linienerkennung
nicht anspringt, wird durch die GroRe des gezogenen Rechtecks die Zeilenhdhe festgelegt. Der Linienver-
lauf ist dabei immer waagrecht, und es kann keine Schréglage nachgebildet werden. Auf dem kurzen Ab-
schnitt macht sich die Schraglage aber noch nicht bemerkbar.

2. Verlangern Sie die Zeile wie oben beschrieben bis zum Zeilenende. Beim Verlangern kénnen Sie mit der
Maus die Schraglage beeinflussen, da die Zeilenhdhe bereits durch den Zeilenanfang festgelegt ist.

= So verbinden Sie zwei Zeilenfragmente & {D
L T
+ Wenn eine Zeile unterbrochen ist und Sie die bei- —y—m . MM 81 —.::l_,_. rr—
den Halften verbinden méchten, ziehen Sie mit || e —
. . . . . (e E—— £ ] N S
der Maus ein Rechteck um die Enden beider Zei- == == o [}i R E—
len. =

Zeilen l6schen und teilen
= So l6schen Sie eine ganze Zeile

« Markieren Sie die Zeile und klicken Sie auf das Entfernen-Icon oder driicken Sie (Entf).
= So l6schen Sie einen Teil einer Zeile

1. Klicken Sie in der Rubrik Eingabe Kategorie Notenzeile auf das Objekt ,Zeile kiirzen und teilen”, oder drii-

cken Sie (z)(z).
2. Ziehen Sie ein Rechteck um den Zeilenbereich, g _‘:}
den Sie 16schen mochten. In diesem Bereich wer- TR A
- _r"}. - - s , — —'},?—-
den die Notenlinien und alle Objekte gel6scht. Sie =**——-[*— 18— %{%; et
konnen auf diese Weise die Enden verkiirzen, eine =t il E— 1 ¥ ) '-—_ ____L -
G ~ — W ——
Zeile teilen oder ganz l6schen. =
Wenn Sie eine Zeile nur geringfligig verkiirzen mochten, *

ohne Objekte zu I6schen, ziehen Sie an den kleinen grauen Kastchen am Zeilenende, siehe nachster Absatz. Um
eine Zeile komplett zu I16schen ist es einfacher, sie zu markieren und zu driicken.
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Zeilenenden verschieben

Wenn Sie eine einzelne Zeile markieren, erscheinen an deren Enden kleine graue Kastchen. Diese kdnnen Sie an-
klicken und nach rechts oder links ziehen. Wenn Sie die Zeile {iber die erkannte Lange hinaus verlangern, wird sie
horizontal fortgesetzt, auch bei schrdg eingescannten Noten. Das Verkiirzen der Zeile ist nur bis zum ersten bzw.
letzten Objekt moglich. Wenn Sie die Zeile weiter verkiirzen wollen, miissen Sie die Objekte 16schen. Lediglich
Taktstriche werden in der Zeile mitverschoben, sofern sie sich genau auf dem Zeilenende befinden.

Mustersystem

Das Mustersystem ist eine Ubersicht iiber alle Zeilen (Stimmen), die in den verschiedenen Systemen der Partitur
vorkommen. Alle Zeilen, die irgendwo in der Partitur vorkommen, missen im Mustersystem vertreten sein.

Fiir das Mustersystem ist der linke Bereich des capella-scan-Fensters reserviert. Hier wird das Mustersystem di-
rekt bearbeitet. Zum Ein- und Ausblenden des Mustersystems verwenden sie das entsprechende Icon oben in der
Mitte, das AnsicHT-Meni oder (ATt)+( & J+(M).

Der Mustersystem-Bereich kann vergroRert und verkleinert werden, indem Sie auf den dicken Rand zwischen
Mustersystem und Partiturbereich klicken.

Das Mustersystem-Darstellung kann mit den ,,+“ und ,-“-Icons der Mustersystem-Toolbar vergroRert und verklei-
nert werden.

Zuordnungskriterien

Damit die Stimmen eines Systems im nachsten System in den richtigen Zeilen fortgesetzt werden, missen die
Zeilen identifiziert werden. Wenn in jedem System alle Stimmen vertreten sind, ist diese Aufgabe nicht weiter
schwer. Die erste Zeile ist dann immer die erste Stimme, die zweite Zeile ist immer die zweite Stimme usw. Wenn
einzelne Instrumente Uber langere Passagen nicht mitspielen, werden sie in der Partitur aber oft weggelassen. In
solchen Fallen muss capella-scan entscheiden, zu welchen Stimmen die vorhandenen Zeilen gehdren. Wenn dies
nicht gelingt, ist es spater unmoglich, z. B. in capella einen Stimmenauszug zu erstellen. Fir die Zuordnung kon-
nen die folgenden Kriterien herangezogen werden:

¢ Anzahl der Notenlinien (5 oder 1 bei Schlagzeug)

¢ Zeilenhdhe

¢ geschwungene und eckige Klammern vor dem System
¢ durchgezogene Taktstriche

® Tonart

e Schlissel

¢ Stimmenbezeichnung

Im Abschnitt ZuorRDNUNGSKRITERIEN stellen Sie ein, welche Kriterien verwendet werden sollen. Wenn kein Kriterium
gewahlt ist, zahlt nur die Reihenfolge der Zeilen im System.

Die Zuordnungskriterien werden auch dazu beniitzt, um beim Verwenden einer capella-Vorlage oder einer vor-
angestellten capella-Datei die erkannten Zeilen richtig in das bestehende capella-Mustersystem einzugliedern.

Kriterium Tonart

Die Tonart kann fiir die Identifikation von transponierenden Instrumenten geeignet sein. Die eingestellte Trans-
position der Zeile ist dabei unerheblich; sie betrifft nur das Vorspielen.

Beispiel: Bei einem Werk fiir FIote und Klavier wird es reichen, wenn Sie "Klammern" und vielleicht noch "Schlis-
sel" als Zuordnungskriterien wahlen. Wenn Fl6te und Klarinette zusammen spielen, ist es sinnvoll, die "Tonart"
zur Sortierung heranzuziehen (weil die Klarinette transponiert). Je groRer die Besetzung ist, umso mehr Kriterien
werden Sie brauchen, um eine zuverldssige Zuordnung zu erreichen. Wenn Sie hingegen Einzelstimmen scannen,
wahlen Sie am besten gar kein Kriterium aus! Damit erreichen Sie, dass Erkennungsfehler im Bereich des Zeilen-
anfangs, z. B. bei Schliisseln oder Vorzeichen, nicht das Mustersystem verdandern. So ersparen Sie sich, die Zeilen
bei der Nachbearbeitung von Hand zuzuordnen.
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Kriterium Stimmenbezeichnung

Erkannte Texte, die vor den Zeilen stehen und am Zeilenanfang verankert sind, gelten als Stimmenbezeichnun-
gen, siehe . Sie werden bei der automatischen Mustersystemerstellung verwendet, um die Beschreibung der Zei-
le zu erstellen. Mit Hilfe eines Abkiirzungsverzeichnisses werden vollstandige und abgekiirzte Instrumentenbe-
zeichnungen einander zugeordnet.

Zuordnung kontrollieren und korrigieren

Jede Mustersystemzeile wird durch eine eindeutige Beschreibung identifiziert, die im Mustersystem durch dun-
kelroten Text dargestellt wird. Am Anfang jeder Zeile in der Partitur wird die aktuelle Zuordnung durch einen
ebensolchen dunkelroten Text angezeigt. (Falls dieser Text ein wichtiges Detail verdeckt, kdnnen Sie ihn mit der
Maus verschieben.)

Beschreibung und Bezeichnung: capella unterscheidet zwischen Beschreibung und Bezeichnung einer Zeile. Die Bezeichnung ist im No-
tenbild sichtbar, entweder vollstandig oder abgekiirzt, wiahrend die Beschreibung nur der programminternen Verwaltung dient bzw.
der Zeilenidentifizierung in capella-scan. Die Beschreibung wird dunkelrot dargestellt.

Wenn die Zuordnung nicht passt, kontrollieren Sie, ob die gewdhlten Zuordnungskriterien sinnvoll sind, siehe
oben. Korrigieren Sie Erkennungsfehler, die fir die gewahlten Zuordnungskriterien relevant sind. Oder klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die rote Zeilenbeschreibung, und wahlen Sie im Kontextmenii eine andere Be-
schreibung. Eine solche explizit gewahlte Beschreibung wird unterstrichen dargestellt.

Wenn fir eine Zeile keine Mustersystemstimme gefunden werden konnte, wird bei automatischer Mustersyste-
merstellung eine neue Stimme im Mustersystem erstellt. Die Zeile wird dann mit einem Info-Symbol gekenn-
zeichnet. Im Tooltip des Info-Symbols wird erklart, warum keine der alten Stimmen gepasst hat. Dadurch kénnen
Sie gezielt nach eventuellen Erkennungsfehlern suchen oder die Zuordnungskriterien andern.

Wenn die Mustersystemerstellung auf manuell gestellt ist (siehe unten), werden nicht zugeordnete Zeilen mit ei-
nem Achtungsdreieck gekennzeichnet. Das kann auch bei groRen Partituren mit vielen Erkennungsfehlern passie-
ren. Nicht identifizierte Zeilen werden in der capella-Datei nicht abgespeichert. Wenn Sie das Symbol anklicken
erscheint eine Erklarung mit Vorschlagen, wie Sie das Problem beheben kénnen.

Mustersystem automatisch erstellen

Mit dieser Option analysiert capella-scan die erkannten Noten und erstellt daraus das Mustersystem.

Woraus?

Wahlen Sie aus ALLEN SYSTEMEN, wenn das erste System nicht alle Stimmen enthalt, wenn also in spadteren Systemen
neue Stimmen dazukommen. Andernfalls wahlen Sie aus ersTEm System. Dadurch wird verhindert, dass eine Stim-
me, die aufgrund von Erkennungsfehlern zu keiner Mustersystemstimme passt, eine weitere Stimme im Muster-
system erzeugt.

Wann?

Waihlen Sie EINMAL NACH DER ERKENNUNG, wenn Sie das automatisch erstellte Mustersystem direkt im Mustersystem-
dialog korrigieren wollen. Wahlen Sie LAuFEND WAHREND NACHBEARBEITUNG, wenn lhre Korrekturen am Erkennungser-
gebnis laufen im Mustersystem beriicksichtigt werden sollen. Auch mit dieser Einstellung kdnnen Sie ein zunachst
fehlerhaft erstelltes Mustersystem korrigieren, indem Sie alle Erkennungsfehler ausbessern, die zu den Fehlern
gefiihrt haben.

Mustersystem manuell erstellen

Wahlen Sie MUSTERSYSTEM ERSTELLEN —> MANUELL ERSTELLEN wenn Sie ein Mustersystem aus einer Vorlage (einer capel-
la-Datei) laden wollen oder wenn die automatische Erstellung nicht das gewlinschte Resultat liefert.

= So markieren Sie eine Notenzeile

» Klicken Sie mit der Maus in die gewiinschte Notenzeile. Wenn Sie (1 ) gedriickt halten und auf eine ande-
re Zeile klicken, werden alle Zeilen zwischen dem ersten und dem zweiten Klick markiert.

*  Wenn Sie gedrickt halten, kdnnen Sie per Mausklick nicht nebeneinander liegende Zeilen markie-
ren oder Zeilen aus der Markierung herausnehmen. Eine Zeile bleibt immer markiert.
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Durch Ziehen mit der Maus kénnen Sie entgegen der Gewohnheit nicht mehrere Zeilen markieren, weil diese Aktion anderen Befehlen
vorbehalten ist, s. u.

=> So fiigen Sie Zeilen zum Mustersystem hinzu
1. Wahlen Sie MANUELL ERSTELLEN im Abschnitt MusTersysTEM ERSTELLEN, falls das noch nicht eingestellt ist.
2. Klicken Sie auf Neue ZEiLE wo sie eine Zeile einfligen mdchten.
3. Waibhlen Sie im Kontextmen die gewiinschte neue Stimme.

Alternativ kdnnen Sie auch eine Zeile markieren und mit den Icons Neue NoOTENZEILE aus der Mustersys-
tem-Toolbar eine neue Zeile oberhalb oder unterhalb einfligen.

= So léschen Sie Stimme
1. Klicken Sie auf die gewlinschte Zeile im Mustersystem.

2. Klicken Sie auf das rote X in der Mustersystem-Toolbar oder wahlen Sie ZEeILE LOSCHEN im Kontextmen( der
spalte BESCHREIBUNG.

= So verschieben Sie eine oder mehrere Notenzeilen im Mustersystem
1. Markieren Sie im Mustersystem die zu verschiebende Notenzeile oder den Zeilenbereich

2. Klicken Sie auf eines der Icons NOTENZEILE NACH OBEN/UNTEN VERSCHIEBEN in der Mustersystem-Toolbar.

Mustersystemzeilen bearbeiten

Betrachten wir nun das Mustersystem im Einzelnen: Die Notenzeilen sind schematisch dargestellt wie in einer Ta-
belle. Damit sehen Sie die meisten Einstellungen auf einen Blick und konnen sie direkt bearbeiten. Die Kopfzeile
der Tabelle enthélt fur die einzelnen Spalten Abkirzungen und Symbole (achten Sie hier auch auf die Tooltips),
die nun der Reihe nach erklart werden.

Mit einem Mausklick auf den rechten Rand des Mustersystems wechseln Sie zwischen der kompletten und der
reduzierten Spaltendarstellung hin und her.

Spalte 1: Bez = Bezeichnung

Diese Spalte ist gedacht fiir die vollstdndige Bezeichnung, die Ublicherweise im ersten System der Partitur er-
scheint, z. B. ,Trompete in b“. Wenn Sie mit der Maus senkrecht durch diese Spalte fahren, erscheinen an den
entsprechenden Stellen Editierfelder. Es gibt ein Feld vor jeder Zeile und ein Feld zwischen zwei Zeilen (z. B. fir
Klavier). Klicken Sie doppelt in das Feld oder driicken Sie (F2), um es zu beschriften. Beim Verlassen des Feldes
wird der Eintrag Gbernommen.

Spalte 2: Abk = Abkiirzung

Sie ist gedacht fiir die Abkirzung, die Ublicherweise in jedem aulRer dem ersten System der Partitur erscheint,
z. B. ,Trp.” Wenn Sie mit der Maus senkrecht durch diese Spalte fahren, erscheinen an den entsprechenden Stel-
len Editierfelder. Es gibt ein Feld vor der Zeile und ein Feld zwischen zwei Zeilen (z. B. flr Klavier). Klicken Sie dop-
pelt in das Feld oder driicken Sie (F2), um es zu beschriften. Beim Verlassen des Feldes wird der Eintrag libernom-
men.

Spalte 3, 4 und 5: Geschweifte, diinne und eckige Systemklammer

Klicken Sie mit der Maus in diese Spalten und ziehen Sie senkrecht mit gedriickter Maustaste tiber mehrere Zei-
len, die Sie mit der Klammer verbinden mochten. Ebenso kdnnen Sie vorhandene Klammern kiirzen oder 16-
schen, das aber stets nur vom Ende der Klammer aus. Ein Doppelklick auf die Klammer |6scht diese.

Auch mit einem Doppelklick in diese Spalte kénnen Sie Zeilen mit Klammer verbinden. Achten Sie auf den Maus-
zeiger, der sich in ein ,+“-Zeichen verwandelt, wenn Sie an der dafir richtigen Stelle sind.

Eckige Klammern werden fiir Instrumentengruppen verwendet, geschweifte Klammern flr ein Instrument, das in mehreren Notenzei-
len notiert wird (Klavier, Orgel, Harfe etc.) oder flr eine Teilgruppe einer mit eckiger Klammer verbundenen Instrumentengruppe.
Klammern des gleichen Typs kénnen sich nicht Gberschneiden, dagegen kdnnen geschweifte Klammern innerhalb einer eckigen Klam-
mer gesetzt werden.

Spalte 6: Standardschliissel

Klicken Sie doppelt oder mit der rechten Maustaste auf den Schlissel bzw. seinen Platz. Es 6ffnet sich ein Dialog,
in dem Sie den Standardschliissel wahlen.
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Spalte 7: Notenlinien
Im Bereich Zeilenhéhe wahlen Sie, ob die Notenzeile als normal oder als klein klassifiziert wird.
Im Bereich Linienanzahl wahlen Sie, ob Ihre Notenzeile 5 Linien oder 1 Linie hat.

Diese Einstellungen wirken sich erst beim capella-Export oder in der capella-Vorschau aus. Dennoch kénnen sie
fur die Zeilenzuordnung wichtig sein, wenn die entsprechenden Kriterien gewahlt sind, siehe S. 47.

Spalte 8: Taktstrich

Sie kénnen wahlen, ob Taktstriche nur Uber eine Zeile, durchgehend tber mehrere Zeilen, Uber alle Zeilen oder
nur zwischen den Zeilen (Mensurtaktstriche) verlaufen.

Wenn Zeilen mit Mensurtaktstrichen verbunden sind, kénnen die Notenwerte auch tber die Taktgrenzen hinausgehen, ohne dass die
Taktstriche als unplausibel rot angezeigt werden.

Falls in der Partitur nur ein Teil der Notenzeilen des Mustersystems verwendet wird, werden Taktstriche zwischen zwei Notenzeilen
unterbrochen, wenn es zwischen den beiden entsprechenden Notenzeilen des Mustersystems irgendwo eine Unterbrechung gibt.

Fahren Sie mit der Maus durch die Spalte: Sie sehen eine Markierung in der Zeile und eine zwischen zwei Zeilen.
Mit einem Klick auf dieses Feld setzten oder |6schen Sie den Taktstrich.

Sie kdnnen auch mit gedriickter Maustaste senkrecht durch die Spalte fahren, um den Taktstrich zu verlangern.
Spalte 9: In wie vielen Systemen wird diese Zeile benutzt?

Diese Spalte enthdlt lediglich die Information, keine Editiermoglichkeit. Alle Zeilen, die in der Partitur vorkom-
men, missen im Mustersystem angelegt sein. Aber nicht jede Zeile des Mustersystems muss in der Partitur vor-
kommen. Hier sehen Sie, ob und wie oft diese Zeile in der Partitur vorkommt, und wo sie zum ersten Mal vor-
kommt.

Spalte 10: Beschreibung

Wenn die Texterkennung eingeschaltet ist, erscheint hier der Text, der vor der Zeile erkannt wurde. In diesem
Feld kann das gleiche stehen wie in der Spalte Bezeichnung, aber auch etwas anderes, das lhnen hilft, die Zeile zu
identifizieren. Die Beschreibung wird nur intern benutzt und erscheint nach dem Export nicht im Notenbild, wohl
aber beispielsweise in den Auswahldialogen fiir die Stimmenselektion.

Klicken Sie doppelt in das Editierfeld oder driicken Sie (F2), um es zu beschriften. Beim Verlassen des Feldes wird
der Eintrag ibernommen. Uber das Kontextmenii (rechte Maustaste) kénnen Sie die gewihlte Notenzeile auch
durch eine Vorlage ersetzen lassen. Die ausgewdhlte Vorlage andert flir diese Zeile die Einstellungen in allen Spal-
ten.

Mit einem Klick zwischen zwei Zeilen kdnnen Sie eine neue Zeile einfligen.
Spalte 11: Stimmenreduktion

Diese Einstellung kdnnen Sie im Mustersystem und in den Zeileneigenschaften (siehe S. 44) der einzelnen Zeilen
vornehmen. Sie gilt immer fir die entsprechenden Zeilen der ganzen Partitur.

capella-scan kann bis zu vier Stimmen pro Zeile verarbeiten. Sie kbnnen
« die Stimmenanzahl reduzieren, um ungewollte Mehrstimmigkeit zu verhindern.
» die Stimmen einer capella-scan-Zeile in getrennten Zeilen in capella speichern.

» die Zeile komplett ignorieren lassen, wenn Sie sie fiir einen Stimmenauszug nicht benétigen. Solche Zeilen
werden in capella-scan dunkelgriin angezeigt. Sie werden nicht gespeichert und bei der Rhythmusanalyse
nicht berticksichtigt. Dadurch sparen Sie Korrekturarbeit.

In der Eigenschaftsleiste bzw. im Mustersystem sehen Sie die aktuell eingestellten Werte in Kurzform dargestellt.
Wenn die Standardeinstellung verwendet wird, ist ein ,S” vorangestellt.

Spalte 12: Transposition

Fiir transponierende Instrumente stellen Sie hier ein, wie die Noten beim Vorspielen transponiert werden sollen.

Diese Einstellung kdnnen Sie auch in den Zeileneigenschaften (siehe S. 44) der einzelnen Zeilen vornehmen. Sie
gilt trotzdem immer fiir die entsprechenden Zeilen der ganzen Partitur.

Hinweis: Von einer automatischen Ableitung der Transposition aus der Tonart wurde aus mehreren Griinden abgesehen:
1) Welche sind die nicht transponierenden Stimmen?




Mustersystem

2) Wurde die Tonart korrekt erkannt?

3) In welche Oktavlage soll transponiert werden?

4) Soll beim Andern der Transposition die Zuordnung im Mustersystem verandert werden oder die Transposition der Mustersystemzeile?
Daher wird auch die Tonart als Zuordnungskriterium verwendet und nicht die Transposition.

Wenn allerdings die Texterkennung vor der Zeile einen Text wie z. B. ,Klarinette in A erkennt, wird daraus automatisch eine Transposition
abgeleitet.

Spalte 13: Klangeinstellung fiir bestimmte Stimmen einer Zeile

Diese Spalte brauchen Sie nur, wenn Sie verschiedenen Stimmen in einer Zeile bei der Wiedergabe verschiedene
Klange zuordnen moéchten. Sie bereiten dies vor, indem Sie durch Doppelklick auf die kleine Ziffer im Kreis weite-
re Stimmen hinzuflgen.

Spalte 14: Ausgabegerit

Der Begriff Gerat ist hier nicht wortlich zu nehmen. Das Gerdt kann Ihre Soundkarte sein, also wirklich ein Gegen-
stand zum Anfassen, oder aber auch ein Soundfont oder eine Sound-Library, also Software.

Zundachst steht hier ,,Ohne Angabe”. Verdndern Sie dies nur, wenn Sie bewusst verschiedene Gerate fir die ver-
schiedenen Klange einsetzen moéchten. Wenn dasselbe Geréat die verschiedenen Klange fir alle Zeilen und Stim-
men liefern soll, wahlen Sie dieses Gerat in der SOUND-KONFIGURATION..., siehe S. 60.

Spalte 15: Klang

Klicken Sie doppelt oder rechts auf das Wort in der Zeile. Hier wahlen Sie, mit welchem Klang die Zeile oder Stim -
me wiedergegeben werden soll. Wenn Sie nicht sicher sind, dass Ihr Ausgabegerat die gewahlten Klange unter-
stiitzt, dann wahlen Sie zuerst die MIDI-Instrumente und dann aus der Liste einen der 128 Klange.

Spalte 16: Vol = Lautstéarke

Sie haben hier die Moglichkeit, die Zeilen und Stimmen durch verschiedene Lautstdarken gegen einander auszu-
steuern. Klicken Sie doppelt oder rechts auf die Zahl und dndern Sie das erscheinende Zahlenfeld oder den Schie-
beregler. Zur Wahl stehen Werte von 0-127.

Spalte 17: Pan = Panorama

Hier bestimmen Sie, ob eine Zeile/Stimme bei Stereo-Wiedergabe rechts oder links erklingt. Klicken Sie doppelt
oder rechts auf die Zahl und dndern Sie das erscheinende Zahlenfeld oder den Schieberegler. Null bedeutet hier:
Mitte.

Spalte 18: Ch = MIDI-Kanal

Fiir Experten. Normalerweise missen Sie hier nichts einstellen. Nur wenn spezielle technische Gegebenheiten in
Ihrer Sound-Konfiguration es notig machen, wahlen Sie hier einen der 16 MIDI-Kanéle von Hand. Ein Schiebereg-
ler bietet die Nr. 1-16 an.

MIDI-Kanal 10 ist dem Schlagzeug vorbehalten. Wenn Sie diesen also fiir ein anderes Instrument einstellen, kdnn-
te es zu unerwarteten Klangerlebnissen kommen.

Spalte 19: Schlagzeugumleitung

Wenn Sie Schlagzeugnoten schreiben, die auch richtig klingen sollen, haben Sie ein Problem: Der MIDI-Standard
platziert die Schlagzeuginstrumente sehr ungiinstig. Zum Beispiel missten Sie die Snare-Drum als B in der grof3en
Oktave notieren. Sie wollen sie aber (meistens) als h in der eingestrichenen Oktave schreiben. Darum brauchen
Sie die Schlagzeugumleitungen. Hier definieren Sie, welcher Klang welcher Note zugeordnet wird.

Klicken Sie doppelt oder rechts auf das Trommel-lcon, um die Schlagzeugumleitungen zu bearbeiten. In der
Klappliste Voreinstellungen finden Sie bereits vorbereitet den Eintrag Schlagzeug std. Wahlen Sie fiirs Erste die-
sen. Wenn der dort verwendete Drumkey nicht Ihren Vorstellungen entspricht, kdnnen Sie ihn dandern. Verschie-
ben Sie die Note mit der Maus, um dem Klang eine andere Note zuzuordnen. Sie werden feststellen, dass Sie No-
ten, die bereits verwendet werden, nicht noch einmal wahlen kénnen. Klicken Sie doppelt oder rechts auf den
Klang, um der Note einen anderen Klang zuzuordnen. Es 6ffnet sich eine Auswabhlliste.

Wenn Sie mit der Maus Uber die Zeilen ,Ausgabe” und ,Notation” fahren, sehen Sie das ,+“- und das ,x"“- Zei-
chen, Uber das Sie einen neuen Eintrag hinzufligen oder einen bestehenden I6schen kénnen. Hiermit kénnen Sie,
wenn Sie keine Voreinstellung wahlen, Ihre Klangumleitung von Grund auf zusammenstellen.
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Im unteren Teil des Fensters auf der Klaviatur bearbeiten Sie die Einspielumleitungen, d. h. welche Taste auf dem
Keyboard welche Note erzeugt. Klicken Sie dafiir auf eine Taste der Klaviatur und ziehen Sie mit der Maus zum
gewlinschten Ton in der Zeile ,,Notation” (ein Eintrag muss hier bereits vorhanden sein). Es erscheint eine rote
Verbindungslinie. Sie brauchen das nicht, wenn Sie keine Schlagzeugnoten mit dem Keyboard einspielen.

Die kleine, schematische Klaviatur unten ist dazu da, den sichtbaren Bereich auf der Klaviatur zu verschieben. Sie
kdnnen auch das ganze Fenster durch Ziehen mit der Maus vergréRern.

Tipp: Sie kdnnen lhre Klangumleitungen unter eigenem Namen speichern, exportieren und spater in andere Partituren importieren.
Klicken Sie daflir den Button ORGANISIEREN.

Speichern

Das Arbeiten mit capella-scan ist mit verschiedenen Dateiformaten verbunden. Die Notenvorlage kann aus einer
PDF- und Bilddatei importiert worden sein. Der aktuelle Erkennungsstand wird in einer csc-Datei gespeichert. Das
Ergebnis kann in verschiedene Noten- und Klangdateiformate exportiert werden (capella, musicXML, MIDI,
Wave, MP3).

+ Mit dem Befehl Datel - SpeicHERN oder (Strg)+(S) speichern Sie den Erkennungsstand und aktualisieren alle
bisher exportierten Dateien.

Hinweis: Der Tooltip des aktuellen Dokumenten-Tabs zeigt alle aktuell am Projekt beteiligten Dateien an. Noch nicht gespeicherte Da-
teien sind mit einem Sternchen gekennzeichnet.

Erkennungsstand speichern

Mit dieser Funktion kénnen Sie Ihre Arbeit mit capella-scan unterbrechen und zu einem spéateren Zeitpunkt an
der selben Stelle fortsetzen.

= So speichern Sie einen Erkennungsstand

« Wahlen Sie DATEl - ERKENNUNGSSTAND SPEICHERN oder driicken Sie ( # J+(Strg)+(M) (,Merken"), um den Er-
kennungsstand des aktuellen Fensters in einer eigenen Datei zu speichern. Diese Datei wird nicht geldscht,
wenn Sie mit dem Projekt fertig sind. Es werden alle erkannten oder eingegebenen Objekte gespeichert.

+ Gemeinsam mit dem Erkennungsstand muss eine Bilddatei mit der Notenvorlage gespeichert werden. Im
Dialog ERKENNUNGSSTAND SPEICHERN kdnnen Sie wahlen, ob Sie die bestehende Bilddatei weiterverwenden wol-
len (falls vorhanden), ob eine neue Bilddatei gleichen Namens wie der Erkennungsstand erstellt werden
soll, oder ob Sie die Bilddatei explizit unter einem anderen Namen speichern wollen.

Um ein Projekt auf einen anderen Computer zu ibertragen mussen Sie die Bilddatei und den Erkennungs-
stand kopieren.

= So stellen Sie einen Erkennungsstand wieder her
+  Wibhlen Sie Datel - Orrnen oder driicken Sie (Strg)+(0).
= So speichern Sie eine Sitzung

» Wahlen Sie DATel = SitzunG speicHERN oder driicken Sie (Strg)+(M), um die Sitzung zu speichern. Es werden
alle offenen Dokumentfenster gespeichert. Wenn Sie den Erkennungsstand eines Dokuments vorher be-
reits gespeichert hatten, wird diese Datei aktualisiert. Fiir noch nicht gespeicherte Dokumente wird ein
temporérer Erkennungsstand im Ordner ,Sicherungskopien” Ihres Arbeitsverzeichnisses angelegt, siehe S.
58.

*  Wenn alte temporare Erkennungsstande vorhanden sind, die Sie nicht wieder gedffnet haben, wird ge-
fragt, ob diese geldscht werden sollen.

= So stellen Sie eine Sitzung wieder her
» Wahlen Sie DATEl - SiTZUNG WIEDERHERSTELLEN oder driicken Sie (Strg)+(W).
=> So aktivieren Sie die automatische Speicherung

» Unter ExTRAS = EINSTELLUNGEN... = SPEICHERN > ERKENNUNGSSTAND (siehe S. 58) kdnnen Sie ein Zeitintervall ein-
stellen, in dem die Sitzung automatisch gespeichert wird. Dadurch kénnen Sie im Falle eines Computerab-
sturzes den Datenverlust gering halten.



Speichern

Noten exportieren
=> So exportieren Sie eine capella-Datei
1. Optionen zum Speichern finden Sie hier: S. 58.

2. Wabhlen Sie DATEI - EXPORTIEREN —> CAPELLA-DATEI EXPORTIEREN..., oder driicken Sie (& J+(Strg)+(S), um ein Da-
teiauswahlfenster zu 6ffnen.

3. Wabhlen Sie unter DateiFormAT, welches capella-Dateiformat, Sie speichern méchten. Folgende capella-Da-
teiformate werden unterstiitzt:

capella bindr *.cap CapXML 1.0 *.capx CapXML 4.0 *.capx
wird verwendet von wird verwendet von wird verwendet von
capella studio capella 5 capella 9
capella 500 (bhv) capella 6
capella 800 (bhv) capella 7
capella 1200

CapXML 2.0 *.capx CapXML 5.0 *.capx

capella 2000 (3) wird verwendet von wird verwendet von
capella 2002 (4)

capella 2004 (5) capella 7 capella Abo
capella 2008 (6) CapXML 3.0 *.capx

capella professionell wird verwendet von

capella 7 capella 8

Das capella Seitenformat konnen Sie anpassen, siehe S. 54.

Schnittstelle zu capella

Wahlen Sie DATEI = CAPELLA..., um eine exportierte capella Datei in capella zu 6ffnen. Partituren, die in
capella bereits geodffnet sind, werden automatisch aktualisiert, sobald sie in capella-scan gespeichert
werden. Optionen zur capella-Schnittstelle finden Sie hier: S. 58

= So exportieren Sie eine Wave-, MP3- oder MIDI-Datei
1. Optionen zum MIDI-Export finden Sie hier: S. 78
2. Wahlen Sie DATEl - EXPORTIEREN = KLANG UND MIDI EXPORTIEREN..., oder driicken Sie (& J+(Strg)+(W),
3. Wabhlen Sie das gewiinschte Dateiformat, den Dateinamen und das Zielverzeichnis.

= So exportieren Sie eine MusicXML-Datei

Uber dieses Format kdnnen Sie das Notenbild auch anderen Notensatzprogrammen als capella zuginglich
machen.

» Wabhlen Sie DATEl - EXPORTIEREN = MusICXML EXPORTIEREN..., oder driicken Sie (# )+(Strg)+(X)

Partitur voranstellen

Sie kénnen lhrer Datei eine bereits vorhandene capella-Datei voranstellen. Dadurch kdnnen sie neu gescannte
Noten mit bereits vorhandenen Noten zusammenfiigen. Die kombinierte Partitur wird bereits in der capella-Vor-
schau angezeigt. Beim Speichern steht Ihnen frei, ob Sie die vorangestellte Datei iberschreiben wollen, oder ob
Sie die kombinierten Noten unter einem neuen Namen speichern wollen.

Hinweis: Um Seiten zusammenzufiigen, die alle gerade erst in capella-scan bearbeitet werden, ziehen Sie
besser die gewlinschten Seiten aus der Miniaturansicht des eines Dokuments auf den Tabreiter des anderen
Dokuments, siehe s. 15.

= So stellen Sie eine capella-Datei Ihrem Notenblatt voran

« Driicken Sie (Strg)+(T) oder wdhlen Sie DATEl - VORLAGE & VORANSTELLEN —> PARTITUR VORANSTELLEN... um die er-
kannten Noten an das Ende einer bestehenden capella-Datei zu platzieren. Die bestehende Datei kann das
Format capella binéir oder capXML haben (siehe oben).
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Sie sehen die vorangestellten Noten in der capella-Vorschau mit grauem Hintergrund. Die vorangestellte Datei
dient gleichzeitig als Vorlage fiir das Mustersystem. Die neu erkannten Noten werden gemaR den Kriterien zum
Zeilen ldentifizieren (siehe S. 47) in das Mustersystem der alten Datei eingegliedert. Bei Bedarf wird das Muster-
system erweitert.

= So verwenden Sie eine capella-Datei als Mustersystemvorlage

+  Driicken Sie (Strg)+3J) oder wahlen Sie DATel - VORLAGE & VORANSTELLEN —> MUSTERSYSTEMVORLAGE... Suchen Sie
eine vorhandene capella-Datei als Vorlage aus, um deren Mustersystem zu Glbernehmen. Die neuen Noten-
zeilen werden gemal den Kriterien zum Zeilen Identifizieren (siehe S. 47) in das Mustersystem eingegliedert.
Bei Bedarf wird das Mustersystem erweitert. Das Seitenformat, die Seitenorientierung und die Seitenrander
stellen Sie in den Seiteneinstellungen ein, siehe S. 54.

= So beenden Sie das Voranstellen einer Datei

+  Dricken Sie (Strg)+(I) oder wahlen Sie DATEI - VORLAGE & VORANSTELLEN = OHNE VORLAGE.

Programm benutzen und einrichten

Fenster

Im Meni Fenster konnen Sie die aktuelle Datei in einem neuen Fenster 6ffnen oder das Fenster teilen. Zum Fens-
ter Wechseln kénnen Sie das Tastenkiirzel (Strg)+(Tab) verwenden; wenn Sie auBerdem noch (# ) driicken,
wechseln Sie in die andere Richtung.

Bildseite einrichten

Wahlen Sie den Befehl BiLbseiTE EINRICHTEN im ExTRAS Meni oder im Kontextmeni der Miniaturansicht, oder dri-
cken Sie (ATt)+(F6). Im Dialogfenster finden Sie seitenbezogene Einstellungen, die beim Speichern von Bilddatei-
en verwendet werden, siehe S. 14.

SEITENFORMAT: Hier wahlen Sie die Ausrichtung und das Papierformat fiir PDF-Dateien.

AUFLOSUNG: Hier bestimmen Sie die GroRe der Bitmap in mm. Geben Sie entweder die Breite oder die Hohe an,
oder stellen Sie die Auflésung in dpi (dots per inch = Pixel pro 25,4mm) ein. Die drei Werte sind gekoppelt und
passen sich automatisch an. Die Einstellung wird fir alle Grafikformate verwendet.

SEITENRANDER: Hier stellen Sie die Seitenrdnder fiir PDF-Dateien ein. Die Einstellung ist nur relevant, wenn das Bild
nicht zentriert ausgerichtet wird.

BILD AUF SEITE AUSRICHTEN: Hier stellen Sie fiir PDF-Dateien ein, ob das Bild zentriert oder an einem Rand bzw. an ei-
ner Ecke ausgerichtet wird.

Partiturseite einrichten

Wahlen Sie den Befehl ExTRAs = PARTITURSEITE EINRICHTEN oder klicken Sie auf das Icon ganz rechts in der Mustersys-
tem-Toolbar. Im Dialogfenster kdnnen Sie die Seite fiir die capella-Vorschau und den capella-Export (siehe S. 53)
einrichten. Dazu zdhlen Seitenausrichtung, Seitenformat, Seitenrdander und der Notenlinienabstand.

Diese Einstellungen sind insbesondere dann wichtig, wenn die gescannte Vorlage sehr lange Notenzeilen enthilt.
Wenn die Notenzeilen in der Vorschau abgeschnitten erscheinen, stellen Sie die Seitenausrichtung auf Querfor-
mat und verkleinern Sie den Notenlinienabstand.

Navigation

= So navigieren Sie mit der Tastatur

(Strg)+(BiTd1)/(BiTd!) eine Seite vor und zuriick

(Strg)+(PosI) erste Seite

(Strg)+(Ende) letzte Seite

(BiTd1)/(Bi1dl) ein Bildschirm vor und zurlick oder zum nachsten Seitenwechsel
(Strg)+(1)/1) ein Bildschirm vor und zurlick ungeachtet der Seitenwechsel
(Strgl+(«<)/=) innerhalb der Seite einen Bildschirm nach links und rechts
(Pos1)/(Ende) innerhalb der Seite ganz nach links und ganz nach rechts

/MM in kleinen Schritten scrollen
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=> So navigieren Sie mit der Maus

Zoom

Verwenden Sie die Scrollbalken.
Verwenden Sie das Mausrad wenn vorhanden.

Halten Sie das Mausrad oder die mittlere Maustaste (wenn vorhanden) gedriickt und bewegen Sie die Sei-
te mit der Maus.

Klicken Sie in der Miniaturansicht auf die gewlinschte Stelle, siehe S. 15.

Klicken Sie in der Miniaturansicht auf den Rand des Ausschnittrechtecks und ziehen Sie den Ausschnitt zur
gewinschten Stelle.

Mit den folgenden Befehlen verdndern Sie die GroRe der Notendarstellung auf dem Bildschirm.

= So vergroRern Sie einen Ausschnitt

1. Wahlen Sie ANSICHT - VERGROSSERN, oder driicken Sie (Strg]+(G). Der Mauszeiger verwandelt sich in eine

Lupe.

2. Bewegen Sie die Maus auf eine Ecke des Ausschnitts, halten Sie die Maustaste gedriickt, ziehen Sie die

Maus zur gegeniiberliegenden Ecke und lassen Sie die Maustaste wieder los. Wenn Sie den VergroRe-
rungsmodus verlassen wollen, ohne einen Ausschnitt zu markieren, wahlen Sie den Menibefehl noch ein-
mal an, oder driicken Sie (Esc).

= So verdandern Sie den Zoomfaktor mit dem Mausrad

Bei gedriickter (Strg)-Taste oder bei gedriicktem Mausrad konnen Sie den Zoomfaktor mit dem Mausrad
verandern. Wahrend sich das Bild dabei vergrofRert oder verkleinert wird es an der Stelle des Mauszeigers
festgehalten.

= So wihlen Sie spezielle VergroRerungsstufen

In der Symbolleiste wird ganz rechts der aktuelle Zoomfaktor angezeigt. In der Aufklappliste finden Sie {ib-
liche VergroBerungsstufen.

Mit AnsicHT - VoLLe BRerTe oder (Strg)+(B) wird die volle Breite des Bildes sichtbar.
Mit ANsicHT = VoLLe HoHE oder (Strg)+(H) wird die volle Héhe des Bildes sichtbar.

Mit ANSICHT = VERGROSSERN / VERKLEINERN oder (Strg)+(+) und (Strg)+(=) springen Sie zum nachsten Standard-
zoomfaktor.

Mit (Strg)+(1) bis (Strg)+(9) sind die Werte 100%, 200%, 300%, 400%, 50%, 600%, 75%, 800% und 25% ab-
rufbar.

Der Zoomfaktor kann direkt bearbeitet werden. Klicken Sie in das Feld oder driicken Sie (ATt)+(Z), um ei-
nen Wert einzugeben. Mit (4) schlieRen Sie die Eingabe ab. Der Zoomfaktor kann die Werte 10% bis 990%
annehmen, wobei im unteren Bereich (bis 100%) jeder Wert eingestellt werden kann; bei groReren Wer-
ten springt der Zoomfaktor gleich um 2, dann um 5 und schlielich um 10 weiter.

= So kehren Sie zum letzten Zoomfaktor zuriick

Mit ANsICHT —> LeTzTE VERGROSSERUNG oder (ATt)+(<] springt die Darstellung zum zuletzt angezeigten Aus-
schnitt zuriick.

Ansicht

Mit den Icons SCHWARZWEISSBILD / GRAUSTUFENBILD / FARBBILD ANZEIGEN oder wechseln Sie zwischen den Farbmodi
hin und her. Siehe S. 17.

Mit ANSICHT = ANKERKETTEN ANZEIGEN oder mit schalten Sie die gestrichelten Linien ein und aus, mit denen die
Zugehorigkeit der einzelnen Textobjekte und Musiksymbole zu den Noten angezeigt wird. Siehe auch S. 26.

Mit ANsICHT —> NOTENZUORDNUNG ANZEIGEN oder mit schalten Sie die Anzeige der Rhythmusanalyse und Mehr-
stimmigkeit ein und aus. Siehe auch S. 22 und S. 21.
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Mit ANSICHT —> OBIEKTE HINTER DIE VORLAGE oder mit bestimmen Sie, ob die erkannten Objekte vor oder hinter
den gescannten Noten liegen sollen. Siehe auch S. 21.

Einstellungen

Mit ExTRAS = EINSTELLUNGEN... oder mit (ATt)+(Strg)+(<) 6ffnen Sie den Einstellungen-Dialog mit dem zuletzt ver-
wendeten Tab.

Einstellungen — Scannen
Hier wahlen Sie den Scanner oder die Kamera, die Sie verwenden maochten.

Es werden TWAIN-Treiber der Version 1 und 2 unterstitzt. Wenn ein Scanner beide Treiber bereitstellt, lohnt es
sich manchmal, beide Treiber auszuprobieren und zu vergleichen.

Siehe auch S. 12.

Einstellungen — Bilddatei 6ffnen

Hier finden Sie verschiedene Einstellungen fiir das Offnen von TIFF- und PDF-Dateien, siehe S. 13. Die Einstellun-
gen werden unmittelbar beim Offnen in einem eigenen Dialog abgefragt, wenn Sie die NacHFrage-Hakchen ge-
setzt haben.

Einstellungen — Erkennung

Hier setzen Sie wichtige Einstellungen fir den Erkennungsvorgang. Sie kdnnen diese Seite direkt 6ffnen indem Sie
im Bearbeitenbereich, Abschnitt Bild, auf das Optionen-Icon oberhalb von ERKENNUNG STARTEN klicken.

Anderung auf dieser Seite machen sich erst nach einem erneuten Aufruf der Erkennung bemerkbar.

Erkennung

scHNELL: Die Schnellerkennung geht sehr schnell, erkennt aber nur die rudimentdren Noten ohne Text und sonsti-
gen Zusatzen. Siehe S. 19.

ERWEITERT: Die erweiterte Erkennung erkennt mehr, dauert aber langer.

komBINIERT: Es werden beide Erkennungen aufgerufen und deren Ergebnisse kombiniert. Damit wird die groftmog-
liche Erkennungsrate erzielt. Gelegentlich kann es aber auch zu Fehlentscheidungen kommen, wenn sich die
Erkennungsergebnisse widersprechen.

SPRENKELTOLERANZ: Diese Option |6st das gleiche Problem wie die Sprenkelentfernung, siehe S. 18, allerdings wer-
den die Sprenkel nicht in der Vorlagenbitmap entfernt, sondern nur wahrend der Erkennung als solche identi-
fiziert und ausgeblendet. Dieser Vorgang geht schneller und wird daher empfohlen.

Texterkennung

Text eRKENNEN: Texte aller Art (Uberschriften, Akkordsymbole, Spielanweisungen, Fingersitze etc.) und Dynamik-
zeichen werden erkannt.

LIEDTEXT ERKENNEN: Zusdtzlich werden Liedtexte als solche klassifiziert. In manche Situationen ist es schwierig zu
entscheiden, welche Funktion die einzelnen Textobjekte haben. Wenn ihre Vorlage generell keinen Liedtext
enthélt (z. B. bei Instrumentalnoten) macht es daher Sinn, die Liedtexterkennung auszuschalten.

SpracHEN: Wahlen Sie hier die Sprachen der Vorlagentexte, um die Qualitdt der Texterkennung zu verbessern. Ak-
tivieren Sie nicht zu viele Sprachen, sonst dauert der Erkennungsvorgang sehr lange. Wenn lhre Vorlage Frak-
turschrift enthalt missen Sie diese als eigene ,Sprache” aktivieren.

Die Erstinstallation von capella-scan beinhaltet die am haufigsten verwendeten Sprachen. Klicken Sie auf
INSTALLIEREN... um das Installationsprogramm erneut zu starten und weitere Sprachen zu installieren.

PDF-TexTOBIEKTE AUSWERTEN: Viele PDF-Dateien enthalten Texte in direkt computerlesbarer Form. Hier ist die zeit-
raubende und evtl. fehlerbehaftete Texterkennung gar nicht notwendig. Solche PDF-Dateien erkennen Sie
daran, dass Sie die Texte in Ilhrem PDF-Reader markieren kénnen. Wenn Sie beispielsweise im Adobe Reader
mit gedriickter Maustaste einen Textbereich Uberstreichen und dieser hervorgehoben wird, dann kann auch
capella-scan diese Texte direkt auswerten. Falls PDF-Textobjekte erfolgreich ausgewertet werden, ist die Spra-
chenauswahl bedeutungslos. Dann kann auch ggf. enthaltene Frakturschrift nicht als solche erkannt werden.
Falls die Datei aber erfolgreich mit eingebetteten Bitmaps geladen wurde (vgl. S. 13), steht diese Option nicht
zur Verfligung.
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Hinweis: In den meisten Fadllen erhalten Sie das bessere Erkennungsergebnis wenn PDF-TEXTOBIEKTE AUSWERTEN aktiviert ist. Nur in
den folgenden Situationen sollten Sie diese Option ausschalten:

e Manchmal sind Texte nicht vollstdndig aus Textzeichen aufgebaut. Beispielsweise kdnnen die Bindestriche in Liedtexten durch
freie Linienobjekte realisiert sein und damit fiir capella-scan unzugénglich bleiben. Deaktiveren Sie daher die Option, wenn im
Liedtext systematisch alle Bindestriche nicht erkannt wurden.

¢ Manche intelligente Fotokopierer oder auch Scanprogramme erzeugen PDF-Dateien, die bereits ein Texterkennungsergebnis
enthalten. Sie sehen dann in Ihrem PDF-Reader das gescannte Bild mit seinen charakteristischen Pixelstrukturen bei hoher Vergré -
Rerung, konnen aber trotzdem mit der Maus Texte markieren, kopieren und anderswo einfligen. Solche Texte konnen bereits Feh -
ler enthalten, da normale Texterkennungsprogramme mit den Besonderheiten des Notenbildes nicht vertraut sind. Dann sollten
Sie die Option PDF-TEXTOBJEKTE AUSWERTEN ausschalten, und ausprobieren, ob die Texterkennung in capella-scan nicht ein besseres
Ergebnis liefert.

Stich- und Vorschlagnoten

ERKENNEN: Kleine Noten werden erkannt und von normalen unterschieden. Das ist die Standardeinstellung.

ALs NORMALE NOTEN ERKENNEN: Wahlen Sie diese Einstellung, wenn die Notenkdpfe in Ihrer Vorlage kleiner als Gblich
sind. Dadurch verhindern Sie, dass capella-scan ein Gemisch aus kleinen und groRen Noten erkennt.

IGNORIEREN: Kleine Noten werden nicht erkannt. Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Ihre Vorlage viel ,Schmutz"
enthalt, der zu falschen kleinen Noten fihren kann.

VIERTEL- UND HALBE NOTEN AUCH OHNE HALS AkzePTIEREN: Noten ohne Hals werden beispielsweise im Kirchengesang oft
verwendet. Diese Einstellung betrifft sowohl die Erkennung als auch die Nachbearbeitung.

Einstellungen — Nachbearbeitung

Verankerung von Grafikobjekte

Grafikobjekte werden von capella-scan nach der Erkennung oder beim Einfligen und Verschieben automatisch an
der nachsten passenden Note oder Pause oder an einem Taktstrich verankert, siehe S. 26. Mit den Einstellungen
dieser Tabelle, helfen Sie capella-scan, den jeweils optimalen Ankerplatz zu finden.

Die Tabelle zeigt in jeder Spalte eine Kategorie von Grafikobjekten, beispielsweise Taktnummern, Dynamikzei-
chen oder Voltenklammern. Die Kategorien erkennen Sie an den roten Symbolen in der ersten Zeile.

Die schwarzen Objekte in der Notenzeile zeigen an, ob Noten, Pausen oder Taktstriche als Ankerplatz in Frage
kommen. Diese Einstellung dndern Sie durch einen Mausklick auf die Notenzeile.

Die vertikalen Schieberegler legen fest, ob Objekte zwischen zwei Notenzeilen eher zur oberen oder unteren Zei-
le gezdhlt werden. Die Regler verdeutlichen den Grenzverlauf zwischen der oberen (fetten) und der unteren
(grauen) Zeile. Wenn Sie die Grenze beispielsweise ganz nach unten ziehen, wird der gesamte Zwischenraum
weiR und Objekte werden immer zur oberen Zeile gezahlt.

STANDARDWERTE: Die Einstellungen in der Tabelle werden wieder auf die Standardwerte gesetzt.
OBIJEKTE JETZT NEU VERANKERN: Alle Grafikobjekte der Partitur werden gemaR den eingestellten Parameter neu veran-
kert.

Objekteigenschaften liber die rechte Maustaste

ALs Menu: Das Kontextmen von erkannten Objekten verhalt sich wie ein klassisches Men: Sobald Sie eine Akti-
on anklicken schlieRt sich das Meni wieder.

Als Dialog: Im Kontextmeni von erkannten Objekten kénnen Sie mehrere Aktionen durchfiihren. Wenn Sie fertig
sind, mussen Sie auf OK klicken.

VIERTEL- UND HALBE NOTEN AUCH OHNE HaLs AkzerTIEREN: Noten ohne Hals werden beispielsweise im Kirchengesang oft
verwendet. Diese Einstellung betrifft sowohl die Erkennung als auch die Nachbearbeitung.

IRREGULARE TEILUNG VON TRIOLENKLAMMERN AUF NOTEN UBERTRAGEN: Wenn diese Option aktiviert ist, ibernehmen alle No-
ten zwischen den beiden Ankerpunkten der Triolenklammern die Teilung der Klammer. In mehrstimmigen Zei-
len ist von jeder Klammer nur eine Stimme betroffen.
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Einstellungen — Speichern

Notenbild

ERGANZTE PAUSEN UNSICHTBAR: Bei der Synchronisation verschiedener Stimmen einer Zeile oder eines Systems muss
capella-scan manchmal Pausen einfligen, damit sich die Stimmen nicht gegen einander verschieben. (Verglei-
che S. 22) Hier stellen Sie ein, ob diese Pausen in capella sichtbar oder unsichtbar sind. Beachten Sie, dass Sie
in capella auch die unsichtbaren Pausen sehen kénnen, wenn Sie in capella den Befehl ANsICHT = ARBEITSMODUS
aktivieren.

BALKENSETZUNG SPEICHERN: Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Balkensetzung, die Sie bei den einzelnen Halsen
einstellen kbnnen, in capella Gbernommen. Andernfalls setzt capella die Balken automatisch.

HALSRICHTUNG SPEICHERN: Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Richtung der Halse in capella ibernommen. An-
dernfalls berechnet capella die Halse automatisch.

ZEILENABSTANDE SPEICHERN: Hier legen Sie fest, ob die Zeilenabstdnde in capella Glbernommen werden sollen.

ZEILENEINRUCKUNG SPEICHERN: Hier legen Sie fest, ob die linke Einrlickung von Systemen in capella ibernommen wer-
den soll.

Seitenausrichtung

Hier wahlen Sie, ob die capella- oder MusicXML-Datei im Hochformat oder Querformat gespeichert wird. Wahlen
Sie AutomATISCH, wenn die Ausrichtung der Vorlage Gilbernommen werden soll.
Die genauen Abmessungen der Seiten setzen Sie unter EXTRAS = PARTITURSEITE EINRICHTEN, siehe S. 54.

Erkennungsstand

AUTOMATISCH SPEICHERN: Die Sitzung wird in regelmaRigen Abstanden automatisch gespeichert, um den Datenverlust
im Falle eines Absturzes zu minimieren. Sie kdnnen ein Zeitintervall zwischen 30 Sekunden und 10 Minuten aus-
wahlen. Siehe auch S. 52.

Einstellungen — Farben

Farbeinstellungen

Die Farben helfen Ihnen, dem Dokument viel mehr Informationen zu entnehmen als die Noten allein liefern. Sie
lesen damit die Seite wie eine Landkarte. Sie kdnnen die Farben in capella-scan beliebig verandern. Bedenken Sie
jedoch, dass sie dann nicht mehr mit den Farben Gbereinstimmen, die in Handbuch und Hilfe beschrieben sind.
Mit dem Befehl StanpARDFARBEN werden die Farben wieder auf die normalen Werte gesetzt. Siehe S. 21.

= So verdandern Sie die Farben

« Zum Veradndern der Farben klicken Sie im Dialogfenster auf die jeweilige Farbe. Es erscheint dann das Stan-
dard-Dialogfenster zur Auswahl einer neuen Farbe. Sie wahlen eine der vielen Grundfarben oder definie-
ren eine eigene Mischung mit einem Klick auf ,Andere”.

= So erstellen Sie Objektkategorien mit eigenen Faben

» Klicken Sie in das Feld ,, Objekte wahlen...” oder auf den Aufklapppfeil und wahlen Sie die Objekte, die eine
neue Kategorie bilden sollen. Wahlen Sie eine Farbe fiir die Kategorie. Sie kdnnen beliebig viele Kategorien
erstellen.

« Die Objekte werden in der Partitur jetzt immer in der gewahlten Farbe dargestellt. Dadurch kénnen sie
besser hervorgehoben und von anderen Objekten unterschieden werden.

« Um Objekte nur voribergehend hervorzuheben wahlen Sie die Suchfunktion, siehe S. 27.
Einstellungen — Experte

Personliches Arbeitsverzeichnis

Das personliche Arbeitsverzeichnis dient als Standardordner zum Speichern von Dateien. Im Unterverzeichnis ,,Si-
cherungskopien” wird die aktuelle Sitzung gespeichert, siehe S. 52.
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capella-Schnittstelle

Falls Sie mehrere capella-Versionen installiert haben, wahlen Sie hier, welches Programm mit dem Befehl Datel >
CAPELLA... gedffnet werden soll.

Funktionen im Hintergrund laufen lassen

Damit das Programm fliissig |duft, sollten hier alle Optionen aktiviert sein.

OFFNEN MEHRSEITIGER DATEIEN: Sobald eine Seite geladen ist, wird sie sofort angezeigt, wihrend das Laden der nach-
folgenden Seiten noch lauft.

MINIATURANSICHT: Sie kdnnen weiterarbeiten wahrend die Miniaturansicht erstellt wird.

ERKENNUNG: Sie kdnnen das Erkennungsergebnis der ersten Seite bereits kontrollieren und nachbearbeiten wah-
rend die nachfolgenden Seiten noch erkannt werden.

MusTersysTEM: Vielen Nachbearbeitungsschritte erfordern eine Neuberechnung des Mustersystem. Wahrenddes-
sen kdnnen Sie jedoch weiterarbeiten.

CAPELLA-VORSCHAU: Viele Nachbearbeitungsschritte erfordern eine Neuberechnung der capella-Vorschau. Wahrend-
dessen kdnnen Sie jedoch weiterarbeiten.

Verschiedenes

MEHRERE PROGRAMMINSTANZEN ERLAUBEN: Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie capella-scan mehrmals starten
und erhalten mehrere unabhangige capella-scan-Fenster.

PROXY-KONFIGURATION DES SYSTEMS VERWENDEN: Mit dieser Option wird bei Netzwerkzugriffen die Proxy-Konfiguration
des Systems beriicksichtigt.

VERZEICHNIS MITGELIEFERTER SCHRIFTARTEN: capella-scan enthalt zwei Frakturschriftarten. Hier gelangen Sie zu den
Schriftartdateien, um sie beispielsweise zu kopieren oder systemweit zu installieren.
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capella-tune

capella-tune wird von capella und den anderen Programmen von capella-software verwendet, um capella-Parti-
turen vorzuspielen oder in MIDI-Dateien umzuwandeln. Dabei kdnnen viele Extras beriicksichtigt werden, bei-
spielsweise Artikulationszeichen, Klavierpedalzeichen, Dynamikzeichen, Triller- und Verzierungszeichen, Ablauf-
spriinge, swingende Rhythmen, historische Stimmungen u. v. m. Diese Funktionen werden auf den einzelnen
Tabs des Dialogs capella-tune konfiguriert.

Daruber hinaus stellt capella-tune eine Schnittstelle zu Soundfonts und VST-Plugins dar. Mit der VST-Schnittstelle
kdnnen Sie die weite Welt der Sample-Bibliotheken nutzen, beispielsweise das capella Vienna orchestra. Sample-
Bibliotheken enthalten die aufgenommenen Klange echter Instrumente. Ein bestimmtes Format von Sample-Bi-
bliotheken stellen die sogenannten Soundfonts dar (*.sf2), die capella-tune direkt verwenden kann. Mit beiden
Methoden lasst sich die Klangqualitat des Vorspielens um GréRBenordnungen verbessern. Des Weiteren bieten
Sample-Bibliotheken spezielle Kldnge fiir die verschiedenen Spielarten (Artikulationen) der Instrumente, bei-
spielsweise legato/staccato, sforzato, pizzicato/arco, tremolo, mit und ohne Dampfer, Trommelwirbel etc. capel-
la-tune kann die einzelnen Spielanweisungen in den Noten auswerten und automatisch die passenden Klange
verwenden. Weitere Details zu VST-Plugins und Soundfonts finden Sie im Abschnitt S. 79.

Verwendung von capella-tune in den einzelnen Programmen

So rufen Sie den capella-tune-Dialog auf So wahlen Sie das Ausgabegerat

capella reader *  EXTRAS = SOUND-KONFIGURATION... * capella-tune = INSTRUMENTE —

. VOREINSTELLUNG
« Tastenkirzel: (& J+(Strg)+(3)

capella *  EXTRAS = VORSPIEL—> SOUND-KONFIGURATION... » capella-tune > INSTRUMENTE =

. V/OREINSTELLUNG
« Tastenkirzel: ("t J+(Strg)+(J)

¢ M MUSTERSYSTEM

capella-scan 9, »  EXTRAS & SOUND-KONFIGURATION... » capella-tune > INSTRUMENTE =
tonica fugata 13 « Tastenkiirzel: (& )+(Strg)+(J) VOREINSTELLUNG

¢ IM MUSTERSYSTEM

Hinweis: Als Ausgabegerat gelten sowohl die vorhandenen MIDI-Soundkarten als auch installierte VST-Plugins und Soundfonts.
Hinweis: Auf dem Tab INsTRUMENTE kénnen Ausgabegerit und Klang fiir jedes Instrument separat eingestellt werden. Uber den Befehl
VOREINSTELLUNGEN wird einfach die gesamte Liste auf die gewahlte Soundkarte oder Sample-Bibliothek gesetzt.

So wahlen Sie das Ausgabegerat:
Sie haben zwei Moglichkeiten:

« Setzen Sie im Mustersystem das Gerat auf oHNE ANGABE und den Klang auf das gewlinschte Instrument. Die
Partitur bleibt dadurch computerunabhéangig. Die tatsadchlichen Klange werden auf jedem Computer tGber
die jeweiligen Einstellungen des Tabs INSTRUMENTE festgelegt.

* Oder wahlen Sie im Mustersystem bereits ein spezielles Ausgabegerat und einen speziellen Klang. Diese
Einstellungen werden in der Partitur gespeichert. Wenn Sie die Datei auf einen anderen Computer lber-
tragen, sind die Klange dort moglicherweise nicht verfiigbar. In diesem Fall wird wiederum auf dem Tab
INSTRUMENTE nach passendem Ersatz gesucht.

Ubersicht liber die Tabs des capella-tune-Dialogs und das Hilfekapitel:

» Ausgabegerate: Hier installieren und konfigurieren Sie VST-Plugins. Siehe S. 61.



capella-tune

» Instrumente: Hier stellen Sie ein, welche Instrumente Gber welche Spielarten (Artikulationen) verfiigen
und welche Kldange dafir verwendet werden. Zur Auswahl stehen die MIDI-Soundkarten lhres Computers
und die installierten VST-Plugins und Soundfonts. Siehe S. 64.

« Artikulationen: Hier stellen Sie ein, auf welche Art und Weise die verschiedenen Artikulationen im Noten-
bild gekennzeichnet werden. Siehe S. 66.

« Dynamik & Rhythmik: Hier stellen Sie die Lautstarke fiir die verschiedenen Dynamikstufen ein. Dariber
hinaus bestimmen Sie die Tonldangen fir die verschiedenen Artikulationen und definieren besondere
Rhythmen, beispielsweise swingende Rhythmen. Siehe S. 67.

*  Wiederholungen: Wiederholungen und Abspielspriinge werden in den Noten festgelegt, daher gibt es
dazu keine weiteren Einstellungen im capella-tune-Dialog. Wissenswertes zu Wiederholungen finden Sie
hier: S. 69. In den Vorspieloptionen des jeweiligen Hauptprogramms kdnnen Wiederholungen global ein-
und ausgeschaltet werden.

« Triller & Verzierungen: Hier stellen Sie ein, wie die verschiedenen Triller- und Verzierungszeichen vorge-
spielt werden. Siehe S. 71.

« Stimmung: Hier kdnnen Sie verschiedene historische Stimmungen aktivieren und ausprobieren oder Her-
mode-Tuning einschalten. Letzteres ist ein Verfahren, mit dem die einzelnen Akkorde beim Vorspielen au-
tomatisch sauber ausgestimmt werden. Siehe S. 74.

+ Ubehilfen: Hier aktivieren und konfigurieren Sie das Einstimmen (Vorspielen von Anfangsténen), das Vor-
zahlen, das Metronom und Stillezeiten vor und nach dem Stiick. Siehe S. 76.

« MIDI-Optionen: Hier stellen Sie verschiedene MIDI-Parameter ein, die hauptsachlich fiir die Umwandlung
von capella- in MIDI-Dateien relevant sind. Siehe S. 78.

* VST-Plugins und Soundfonts: Hier finden Sie Informationen zum Einrichten von VST-Plugins und Sound-
fonts fiir capella-tune. Siehe S. 79.

Ausgabegerate

capella-tune-Dialog, Tab AUSGABEGERATE

Hier kdnnen Sie Soundfonts und VST-Plugins installieren und verschiedene Basiseinstellungen vornehmen. Wel-
che MIDI-Gerate oder Sample-Bibliotheken Sie beim Vorspielen einer Partitur verwenden mdochten, stellen Sie
auf dem Tab INSTRUMENTE ein, siehe S. 64.

MIDI-Ausgabegerite
Hier finden Sie die MIDI-Ausgabegerate Ihres Computers.

Status

In der Status-Spalte wird fir jedes Gerdt angezeigt, ob es gerade gedffnet ist. Flir VST-Plugins und Soundfonts
wird gezeigt, ob sie schon in den Speicher geladen sind. Via Kontextmeni kénnen die Geradte geschlossen bzw.
freigegeben werden.

Verzégerung

Bei jedem MIDI-Geréat, VST-Plugin oder Soundfont vergeht nach dem Anschlag eines Tones eine gewisse Zeitspan-
ne, bis der Ton erklingt. Dabei handelt es sich nur um Sekundenbruchteile, sodass die Verzogerung nicht weiter
storend ist. Problematisch wird es aber dann, wenn die einzelnen Stimmen einer Partitur auf verschiedene Gera-
te verteilt werden, und wenn diese Gerate eine unterschiedlich groRe Verzdégerung mit sich bringen. Dann ent-
steht der Eindruck, dass manche Stimmen schleppen oder vorauseilen. Um die Gerate zu synchronisieren, kon-
nen Sie hier bei den vorauseilenden Geraten eine zusatzliche Verzogerung einstellen. Den richtigen Wert kénnen
Sie nur durch Ausprobieren herausfinden.

Wave-Ausgabegerat fiir VST/SF2

Soundfonts und VST-Plugins sind virtuelle Gerate, die die Schallwelle des Klangs berechnen. Hier stellen Sie ein,
an welches Wave-Ausgabegerat der Klang letztlich gesendet wird.
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Unter Windows gibt es fiir ein und dieselbe Soundkarte verschiedene Schnittstellen, wie MME, DirectSound,
WDM-KS oder ASIO. Die letzteren beiden kdnnen meist mit kleineren Latenzzeiten (kleinerer BlockgroRe) betrie-
ben werden.

CPU: Hier wird das Verhaltnis von Rechenzeit zur Dauer des berechneten Klangs angezeigt.

THReADs: Hier geben Sie an, auf wie viele Threads die Klangberechnung verteilt wird. Die Verwendung von mehre-
ren Threads bedeutet, dass die einzelnen Stimmen der Partitur parallel berechnet werden. Das kann auf
Multi-Core-Prozessoren und bei Streaming-basierten Plugins, die die Samples laufend von der Festplatte
nachladen, Vorteile bringen.

BLOCKE UND BLockGrosse: Der Klang wird in Blécken berechnet, die einer gewissen Zeitspanne entsprechen. Wah-
rend ein Block von der Soundkarte an den Lautsprecher geschickt wird, miissen die nachsten Daten bereits
in einem weiteren Block vorbereitet werden. Man benétigt daher mindestens zwei Blocke. Die Blocke soll-
ten klein sein, damit der berechnete Klang moglichst schnell auch ausgegeben wird. Allerdings kann die
Berechnung auch mal etwas langer dauern, wenn beispielsweise neue Samples von der Festplatte geladen
werden, und solche Verzogerungen kdnnen nur durch langere Vorausberechnung abgefedert werden. Stel-
len Sie also bei der Blockanzahl und -gréRRe im Prinzip moglichst kleine Werte ein. Sobald aber der Klang
knattert, wahlen Sie wieder groRere Werte.

LAUTSTARKE: Mit diesem Regler stellen Sie die Lautstarke aller Soundfonts und VST-Plugins ein und kénnen deren
Lautstarke insbesondere an die Lautstdarke von MIDI-Geraten anpassen.

VST-Plugins und SF2-Soundfonts
Hier finden Sie alle Soundfonts und VST-Plugins, die bei capella-tune angemeldet sind.

VST-Effekte

VST-Effekte sind beispielsweise Hallgeneratoren, die die trockenen Studioaufnahmen der Sample-Bibliotheken
mit der Akustik einer Kathedrale versehen konnen. Die Effekte wirken immer auf den Gesamtklang, das heifst auf
alle Stimmen der Partitur.

Hinweis: VST-Effekte wirken nur auf VST-Plugins und Soundfonts. Wenn Sie iber die MIDI-Gerate vorspielen, sind die Effekte ohne
Funktion.

Die Reihenfolge der Effekte in der Liste bestimmt die Reihenfolge ihrer Anwendung. Uber das Kontextmeni der
Spalte VST-ErrekTE (rechte Maustaste) konnen Sie die Effekte hinauf- und hinunterschieben.

In der Status-Spalte der Liste kdnnen Sie die einzelnen Effekte ein- und ausschalten.

Mit einem Doppelklick auf den Effektnamen 6ffnen Sie den Kontrolldialog des Plugins und kénnen dort die Para-
meter des Plugins einstellen. Wenn das Plugin verschiedene Voreinstellungen anbietet, kdnnen Sie diese Uber
den Befehl VST-ProGRAMM LADEN im Kontextmen( der Spalte VST-ErrekTeE abrufen.

Gute Ergebnisse fur Nachhall erzielen Sie mit den folgenden Plugins, ohne tief in die Tasche greifen zu muissen:

* FreeverbToo: Dieses Plugin ist Freeware und wird mit capella-tune automatisch installiert. Herstellerlink:
http://www.sinusweb.de/freetoo.html

+ Ambience: Dieses Plugin ist Donationware und kann unter http://magnus.smartelectronix.com

gegen eine Spende bezogen werden.

Hinzufiigen / Entfernen...

Um neue VST-Plugins, Soundfonts oder Effekte zu installieren oder bestehende zu entfernen, klicken Sie auf
HINzZUFUGEN / ENTFERNEN... Es 6ffnet sich ein weiterer Dialog, siehe S. 63.

Konfigurieren...
Mit diesem Befehl richten Sie ein Plugin fiir capella-tune ein. Siehe S. 80.

Stimmtest...
Mit diesem Befehl werden die Moglichkeiten eines Geréts in Bezug auf Stimmungen getestet. Siehe S. 64.

VST-Plugin-Dialog...
Viele VST-Plugins stellen einen eigenen Dialog bereit, den Sie hiermit aufrufen kénnen.



Ausgabegerdte

Alle Plugins schlieen

capella-tune lasst geladene Plugins nach dem Abspielende grundsatzlich offen, damit es beim Start des nachsten
Abspielens keine Wartezeiten gibt. Offene Plugins belegen allerdings Arbeitsspeicher. Mit diesem Button kénnen
Sie die Plugins schlieRen, andernfalls bleiben sie bis zum Programmende offen. Uber das Kontextmenii der Starus-
Spalte kénnen Plugins auch einzeln geschlossen werden.

Standardklang

Der Standardklang dient zum Testen der Ausgabegerate. Er wird auch auf dem Tab TRiLLER & VERZIERUNGEN und
StimmMuNnG zum Vorspielen der Testbeispiele verwendet, und kann auf dem Tab INsTRUMENTE als Standardklang fir
Partituren aktiviert werden.

MIDI-ReseT: Klicken Sie hier, um das Standardgerat in seinen Grundzustand zu versetzen.

VST-Plugins und Soundfonts hinzufiigen und entfernen

Der Dialog wird tGber den capella-tune-Dialog = Tab AusGABEGERATE = Button HINZUFUGEN / ENTFERNEN... aufgerufen.
Der Dialog gliedert sich in drei Bereiche:

« Der linke Bereich zeigt Plugins aus dem Internet, die capella-software empfiehlt. Die Plugins sind Produkte
anderer Hersteller, und kénnen kostenlos heruntergeladen werden. Damit sich capella-tune nicht unge-
fragt mit dem Internet verbindet, wird der aktuelle Stand dieser Liste erst heruntergeladen und angezeigt,
wenn Sie auf PLUGIN-LISTE HERUNTERLADEN klicken.

« Der mittlere Bereich zeigt Dateien auf lhrem Rechner an.

« Der rechte Bereich zeigt Plugins an, die in capella-tune bereits angemeldet sind.
So melden Sie ein neues VST-Plugin an, das sich bereits auf lhrem Rechner befindet

1. Wabhlen Sie ein Plugin in der Dateiliste.

2. Klicken Sie auf den Pfeil zwischen dem mittleren und dem rechten Bereich. Das Plugin wird getffnet und
angemeldet. Die Anmeldung ist erst dann dauerhaft wirksam, wenn Sie den Dialog mit OK beenden.

Tipp: Uber den Button mit dem gelben Stern kdnnen Sie verschiedene Ordner als Favoriten-Ordner kennzeichnen und iiber die Klapp -
liste direkt abrufen.

=> So laden Sie ein VST-Plugin herunter und melden es an

1. Falls noch nicht geschehen, klicken Sie auf PLuGIN-LISTE HERUNTERLADEN, um den linken Bereich mit Inhalt zu
fallen.

2. Wahlen Sie im linken Bereich ein Plugin.
3. Wabhlen Sie unter OrbnER den Zielordner auf Ihrem Computer.

4. Klicken Sie auf den Pfeil zwischen dem linken und dem mittleren Bereich. Das Plugin wird heruntergela-
den, gespeichert, geéffnet und angemeldet. Die Anmeldung ist erst dann dauerhaft wirksam, wenn Sie
den Dialog mit OK beenden.

So melden Sie ein VST-Plugin wieder ab
1. Wabhlen Sie ein Plugin im rechten Bereich.

2. Klicken Sie auf das Icon Abmelden (Kreuz) oberhalb der Liste. Die Abmeldung ist erst dann dauerhaft wirk-
sam, wenn Sie den Dialog mit OK beenden.

Leider kann nicht immer erkannt werden, welche Klange ein Plugin enthalt. Gegebenenfalls sollten Sie ein VST-
Plugin daher fiir capella-tune konfigurieren, siehe S. 80.

Hinweis: Wenn Sie das capella Vienna orchestra installiert haben, ist dieses automatisch in capella-tune angemeldet und optimal kon-
figuriert.
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Stimmtest

Wenn Sie mit historischen Stimmungen oder Hermode-Tuning arbeiten wollen, wird die Tonhéhe jedes Tones ge-
ringfligig modifiziert. Dafiir gibt es verschiedene MIDI- und VST-Befehle, die aber nicht von allen Geraten und
Plugins gleichermalRen unterstiitzt werden. Fiir optimale Ergebnisse sollten Sie daher fiir jedes Gerat einmal den
Stimmtest durchfiihren, damit capella-tune weill, welche Moglichkeiten zur Verfligung stehen. Den Stimmtest
starten Sie im capella-tune-Dialog von dem Tab AUSGABEGERATE aus.

Getestet werden die folgenden Befehle:

PitcH Benp (MIDI CommanD EQ): Dieser Befehl sollte von allen Geraten verstanden werden. Der Nachteil dieses Be-
fehls ist, dass damit keine einzelnen Tone korrigiert werden kénnen. Es kann nur ein Gerat insgesamt ho-
her oder tiefer gestimmt werden. Ein Akkord kann damit nur ausgestimmt werden, wenn jeder Ton des Ak-
kords auf einem anderen Gerat gespielt wird. Auf MIDI-Geraten versucht capella-tune dieses Problem zu
umgehen, indem die Téne auf verschiedene MIDI-Kanéle verteilt werden.

SINGLE NoTE TunING: Mit diesem Befehl kdnnen die Téne einzeln gestimmt werden. Er liefert daher die besten Er-
gebnisse. Der Befehl wird von Soundfonts unterstiitzt, von anderen Geraten nur selten.

VST: Auch mit diesem Befehl kdnnen einzelne Tone gestimmt werden; allerdings gibt es diesen Befehl nur auf
VST-Geraten und nur in der Non-Real-Time-Version.

ReAL-TIME: In diesem Zusammenhang ist damit gemeint, dass bereits klingende Téne nachtraglich umgestimmt
werden kdnnen.

NoN-ReaL-TimME: Tone kdnnen zwar in beliebiger Tonhdhe angeschlagen, aber danach nicht mehr verdandert wer-
den. Das ist flr die historischen Stimmungen ausreichend. Fiir das dynamische Ausstimmen beim Hermo-
de-Tuning ist aber die Real-Time-Funktionalitat erforderlich.

Instrumente

capella-tune-Dialog, Tab INSTRUMENTE

Hier legen Sie fest, wie die einzelnen Instrumente, die Sie im Mustersystem eingestellt haben, beim Vorspielen
klingen. Fir jedes Instrument wird das Ausgabegerét (S. 65) und der Klang (S. 65) festgelegt. Dariiber hinaus kon-
nen Sie bei jedem Instrument Artikulationseintrage erstellen, um eigene Klange fiir die einzelnen Spielarten ein-
zustellen (S. 64). In der Spalte VoL stellen Sie die Lautstarke (englisch: Volume) ein (S. 65).

Beispiel: Sie mochten die Partitur einer Violinsonate vorspielen. Sie haben im Mustersystem das Instrument ,Vio-
line” eingestellt. Daran knlpft der Eintrag Violine in der Spalte capeLLA-INSTRUMENT an. Wahlen Sie in dieser Zeile
das Ausgabegerit und einen passenden Klang fiir die Violine. Uber das Kontextmenii der Violine kénnen Sie zu-
satzliche Eintrage fur besondere Artikulationen erstellen, beispielsweise fir pizzicato. Dadurch kdnnen Sie fiir die
gezupfte Violine einen eigenen passenden Klang auswahlen. Jetzt wird beim Vorspielen automatisch der Pizzica-
to-Klang verwendet, sobald eine entsprechende Artikulationsanweisung in den Noten vermerkt ist. Welche An-
weisungen in den Noten den pizzicato-Klang ein- und ausschalten, stellen Sie auf dem Tab ARTIKULATIONEN ein, sie-
he S. 66. Dort konnen Sie auch vollig neue Artikulationen definieren.

Hinweis: Sie kdnnen auch schon im Mustersystem einen bestimmten Soundkarten- oder VST-Klang wahlen. In diesem Fall ist die In -
strumentenliste von capella-tune ohne Funktion. Nur wenn Sie im Mustersystem GERAT = oHNE ANGABE gewdhlt haben, wird die Instru-
mentenliste berlcksichtigt. Diese Vorgangsweise wird empfohlen, um eine Partitur unabhangig von bestimmten Soundkarten, VST-
Plugins und Soundfonts zu machen.

So markieren Sie mehrere Felder, um sie auf einen gemeinsamen Wert zu setzen:
* Um mehrere einzelne Felder zu markieren, klicken Sie sie mit gedriickter (Strg)-Taste an.
* Um einen Bereich zu markieren, klicken Sie auf das erste Feld und anschliefend mit gedriickter (% )-Taste

auf das letzte Feld.

Spalte capella-Instrument

Uber das Kontextmenii (rechte Maustaste) stehen lhnen die folgenden Befehle zur Verfiigung:



Instrumente

* Mit dem Menlbefehl NEUER ARTIKULATIONSEINTRAG erzeugen Sie zundchst einen leeren Zusatzeintrag zum mar-
kierten Instrument. Im Kontextmeni dieses neuen Eintrags kdnnen Sie anschlieRend eine oder mehrere
Artikulationen auswahlen. Welche Artikulationen es gibt, definieren Sie auf dem Tab ARTIKULATIONEN.

+ Uber das Kontextmenii kann ein Artikulationseintrag auch wieder geléscht werden.

» Der Menibefehl OpTIMIEREN FUR... setzt alle Kldnge und Artikulationen des markierten Instruments auf die
optimalen Werte eines Ausgabegerits.

Tipp: Wenn Sie die komplette Instrumentenliste fiir ein Ausgabegerat optimieren wollen, wahlen Sie einfach unter VOREINSTELLUNGEN das
gewlinschte Ausgabegerat.

* Im Kontextmeni des Schlagzeugkanals (am unteren Ende der Instrumentenliste) kénnen Sie mit dem Be-
fehl ScHLAGZEUGTON HINZUFUGEN eigene Eintrdge fur bestimmte Schlagzeugtdne erstellen, um diesen Ténen ei-
gene Klange zuzuweisen. Der Haupteintrag ScHLAGZEUGKANAL bestimmt die Einstellungen fir alle Schlagzeug-
tone, die keinen eigenen Eintrag haben.

« Wenn die AnsicHT auf ALLGEMEIN gestellt ist (siehe S. 65) kdnnen Sie im Kontextmen einstellen, ob zwischen
Solo- und Ensembleklang unterschieden wird.

Spalte Notationsumfang

Das ist die zweite Spalte, die nur durch das Symbol E beschriftet ist. Uber ein Kontextmeni wéhlen Sie fiir die
markierten Eintrdge, ob ein Instrument nur eine einzelne Stimme einer Notenzeile umfasst oder alle Stimmen
oder sogar mehrere Zeilen. Diese Einstellung beeinflusst den Wirkungsbereich von Artikulationsanweisungen,
beispielsweise das Klavierpedal, und die Aufteilung der Stimmen auf MIDI-Kanéle bzw. VST-Instanzen.

Spalte Ausgabegerat

Hier wahlen Sie Uber ein Kontextmenii das Ausgabegerat flr die markierten Eintrdge. Zur Auswahl stehen die Mi-
DI-Geréte (Soundkarten) lhres Computers und die installierten VST-Plugins und Soundfonts. Neue Plugins kdnnen
Sie auf dem Tab AusGaABEGERATE mit dem Befehl HiNzurUGEN / ENTFERNEN... installieren.

Spalte Klang
Hier wahlen Sie Uber ein Kontextmeni den Klang fiir die markierten Eintrdge. Bei MIDI-Geraten stehen die Stan-
dard-MIDI-Kldnge zur Auswahl. Bei VST-Plugins und Soundfonts ist die Auswahl abhdngig vom Funktionsumfang
des Plugins.

Spalte Vol

Hier stellen Sie die Lautstirke (englisch: Volume) fiir die markierten Eintriage ein. Uber das Kontextmenii éffnet
sich ein Schieberegler und ein Editierfeld. Der Lautstarkewert wird in Prozent angegeben und bezieht sich auf die
Lautstarke, die bereits im Mustersystem eingetragen ist. Hier kdnnen Sie also einzelne Instrumente generell et-
was lauter oder leiser machen. Der Standardwert ist 100%.

Gleichen Klang fiir alle Instrumente verwenden

Mit dieser Option setzen Sie den Tab INSTRUMENTE auRRer Kraft. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie beim Vorspie-
len fiir alle Stimmen einen einheitlichen Klang verwenden maochten, ohne die verschiedenen Instrumente und
Artikulationen zu berlcksichtigen. Den einheitlichen Klang wahlen sie auf dem Tab AUSGABEGERATE unter
STANDARDKLANG.

Ansicht: MIDI / allgemein

Hier stellen Sie ein, wie die Instrumente in der Liste sortiert werden. Die MIDI-Darstellung ist allgemeiner Com-
puterstandard, ist in seinem Instrumentenumfang aber beschrankt und nicht immer musikalisch sinnvoll sortiert
(z. B. Pauke bei den Streichern). Die ALLGemMEINE Darstellung orientiert sich an der Instrumentenliste des Partitur-
assistenten von capella. Sie enthalt mehr Instrumente und ist sinnvoller strukturiert.

Voreinstellungen fiir den Tab Instrumente
Uber die Klappliste kénnen Sie eine Voreinstellung fiir diesen Tab laden. Als Standardeinstellung stehen alle Aus-
gabegerate zur Verfligung. Damit wird jeweils die komplette Instrumentenliste fir dieses Gerat optimiert.

Uber den Befehl OrGaNisiErReN erhalten Sie ein Menii, mit dem Sie eigene Voreinstellungen erzeugen und verwal-
ten kdnnen.
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Mit dem Befehl UsernenMEN werden die Anderungen des Tabs dauerhaft gespeichert. Wenn unter VOREINSTELLUNGEN
ein Standardeintrag gewahlt war, wird ein neuer Eintrag mit dem Zusatz ,,(modifiziert)” erstellt. Wenn Sie die An-
derungen nicht speichern wollen, wahlen Sie den Befehl ORGANISIEREN = LETZTEN STAND WIEDERHERSTELLEN.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen aller Tabs zu speichern. Klicken Sie auf AssrecHEN, um noch nicht gespei-
cherte Anderungen zu verwerfen.

Artikulationen

capella-tune-Dialog, Tab ARTIKULATIONEN

In dieser Tabelle wird festgelegt, wie die unterschiedlichen Artikulationen in den Noten gekennzeichnet werden.
Zur Kennzeichnung kdnnen Notenattribute, capella-Symbole und Textobjekte herangezogen werden.

Einerseits gibt es Artikulationszeichen, die an jeder betroffenen Note verankert sein missen, beispielsweise Te-
nutostriche. Andererseits kann man auch einen langeren Bereich durch ein Anfangs- und ein Endkommando
kennzeichnen, beispielsweise pizzicato (gezupft) und arco (mit Bogen).

Zu jeder Artikulation kénnen Sie beliebig viele Arten der Kennzeichnung definieren. Die Artikulation wird einge-
schaltet, sobald eine der Kennzeichnungsarten vorhanden ist.

Die Eintrage der Artikulationsliste sind Voraussetzung fiir die folgenden Einstellungen:
« Unterscheidung von Artikulationen auf dem Tab INSTRUMENTE
» Erstellung besonderer Rhythmen auf dem Tab DynamMIK & RHYTHMIK

Die Einstellungen fiir Anschlagstéarke und Notenverkiirzung auf dem Tab Dynamik & RHYTHMIK sind dagegen unab-
hangig von der Artikulationsliste.

Spalte Bezeichnung

Hier kdnnen Sie Gber das Kontextmeni bestehende Artikulationen |6schen, umbenennen und umsortieren sowie
neue Artikulationen erstellen.

Die Reihenfolge der Artikulationen in der Artikulationsliste ist dann von Bedeutung, wenn kein Eintrag gefunden
werden kann, der genau zu den Noten passt. Beispiel: Sie haben in der Instrumentenliste fir die Violine die Arti-
kulationseintrage pizzicato (gezupft) und marcato (mit Akzent) erstellt und dafiir besondere Klange zugewiesen.
Jetzt kommt in einer Partitur eine pizzicato-Stelle mit Akzent vor. Es gibt aber keinen speziellen Klang fiir die
Kombination pizzicato + marcato. capella-tune muss sich fir einen der beiden Klange entscheiden. Dabei kommt
nun die Reihenfolge in der Artikulationsliste ins Spiel, wobei der erste Eintrag gewinnt. In unserem Beispiel ist na-
tirlich ein normaler pizzicato-Klang besser als ein marcato-Klang, der mit dem Bogen gestrichen ist. Daher muss
der pizzicato-Eintrag in der Liste weiter oben stehen.

Spalte Artikulationszeichen

Hier definieren Sie Artikulations-Kennzeichnungen, die an allen Noten vorhanden sein missen. Uber das Kontext-
meni kdnnen Sie zu einer Artikulation auch mehrere Kennzeichnungseintrage erstellen. Fir jeden Eintrag wahlen
Sie Uber das Kontextmeni eine der moglichen Kennzeichnungsarten (siehe unten).

Zusatzlich kdnnen Sie ein Gruppierungssymbol wahlen, z. B. eine Klammer oder eine Trillerschlange. Dadurch
wird die Artikulation auf die ganze Gruppe ausgedehnt. In der Partitur geben Sie eine Klammer entweder als Trio-
lenklammer oder als Voltenklammer ein. In beiden Fallen missen Sie die Zahl deaktivieren.

Mit dem Befehl EINTRAG DEFINIERT AUSNAHME im Kontextmen( kbnnen Sie einzelne Noten innerhalb eines Artikulati-
onsbereichs von der Artikulation ausnehmen.

Bereichsanfang und Bereichsende

In diesen Spalten definieren Sie die Kennzeichnungen fiir den Anfang und das Ende eines Artikulationsbereichs.
Uber das Kontextmeni (rechte Maustaste) kdnnen Sie auch mehrere Kennzeichnungseintrige erstellen. Fiir je-
den Eintrag wahlen Sie lber das Kontextmeni eine der moglichen Kennzeichnungsarten (siehe unten). Die An-
fangs- und Endbefehle sind nicht paarweise verkniipft, d. h. in den Noten darf eine beliebige Anfangskennzeich-
nung und eine beliebige Endkennzeichnung stehen.



Artikulationen

Kennzeichnungsarten

TexT: In den Texteingabemodus gelangen Sie liber das Kontextmeni oder mit (F2). Geben Sie eine Spielanweisung
ein, die Sie in den Noten als Textobjekt realisieren. Wenn Sie als letztes Zeichen einen Unterstrich '_' ein-
geben, dann darf das Textobjekt auch noch weitere Zeichen enthalten. Beispiel: Wenn Sie 'pizz_' eingeben,
werden damit die Textobjekte 'pizzicato’, 'pizzikato', 'pizz.' etc. gleichermalien erkannt.

BesoNDERE NOTENKOPFE, z. B. Triangelkopf

ARTIKULATIONSZEICHEN, z. B. staccato oder Akzentzeichen: Diese kbnnen in der Partitur wahlweise als Notenattribut
oder als Musiksymbol eingegeben werden.

VERZIERUNGSZEICHEN, z. B. Trillersymbole fiir tremolo oder Trommelwirbel

ALLE cAPELLA-SYmBOLE: Der Vollstandigkeit halber kdnnen Sie hier jedes beliebige capella-Symbol iber dessen Zei-
chencode wahlen. Die (blichen Symbole sind aber bereits durch die obigen Punkte abgedeckt.

ABBREVIATURBALKEN, z. B. fir Trommelwirbel

Voreinstellungen fiir den Tab Artikulationen

Uber die Klappliste kdnnen Sie eine Voreinstellung fiir diesen Tab laden.

Uber den Befehl OrGaNisiEReN erhalten Sie ein Menii, mit dem Sie eigene Voreinstellungen erzeugen und verwal-
ten kdnnen. Unter anderem kdnnen Sie die Artikulationsliste in einer Datei speichern und damit auf einen ande-
ren Computer lUbertragen. Beim Laden der Artikulationsliste aus einer Datei wahlen Sie Aus DATEI HINZUFUGEN, um
die Artikulationen aus der Datei in die bestehenden Liste zu integrieren. Wahlen Sie Aus DATEI IMPORTIEREN, um die
bestehende Liste zu I6schen und nur die Artikulationen aus der Datei zu erhalten.

Mit dem Befehl Usernenven werden die Anderungen fiir den Tab dauerhaft gespeichert. Wenn unter
VOREINSTELLUNGEN der Standardeintrag gewahlt war, wird ein neuer Eintrag mit dem Zusatz ,,(modifiziert)” erstellt.
Wenn Sie die Anderungen nicht speichern wollen, wihlen Sie den Befehl ORGANISIEREN —> LETZTEN STAND
WIEDERHERSTELLEN.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen aller Tabs zu speichern. Klicken Sie auf ABBRECHEN, um noch nicht gespei-
cherte Anderungen zu verwerfen.

Dynamik & Rhythmik

capella-tune-Dialog, Tab DYNAMIK & RHYTHMIK

Dynamikstufen

Im linken Bereich kénnen Sie die Anschlagstérke fiir die Dynamikstufen ppp bis fff festlegen. Im Gegensatz
zu den Lautstarkewerten im Mustersystem und auf dem Tab INsTRUMENTE verdndern die Anschlagstdrken auch die
Klangfarbe.

Beim Zeichen fjp wird der Anfang forte gespielt. Fiir die Dauer einer Zhlzeit erfolgt ein decrescendo zum piano.

Artikulationszeichen

Im rechten Bereich kénnen Sie fiir verschiedene Artikulationszeichen die Anschlagdanderung und die Notenver-
kirzung einstellen. Die Anschlagdnderung ist ein relativer Wert in Prozent und bezieht sich auf die aktuelle Dyna-
mikstufe aus dem linken Bereich. Die Notenverkiirzung konnen Sie Gber das Kontextmeni entweder als relativen
oder absoluten Wert einstellen. Der relative Wert bezieht sich auf den Notenwert. Der absolute Wert gibt die
Pause zur nachsten Note in Sekundenbruchteilen an. Das ist vor allem fir breite Artikulationen (tenuto, portato)
sinnvoll.

ArpPEGGIO: Am Ende der Liste finden Sie die Einstellung fur arpeggio. Ein arpeggio-Symbol bedeutet, dass die Téne
eines Akkords nicht gleichzeitig sondern nacheinander angeschlagen werden. Der Wert, der hier unter
,Notenverkiirzung” eingestellt wird, stellt die Zeitverzogerung zwischen den Akkordtonen dar. Mit einem
Wert von 0 schalten sie die Arpeggiofunktion aus.



m sapella-scan 9

crescendo und diminuendo

crescendo-Keile und Textanweisungen wie ,cresc.” und ,, dim.” kdnnen berlicksichtigt werden. Sie kénnen auch ei-
gene Textanweisungen definieren, indem Sie in der Artikulationsliste die Eintrage crescendo und diminuendo ent-
sprechend erweitern. Die Lange der crescendo-Keile ist unerheblich. Das crescendo bzw. diminuendo wird immer
vom Keilanfang bis zum nachsten Dynamikzeichen oder bis zum nachsten umgekehrten Keil ausgedehnt. Flr den
Fall, dass in den Noten keine Ziel-Lautstarke angegeben ist, kdnnen Sie die Anzahl der Dynamikstufen angeben.

Lautstarkedanderungen auf ausgehaltenen Noten werden berlicksichtigt, soweit das Instrument es zuldsst. Auf ei-
nem Klavier, auf Zupf- und Schlaginstrumenten sind naturgemal} keine Lautstarkedanderungen innerhalb einer
Note moglich, auf Streich- und Blasinstrumenten aber sehr wohl. Enthélt eine ausgehaltene Note zwei entgegen-
gesetzte Keile, wird die Note in zwei liberbundene Halften geteilt.

Dynamik beim Vorspiel beriicksichtigen

Mit dieser Option schalten Sie die Dynamiksteuerung ein und aus.

Voreinstellungen fiir den Tab Dynamik & Rhythmik
Uber die Klappliste kdnnen Sie eine Voreinstellung fiir diesen Tab laden.

Uber den Befehl Oreanisieren erhalten Sie ein Menii, mit dem Sie eigene Voreinstellungen erzeugen und verwal-
ten kdnnen.

Mit dem Befehl UsernenmeN werden die Anderungen des Tabs dauerhaft gespeichert. Wenn unter VOREINSTELLUNGEN
der Standardeintrag gewihlt war, wird ein neuer Eintrag mit dem Zusatz ,,(modifiziert)” erstellt. Wenn Sie die An-
derungen nicht speichern wollen, wahlen Sie den Befehl ORGANISIEREN = LETZTEN STAND WIEDERHERSTELLEN.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen aller Tabs zu speichern. Klicken Sie auf ABBRECHEN, um noch nicht gespei-
cherte Anderungen zu verwerfen.

Besondere Rhythmen

In dieser Liste des Tabs Dynamik & RHYTHMIK werden besondere Rhythmen definiert, wie beispielsweise der Swing-
Rhythmus.

ArTikuLation: Uber das Kontextmenii wihlen Sie einen Eintrag aus der Artikulationsliste. In der Artikulationsliste
wird festgelegt, wie der besondere Rhythmus in den Noten gekennzeichnet wird.

NotenGRUPPE: Hier definieren Sie die GroRRe der Notengruppe, deren Rhythmus verdndert werden soll.

ToNLANGENVERHALTNIS: Hier finden Sie fiir jede Note der Notengruppe einen Zahlenwert. Die Zahlenwerte geben das
Langenverhaltnis der Noten an, das auch durch die Lange der griinen Balken verdeutlicht wird. Die Gren-
zen zwischen den Balken kdnnen Sie mit der Maus ziehen. Die Zahlenwerte kdnnen Sie Gber das Kontext-
meni oder [F2] bearbeiten. Dabei ist es unerheblich, ob Sie als Verhaltnis beispielsweise 2:1 oder 200:100
angeben. Die Summe der Zahlenwerte muss keinen bestimmten Wert ergeben. Wenn Sie die Tonlangen
mit den Originallangen vergleichen wollen, empfiehlt es sich aber, beispielsweise von 100:100 auszugehen
und die Summe dieser Zahlen konstant zu lassen. 120:80 wiirde dann bedeuten, dass die erste Note um
20% verlangert und die zweite Note um 20% verkirzt wird.

Beispiel: Swingender Rhythmus

Ein swingender Rhythmus wird oft mit normalen Achteln notiert, wobei die erste Achtel etwas langer und die
zweite etwas kiirzer gespielt wird, ca. im Verhaltnis 2:1 (triolisch).

— 37
Die Kennzeichnung in den Noten ist auf dem Tab ARTIKULATIONEN im Eintrag ,swing” definiert. Beispielsweise kdn-
nen Sie den Swing-Rhythmus mit dem Textobjekt ,,swing” einschalten und mit ,straight” wieder ausschalten. Um
einzelne Achtelpaare swingend zu interpretieren, kénnen Sie sie auch mit einem Triolenbalken versehen (Ach-
tung: Sie dirfen nicht die Achtelnoten als Triole formatieren, sondern miissen nur das Grafikobjekt Triolenbalken

an die normalen Achtel setzen.). Um einzelne Achtelpaare in einem swing-Abschnitt normal zu interpretieren,
kdnnen Sie sie mit einem Duolenbalken versehen.



Dynamik & Rhythmik

Das Langenverhaltnis der beiden Achtelnoten ist auf dem Tab DyNAmIk & RHYTHMIK in der Spalte TONLANGENVERHALTNIS
festgelegt. Hier sehen Sie zwei Eintrage, einen fiir jedes Achtel unserer Notengruppe. 125:75 ist ein Wert zwi-
schen triolisch (133:67) und regulér (100:100).

Beispiel: Wiener Walzer

Beim Wiener Walzer kommt der Schlag zwei etwas zu frith und der Schlag drei etwas zu spéat. Brauchbare Ergeb-
nisse erhalt man beispielsweise mit dem Zahlenverhaltnis 75:130:95, oder — etwas gemaRigter — mit
85:115:100. Die Werte sind so gewahlt, dass die Summe 300 ergibt. Dadurch kann man jeden Zahlenwert auch
als Prozentwert verstehen, bezogen auf einen gleichmaRigen Dreivierteltakt mit den Werten 100:100:100.

Fiir den Wiener-Walzer-Rhythmus gibt es keine Notation. Er wird gefiihlsmaRig eingesetzt, vor allem in der Be-
gleitung (Nachschlaggruppe) und weniger in der Melodiestimme. Daher ist es viel Arbeit, eine Partitur gut fur
Wiener Walzer einzurichten. In der Artikulationsliste sind als Ein- und Ausschaltbefehle die Textkommandos
SWrWe (Wiener Walzer) und ,,NrW* (normaler Walzer) definiert. Um diese Kommandos im Druckbild zu verste-
cken, kdnnen Sie beispielsweise die Textfarbe der Textobjekte auf weil setzen.

Besondere Rhythmen beim Vorspiel beriicksichtigen
Mit dieser Option schalten Sie die besonderen Rhythmen ein und aus.

Wiederholungen

Wiederholungen und Abspielspriinge werden {iber entsprechende Anweisungen in den Noten gesteuert. Dabei
sind die Hinweise dieses Kapitels zu beachten. In den Vorspieloptionen des jeweiligen Hauptprogramms (capella,
capella-scan, ...) konnen Wiederholungen global ein- und ausgeschaltet werden.

Wiederholungen

Wiederholungen werden wie Ublich vorgespielt. Verschachtelungen sind moglich. Hat ein \| kein passendes |
wird von Anfang an oder — falls vorhanden — vom letzten Schlussstrich | an wiederholt.

.
*r

Wiederholungen in einem da-capo-Teil werden Ublicherweise nicht wiederholt. Wenn das dennoch gewiinscht
ist, muss in der Sprunganweisung con rep. erganzt werden. ltalienisch ,,con repetizione” bedeutet ,,mit Wieder-
holungen®. Beispiel: da capo al fine con rep.

Voltenklammern werden beachtet. Uber die Ziffern der Voltenklammern kénnen auch Mehrfachwiederholungen
realisiert werden. Beispiel:

1. | [2.-3. | |4

Um eine normale Wiederholung mehrfach auszufiihren, kann eine nach links offene Voltenklammer direkt am
Wiederholungszeichen verankert werden. Bei Bedarf kann die Voltenklammer unsichtbar formatiert werden.

1.-9.]

Die Glltigkeit der Voltenklammern sollte in capella auf ,,Ganzes System” gesetzt werden.

Wenn Sie in den Vorspieloptionen die Wiederholungen deaktivieren, kdnnen Sie wahlen, ob die ersten Volten-
klammern Ubersprungen werden sollen.

Ablaufspriinge

Es gibt Sprungmarken (z. B. segno) und Sprunganweisungen (z. B. dal segno). Beide werden in Textobjekten defi-
niert, entweder als Text oder mit Musiksymbolen. Die Giiltigkeit der Objekte muss in capella auf ,Ganzes System”
gesetzt werden.
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Sprungmarken

Die zeitliche Position von Sprungmarken entspricht dem Anfang der Note, an der sie verankert sind. Oft ist es
auch empfehlenswert, die Sprungmarken an Taktstrichen zu verankern. Die folgenden Sprungmarken sind mog-
lich:

als Text: capo segno coda fine

als Musiksymbol: % @ q}

capo ist standardmaRig als Anfang der Datei bzw. des Satzes definiert, kann aber bei Bedarf auch explizit an eine
andere Stelle gesetzt werden. Als Satzanfang gilt das System, in dem zuletzt die Taktnummerierung zuriickgesetzt
wurde. Der Text segno kann grundsatzlich fiir beide abgebildete Symbole stehen. Im Zweifelsfall wird er mit dem
ersten Symbol gleichgesetzt.

Sprunganweisungen

Die zeitliche Position von Sprunganweisungen entspricht dem Ende der Note, an der sie verankert sind. Sprung-
anweisungen missen daher an der letzten Note des zu wiederholenden Abschnitts verankert werden oder an ei-
nem nachfolgenden Taktstrich.

« Sprunganweisung da <marke>: Der Abschnitt zwischen <marke> und der Sprunganweisung wird wieder-
holt. Das folgende Beispiel erzeugt den Ablauf: A-E, B-F.

% dal segno
A B C D E F
Sprunganweisungen kénnen folgendermaRen beginnen:
da... Abklrzung fir Abkurzung fir
mit Text: d... da capo: dal segno:
dal ... d.c. d.s.
mit Musiksymbolen: DC. D.S.

« Sprunganweisung da <markel> al <marke2>: Der Abschnitt zwischen <markel> und <marke2> wird wie-
derholt. Anschliefend wird hinter der Sprunganweisung fortgesetzt. Das folgende Beispiel erzeugt den Ab-
lauf: A-E, B-C, E-F.

% © dal segno al coda
A B C D E F
Durch Wiederholung der zweiten Sprungmarke kann man auch den folgenden Ablauf erzeugen: A-E, B-C,
D-F.
% © €  dalsegno al coda
A B C D E F

Alle Teile einer Sprunganweisung da ... al ... missen im selben Textobjekt stehen. Eine Zusammensetzung
aus mehreren Textobjekten wird nicht erkannt. Fiir Sprunganweisungen, die aus einer Kombination von
normalem Text und Musiksymbolen bestehen, miissen daher Textfelder verwendet werden.

» Beispiele: DC. al %, D. % al -ﬂ}

Faulenzer

Faulenzerzeichen stehen fiir die Wiederholung der letzten Notengruppe ( / ), des letzten Takts ( # ) oder der
letzten zwei Takte ( Z /. ). Diese Zeichen sind in capella Textsymbole ohne Notenwertfunktion. Damit sie beim
Abspielen richtig interpretiert werden kdnnen, missen sie an einer Pause verankert werden, die Ublicherweise
unsichtbar formatiert wird und in den folgenden Abbildungen grau gezeigt ist.



Wiederholungen

Beim Gruppenwiederholungszeichen gibt der Pausenwert die Lange der zu wiederholenden Notengruppe an.

6 —
{rs ——
Y
Y]
Taktwiederholungszeichen sollten an Ganztaktpausen verankert werden.
[
\J
N LY 4
[ a0} y O
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e

Doppeltaktwiederholungszeichen kdnnen an der ersten oder zweiten Ganztaktpause verankert werden.
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Abbreviaturbalken

Abbreviaturbalken sind eine Abkirzung fiir Tonwiederholungen. Die Anzahl der Balken gibt den Notenwert einer

Einzelnote an. Diese wird so oft wiederholt, bis der Gesamtnotenwert erreicht ist.

5. 77777

;.37

Triolische Tonwiederholungen erhalten Sie durch eine Triolenklammer Gber der Note. Beispiel: Eine Viertelnote
mit einem Abbreviaturbalken und Triolenklammer erzeugt drei triolische Achtel. Dabei muss die Viertelnote
selbst entweder eine reguldre Viertelnote sein oder eine triolische Viertelnote mit Punktierung. Je nach Kontext

kann die eine oder andere Darstellung sinnvoller sein.
r 31 3

r31

3

53T e 42430

Anmerkung: Abbreviaturbalken werden auch dazu verwendet, um Tremolo oder Trommelwirbel zu kennzeichnen, siehe Artikulation
Wirbel auf dem Tab ArTikuLATIONEN. Wenn auf dem Tab INSTRUMENTE bei einem Instrument die Wirbelartikulation angefiihrt ist, z. B. Pau-
ke im capella Vienna orchestra, dann wird eine ausgehaltene Note mit Wirbelklang gespielt.

Triller & Verzierungen

capella-tune-Dialog, Tab TRILLER & VERZIERUNGEN

Zu den Triller- und Verzierungszeichen gehtren Zeichen wie #r, $r~sew, A%, Alv & und Vor- und Nachschlagno-
ten, d. h. kleine Noten ohne Wert. Fiir die Ausfihrung gibt es zwar gewisse Konventionen (die von der Epoche
bzw. dem Komponisten abhangen), aber letztlich spielen auch Geschmack und Kénnen des Interpreten eine ent-
scheidende Rolle. Im Dialog wird zu jedem Triller- und Verzierungszeichen gezeigt, wie es vorgespielt wird, z. B.:

N

F:_— Q) Fle.erf

3

Mit der rechten Maustaste 6ffnen Sie ein Auswahlmeni, um andere Vorspielvarianten auszuwahlen. Mit einem
Klick auf das Lautsprechersymbol wird der Triller vorgespielt. Es wird der Standardklang verwendet, der auf dem

Tab AusGABEGERATE eingestellt ist.

Die dargestellten Notenwerte sind nicht absolut zu verstehen, sondern richten sich nach dem Abspieltempo. Bei
schnellerem Tempo werden die Notenwerte vergroRert, damit nicht ,unspielbar” schnelle Triller entstehen. Nur
wenn eine Verzierung nicht mehr in den Wert der Hauptnote passt, werden die Notenwerte verkdrzt.

Tempo

gezeigte 16tel

werden gespielt als

Viertel = 40 bis 80

32tel




sapella-scan 9

Viertel = 80 bis 160 16tel
Viertel = 160 bis 320 8tel

Triller

Vorzeichen fiir die Nebennote kdnnen als Textsymbol (iber das Trillersymbol gesetzt werden:

¥r r
66— = A i — = eon oo feo

AUF GANZER LANGE TRILLERN: In capella kdnnen Triller entweder durch ein einfaches Trillersymbol oder durch eine Tril-
lerschlange gesetzt werden. Fir beide Faille konnen Sie wahlen, ob der Triller Gber die ganze Note ausgehalten
werden soll. Andernfalls werden nur zwei Trillerschldage gespielt.

Von oben trillern: Hier kdnnen Sie einstellen, in welchen Fallen der Triller mit der Nebennote beginnen soll. Un-
terschieden werden die Félle

* mit Vorschlagnote

« vorangehende Note ist hoher

- vorangehende Note hat H6he der Nebennote
« vorangehende Note hat Hohe der Hauptnote
« vorangehende Note ist tiefer

Auch Kombinationen mit Nachschlagnoten sind moglich:

T — 1 ——

Mordent und Pralltriller

-~ Ay =
—9—:_’—%0'— —9—:—‘—&—.'—

Doppelschlag

oo 2.
—— = 9 —— ——

Beim normalen Doppelschlag geht die Verzierung zuerst (iber, dann unter die Hauptnote. Beim inversen Doppel-
schlag ist es umgekehrt. Der inverse Doppelschlag wird entweder mit einem Strich oder mit einem gespiegelten
Symbol gekennzeichnet.

Vorzeichen fir die obere Nebennote werden liber das Doppelschlagzeichen gesetzt, Vorzeichen fiir die untere
Nebennote darunter:

§
oo

?
=

. '_ L] # il Y ._
= # [’ 4o
— = T =

In diesem Beispiel ist das Doppelschlagzeichen nachgestellt, d. h. es befindet sich nicht direkt Giber der Note, son-
dern Uber dem Zwischenraum zur nachsten Note. Im Trillerdialog werden diese Falle gesondert beriicksichtigt.

Vor- und Nachschlage

4:59:

— Vorschldage konnen drei verschiedene Funktionen haben:




Triller & Verzierungen

- T Kurzer Vorschlag vor dem Schlag: Die vorangehende Note wird verkirzt. Die Vorschlagnote
wird vor dem Schlag gespielt (auftaktig, antizipiert).

- o= Kurzer Vorschlag auf dem Schlag: Die Vorschlagnote wird auf dem Schlag gespielt und die
Hauptnote entsprechend verkirzt.

- Langer Vorschlag: Die Vorschlagnote nimmt den halben Wert der Hauptnote an (oder
mehr, falls die Hauptnote punktiert ist).

Im Notensatz gibt es keine einheitlichen Regeln, welcher Vorschlag wie notiert wird. Daher kdnnen Sie die Vor-
schlagfunktion fur drei verschiedene Vorschlagnoten festlegen: Durchgestrichenes Achtel, normales Achtel (oder
groRere Notenwerte) und Sechzehntel (oder kleinere Notenwerte). Die Ausflihrung vor dem Schlag ist durch ei-
nen Taktstrich zwischen Vorschlag und Hauptnote symbolisiert.

I( q) If If <) . Ir q) ——p—l--
| | | | Fl

Fiir zwei oder mehr Vorschlagnoten kénnen Sie jeweils festlegen, ob die Noten vor oder auf dem Schlag gespielt
werden sollen.

T o e Fe o el

Vorschlag und Triller

Vorschlagnoten vor einer Trillernote werden gemaR der folgenden Einstellung in den Triller integriert.

SO e

Diese Einstellung wird fir alle Vorschlage verwendet, unabhangig davon ob der Vorschlag als durchgestrichene
oder normale Achtel (oder Sechzehntel) geschrieben ist. Es gelten aber folgende Voraussetzungen:

« Im Triller-Dialog darf die Spielweise fiir diese Vorschlagschreibweise nicht auf "Langer Vorschlag" gesetzt
sein, vgl. voriger Abschnitt.

« In der Partitur muss die Vorschlagnote als "Vorschlag" und nicht als "Nachschlag" formatiert sein.

Andernfalls werden Vorschlag und Triller separat umgesetzt.

Triller und Verzierungen beim Vorspiel beriicksichtigen
Mit dieser Option kénnen Sie die Triller und Verzierungen ein- und ausschalten.

Voreinstellungen fiir den Tab Triller & Verzierungen
Uber die Klappliste kdnnen Sie eine Voreinstellung fiir diesen Tab laden.

Uber den Befehl OrGaNisiEReN erhalten Sie ein Menii, mit dem Sie eigene Voreinstellungen erzeugen und verwal-
ten kdnnen.

Mit dem Befehl UserneHMEN werden die Anderungen des Tabs dauerhaft gespeichert. Wenn unter VOREINSTELLUNGEN
der Standardeintrag gewihlt war, wird ein neuer Eintrag mit dem Zusatz ,,(modifiziert)” erstellt. Wenn Sie die An-
derungen nicht speichern wollen, wahlen Sie den Befehl ORGANISIEREN = LETZTEN STAND WIEDERHERSTELLEN.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen aller Tabs zu speichern. Klicken Sie auf ABBRECHEN, um noch nicht gespei-
cherte Anderungen zu verwerfen.
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Stimmung

capella-tune-Dialog, Tab STIMMUNG

Hinweis: Die Theorie des Stimmungsproblems wird ausfiihrlich im Gehorbildungsprogramm audite PLUS erklart. Dort finden Sie auch
Beschreibungen zu den einzelnen historischen Stimmungen.

Was sind Stimmungen?

Moderne Musikinstrumente (und Computer) unterteilen die Oktave in 12 gleich groRe Halbtonschritte. Der Vor-
teil ist, dass ein bestimmtes Intervall oder ein Akkord unabhangig vom Ausgangston immer gleich klingt. Der
Nachteil ist, dass kein Intervall aulRer der Oktave wirklich rein klingt. Es treten immer leichte Schwebungen auf,
weshalb diese Einteilung ,,gleichschwebende Stimmung” genannt wird.

Wann ist ein Intervall rein?

Alle Saiteninstrumente, Blasinstrumente und die menschliche Stimme haben ein harmonisches Obertonspek-
trum. Harmonisch bedeutet in diesem Zusammenhang, dass die Frequenzen der Obertdne ganzzahlige Vielfache
der Grundton-Frequenz sind. Wir empfinden ein Intervall dann als rein, wenn viele Obertdne genau zusammen-
fallen und sich nicht reiben. Daraus folgt, dass auch die Frequenzen der Grundtdne in ganzzahligen Verhaltnissen
stehen missen.

Wo liegt das Problem?

In der gleichschwebenden Stimmung werden ganzzahlige Frequenzverhaltnisse recht gut angenahert, aber nicht
exakt erflllt. Um einen Akkord sauber auszustimmen, missen die einzelnen Tonhéhen geringfiigig von der
gleichschwebenden Stimmung abweichen. Jeder gute Musiker eines Vokal- oder Instrumentalensembles tut dies
automatisch, soweit das Instrument es erlaubt. Gr6Re und Richtung der Abweichung sind aber nicht immer
gleich, sondern hangen vom harmonischen Kontext ab. Das wird beim Hermode-Tuning beriicksichtigt.

Historische Stimmungen

Im Laufe der Geschichte gab es zahlreiche Versuche, die Stimmung von Tasteninstrumenten zu verbessern. Da
die Intonation von Tasteninstrumenten wdhrend des Musizierens nicht korrigiert werden kann, war das Stim-
mungsproblem hier besonders akut. Die historischen Stimmungen arbeiten mit einer statischen Stimmungsskala,
das heift jeder Ton der Tonleiter hat ein feste Tonhohe. Es gibt zwolfteilige Skalen, die einer normalen Klaviatur
entsprechen, und enharmonisch erweiterte Skalen, in denen Kreuze und Bes unterschieden werden. Letztere
werden eigentlich nur durch den Computer wirklich zugdnglich, allerdings wurden im Laufe der Geschichte
manchmal auch Tasteninstrumente mit geteilten schwarzen Tasten gebaut.

Tonhéhendarstellung
Die Tonhdhen kénnen in Cent oder als Frequenzverhaltnis angegeben werden.

» Frequenzverhaltnisse sind vor allem fir natilrlich harmonische Stimmungen interessant, bei denen die In-
tervalle durch Verhiltnisse ganzer Zahlen festgelegt sind. Der Bezugston ist mit 1:1 definiert, die Oktave
mit 2:1. Dies bedeutet, dass der hohere Ton die doppelte Frequenz des unteren hat. Um Intervalle zu ad-
dieren oder zu subtrahieren, miissen die Frequenzangaben multipliziert bzw. dividiert werden.

» Die Centdarstellung lauft linear mit unserem Tonhéhenempfinden und eignet sich gut zum Vergleich ver-
schiedener Stimmungen oder Intervalle. Der Bezugston ist mit O definiert, die Oktave mit 1200. Ein gleich-
schwebender Halbtonschritt betragt genau 100 Cent. Um Intervalle zu addieren oder zu subtrahieren, wer-
den die Centwerte einfach addiert bzw. subtrahiert.

Die Umrechnung eines Frequenzverhaltnisses in einen Centwert erfolgt mit der Formel:
Centwert = 1200 - log(Zahler / Nenner) / log(2)
Die umgekehrte Umwandlung erfolgt mit:
Frequenzverhdltnis = 2  (Centwert / 1200)

Fir die weitere Zerlegung des Frequenzverhaltnisses in Zahler und Nenner gibt es keine eindeutige Losung.
capella-tune ermittelt durch Ausprobieren die beste Darstellung.



Stimmung

Unter BezugstoN wahlen Sie, welcher Ton in der Stimmungsskala mit 1:1 bzw. 0 Cent versehen wird. Dabei wird
nur die Darstellung verandert, nicht die Stimmung. Mit dieser Funktion kann man Intervalle in der Stimmungs-
skala leichter ablesen.

Stimmungsskala
Die angezeigte Stimmungsskala erfiillt mehrere Funktionen:

« Jede Tonstufe wird durch ein blaues Kastchen dargestellt. Die eingestellte Tonhéhe wird durch Zahlen
(Cent oder Frequenzverhaltnis) und durch die horizontale Position angezeigt. Zur Orientierung ist die Skala
mit Klaviertasten hinterlegt.

« Wenn Kreuze und Bes unterschieden werden (je nach Modus, siehe unten), enthalt die mittlere Zeile die
vorzeichenlosen Tone. Die durch Vorzeichen erzielbaren Halbtonschritte werden in den Zeilen dariiber und
darunter angezeigt.

» Die Tonhohe der Tone kann je nach Modus (siehe unten) direkt in den blauen Kastchen bearbeitet werden.
Klicken Sie dafir direkt auf den Zahlenwert im blauen Kastchen.

« Zum Vorspielen eines Tones klicken Sie in das blaue Kastchen (aber nicht auf den Zahlenwert). Der Ton er-
klingt, bis Sie ihn mit einem zweiten Klick wieder beenden. Es wird der Standardklang verwendet, der auf
dem Tab AusGABEGERATE eingestellt ist.

« Die Darstellungsgrofie konnen Sie iber den Zoomregler rechts unten kontrollieren.

Modus

Es gibt verschiedene Methoden, um eine Stimmung zu definieren. Die Methoden kdnnen fiir bestimmte Stim-
mungen verschieden gut geeignet sein, manchmal flihren aber auch mehrere Methoden zur gleichen Stimmung.

Zwolfteilige Klavierskala
Pro Oktave gibt es zwolf Tonstufen, wie auf einem Klavier. Kreuze und Bes werden nicht unterschieden. Jede der
zwolf Stufen kann in der Stimmungsskala frei bearbeitet werden. Unter TonARTBEZUG gibt es folgende Optionen:

STIMMUNG NICHT AN TONART ANPASSEN: Diese Einstellung entspricht beispielsweise einem Klavier. Die einzelnen Tone
sind fest gestimmt, unabhangig davon, in welcher Tonart man spielt. Die einzelnen Tonarten kénnen da-
durch je nach Stimmung verschiedene Charakteristika erhalten.

STIMMUNG AN NOTIERTE TONART ANPASSEN: Diese Einstellung tragt beispielsweise der Situation Rechnung, dass ein
Trompeter ein Stiick in C-Dur auf der C-Trompete spielt und ein Stiick in B-Dur auf der B-Trompete. Bei
Verwendung der natirlich harmonischen Stimmung bildet im ersten Fall das Intervall ¢ — e eine reine gro-
Re Terz, im zweiten Fall dagegen das Intervall b —d.

STIMMUNG AN KLINGENDE TONART ANPASSEN: Wie zuvor, nur wird bei transponierten Stimmen die klingende Tonart ver-
wendet und nicht die Tonart, die formal in den (transponierten) Noten steht.

Die TesTTONART dient zum Testen im Dialog und hat keinen Einfluss auf die Stimmung.
Beispiele finden Sie in den Voreinstellungen unter zwOLFTEILIG MIT MODIFIZIERTEN QUINTEN und zWOLFTEILIGE
AUSWAHLSYSTEME.

Uber Vorzeichen berechnen

Die diatonischen (vorzeichenlosen) Téne kénnen frei bearbeitet werden.

AquipisTANTE VORZEICHEN: Mit dieser Option ist die Versetzung durch Kreuze und Bes gleich groR, nur in entgegenge-
setzter Richtung. Ohne diese Option kdnnen Sie fir jedes Vorzeichen eine eigene Versetzung angeben.

EINHEITLICH FUR ALLE TONSTUFEN: Mit dieser Option sind die Abstdande c — cis, d — dis, e — eis usw. gleich grol3. Ohne
diese Option kénnen Sie fir jede Tonstufe eine eigene Versetzung angeben.

Aus Quinten berechnen

Alle Téne werden durch fortlaufende Quintenschritte (mit Oktavkorrektur) berechnet. Die einzelnen Tone konnen
nicht bearbeitet werden. Es wird nur die GréRe der Quinte eingestellt.

Beispiele finden Sie in den Voreinstellungen unter GLEICHSTUFIGE SYSTEME und REINE INTERVALLE.
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Hermode-Tuning

Die Intonation der einzelnen Tone wird immer optimal an den musikalischen Kontext angepasst. Es gibt keine sta-
tische Stimmungsskala. Die Werte in der Skala des Dialogfensters sind ohne Bedeutung. Erst wenn Sie in der Ska-
la Akkorde anklicken, oder wenn Sie eine Partitur abspielen, wahrend der capella-tune-Dialog offen ist, konnen
Sie sehen, wie die einzelnen Tone in der Stimmungsskala ein wenig ,,herumgeriickt” werden.

Mit Hermode-Tuning werden die besten klanglichen Ergebnisse erzielt. Die Methode entspricht dem Verhalten
guter Musiker mit Instrumenten ohne Intonationseinschriankung. Es gibt folgende Varianten:

HermoDE STRENG: Terzen und Quinten werden dynamisch ausgestimmt. Das Umstimmen von Liegetonen kann hor-
bar sein.

HermoDE Kiassik: Terzen und Quinten werden dynamisch ausgestimmt. In Fallen, wo das Umstimmen von Liegeto-
nen deutlich hérbar wiirde, wird die Reinheit reduziert. Im Zweifel das "Madchen fir alles".

HermoDE Barock: Terzen und Quinten werden dynamisch ausgestimmt. Die im Mittelpunkt des harmonischen Ge-
schehens stehenden Akkorde werden reiner dargeboten als entferntere. Sehr schon fiir polyphone Musik.

HermoDE Pop/Jazz: Terzen, Quinten und Naturseptimen werden dynamisch ausgestimmt. Das Umstimmen von Lie-
getonen kann hoérbar sein. Die Naturseptime wird hauptsachlich im Jazz verwendet. Da sie sehr stark von
der gleichschwebenden Septime abweicht, ist sie flir polyphone Musik weniger geeignet.

Die ReinHEIT kann Uber einen Schieberegler reduziert werden. 100% entspricht der vollen Reinheit, 0% entspricht
der gleichschwebenden Stimmung.

Wenn STuMME STIMMEN BERUCKSICHTIGEN aktiviert ist, bilden alle Stimmen der Partitur den harmonischen Kontext,
auch wenn nur eine einzelne Stimme vorgespielt wird.

Absolute Stimmung

Hier kdnnen Sie die gesamte Tonskala hoher oder tiefer stimmen. Sie konnen entweder den Frequenzwert fir
den Kammerton a' eingeben, z. B. 430 Hz, oder den Centwert relativ zur 440-Hz-Stimmung.

Mit BEzuGsTON = AKTUELLES A' wird wirklich das a' auf die gewiinschte Tonhdhe gebracht. Eine Anderung des Tones a
in der Stimmungsskala wiirde dann, absolut gesehen, das a gleich lassen und alle anderen Téne entsprechend an-
dern. Mit BezugsTON = GLEICHSCHWEBENDES A' beeinflusst die Absolutstimmung zundchst den Nullpunkt der Stim-
mungsskala (das c). Das a wird dann davon ausgehend gemaR der Stimmungsskala berechnet und kann auf einer
anderen Tonhdhe landen als die Absolutstimmung formal vorgibt.

Voreinstellungen fiir den Tab Stimmungen

Es stehen eine Vielzahl von Stimmungen zur Auswahl. Uber den Befehl OrcaNISIEREN erreichen Sie ein Menii, mit
dem Sie eigene Stimmungen erzeugen und verwalten kdnnen.

Mit dem Befehl UsernenmMEN werden die Anderungen des Tabs dauerhaft gespeichert. Wenn unter VOREINSTELLUNGEN
eine Standardstimmung gewahlt war, wird eine neue Stimmung mit dem Zusatz ,,(modifiziert)” erstellt. Wenn Sie
die Anderungen nicht speichern wollen, wihlen Sie den Befehl ORGANISIEREN => LETZTEN STAND WIEDERHERSTELLEN.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen aller Tabs zu speichern. Klicken Sie auf ABBRECHEN, um noch nicht gespei-
cherte Anderungen zu verwerfen.

Ubehilfen

capella-tune-Dialog, Tab UBEHILFEN

Die Ubehilfen erleichtern es lhnen, zum Klang der Partitur zu tiben. Zu den Ubehilfen zihlen das Einstimmen
(Vorspielen von Anfangsténen), das Vorzdhlen und das Metronom. AuRRerdem kdnnen Stillezeiten vor und nach
dem Stiick und nach dem Einstimmen hinzugefiigt werden. Die Ubehilfen werden auch beim MIDI- und Klangex-
port beriicksichtigt.

Im oberen Bereich des Tabs UstHiLren finden sie alle Funktionen in zeitlich geordneter Reihenfolge angeordnet.
Hier kdnnen Sie die Funktionen ein- und ausschalten und die wichtigsten Einstellungen vornehmen. Im unteren
Bereich finden Sie Detaileinstellungen zum Einstimmen und zum Metronom.



Ubehilfen

Den oberen Bereich kénnen Sie auch direkt tiber die Schaltfliche UseHiLren in der Vorspielleiste von capella aufru-
fen. Bei Bedarf gelangen Sie von dort Uber die Schaltflache ... zu den Detaileinstellungen im capella-tune-Dialog.

Einstimmen

Folgende Einstimmtone stehen zur Auswahl:

ANFANGSTONE DER PARTITUR: Es wird er erste Ton jeder Stimme gespielt. Stimmen, die innerhalb der ersten zwei Takte
pausieren, werden weggelassen.

KAMMERTON A

GRUNDTON, DREIKLANGE, VIERKLANGE in einer bestimmten TonarT: Die Tonart kann auf Automatisch gesetzt werden,
dann wird sie Uber die Vorzeichen am Partituranfang ermittelt. Die Unterscheidung zwischen Dur und Moll
muss manuell vorgenommen werden.

Detaileinstellungen
ZerLeGT / AkkorD: Die Tone werden nach einander (zerlegt) oder als Akkord oder auf beide Arten vorgespielt.
AurwirTs / ABWARTS: Zerlegte Anfangstone aus der Partitur werden in der Reihenfolge der Stimmen (aufwaérts oder

abwarts) gespielt. Die Tone gewahlter Mehrklange und Tone aus Akkorden einzelner Stimmen werden nach ihrer
Tonhohe sortiert (aufwarts oder abwarts).

HaLTen: Angeschlagene Tone werden ausgehalten bis der ganze Akkord aufgebaut ist.
Dauer Pro ToN / Akkorp: Die Dauer wird in Sekunden angegeben und ist unabhéngig vom Tempo.

KLanG: Sie kdnnen einen eigenen Klang festlegen, oder — im Falle der Anfangstdne der Partitur — den Klang der je-
weiligen Einzelstimmen verwenden.

Lage: Hier kann die Oktavlage angepasst werden. Die Anfangstone der Partitur werden immer in der Originallage
gespielt.

Vorzahlen

Waihlen Sie die Anzahl der Takte, die vorgezahlt werden sollen. Mit ,0 Takte” deaktivieren Sie das Vorzahlen.
Wahrend des Vorzahlens erklingt das Metronom, auch dann wenn das allgemeine Metronom deaktiviert ist.

Metronom
Folgende Metronommuster stehen zur Auswahl:

ALLE ScHLAGE: Das Metronom schlégt jeden Schlag der aktuellen Taktangabe in der Partitur.

REDUZIERTE ScHLAGE: Es wird beispielsweise in einem 4/4-Takt nur der Schlag 1 und 3 angeschlagen. Welche Schlage
das sind, stellen Sie fir jede Taktangabe in den Detaileinstellungen ein.

GANzTAKTIG: Es wird immer nur der Taktanfang angeschlagen.

AuTomaTISCH: Bei langsamem Tempo werden alle Schlage gespielt, bei schnellerem Tempo werden die Schlage re-
duziert bis zu ganztaktig. In den Detaileinstellungen stellen Sie die maximal gewiinschten Schlage pro Mi-
nute ein.

NAcHscHLAG: In den Detaileinstellungen kdnnen Sie fiir jede Taktangabe ein alternatives Schlagmuster definieren,
beispielsweise ein Nachschlagmuster.

Detaileinstellungen

In der Tabelle definieren Sie fiir jede bendétigte Taktangabe die Metronomschlage fiir die Modi REDUZIERTE SCHLAGE
und NAcHscHLAG. Neue Eintrage erstellen Sie Giber das Kontextmeni in der ersten Spalte.

TakT: Flr Partituren ohne Taktangabe wird dieser Takt verwendet.

MaximAL: Flr den Automatikmodus stellen Sie hier die maximal gewiinschte Anzahl von (klingenden) Metronom-
schlagen pro Minute ein.

Kiang: Hier stellen Sie den Klang der Metronomschldge ein. Meist verwendet man Perkussionsklange aber Sie
kdnnen auch einen beliebigen Ton eines melodischen Instruments wahlen. Den ersten Schlag im Takt kdnnen Sie
optional durch einen anderen Klang hervorheben.



sapella-scan 9

Voreinstellungen fiir das Einstimmen und fiir das Metronom

Uber den Befehl OrGanisiere erreichen Sie ein Menii, mit dem Sie verschiedene Einstellungen fiir das Einstimmen
und flir das Metronom speichern und abrufen kénnen.

Mit dem Befehl UsernenmeN werden die Anderungen des Tabs dauerhaft gespeichert. Wenn unter VOREINSTELLUNGEN
eine Standardstimmung gewahlt war, wird eine neue Stimmung mit dem Zusatz ,(modifiziert)” erstellt. Wenn Sie
die Anderungen nicht speichern wollen, wihlen Sie den Befehl ORGANISIEREN => LETZTEN STAND WIEDERHERSTELLEN.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen aller Tabs zu speichern. Klicken Sie auf ABBRECHEN, um noch nicht gespei-
cherte Anderungen zu verwerfen.

MIDI-Optionen

capella-tune-Dialog, Tab MIDI-OPTIONEN

Allgemein

SCHLAGZEUGSTIMMEN NICHT TRANSPONIEREN: Schlagzeugstimmen werden im allgemeinen nicht transponiert, weil die
Tonhohe nicht melodisch gemeint ist, sondern das Schlaginstrument im MIDI-Schlagzeugkanal festlegt. De-
aktivieren Sie diese Option, wenn Sie die Transposition aus dem Mustersystem dennoch dazu verwenden
wollen, die Schlaginstrumenten-Zuordnung zu verschieben. Diese Vorgangsweise wird nicht empfohlen.
Verwenden Sie besser die Klangumleitung im Mustersystem.

GRUNDLAUTSTARKE ERMITTELN AUS: Die Grundlautstarke (MIDI-Volume) kann unter Beriicksichtigung der folgenden Pa-
rameter berechnet werden:

e CAPELLA-GRUNDLAUTSTARKE: Dieser Wert wird im Hauptprogramm eingestellt, bei capella beispielsweise
in der Vorspiel-Leiste unter AuSWAHL VORSPIELSTIMMEN UND LAUTSTARKE [ ff J+(ATt)+(J).

e MusTERSYSTEM: Im Mustersystem jeder Partitur konnen die einzelnen Stimmen einer Partitur in ihrer
Lautstarke ausbalanciert werden.

» TaB INSTRUMENTE, SPALTE VoL%: Mit dieser capella-tune-Einstellung kénnen die einzelnen Instrumente
fiir alle Partituren gleichermaRen in ihrer Lautstarke ausbalanciert werden.

+  GERATEKONFIGURATIONSDATEI (*_capTune.INi): Uber die Geritekonfigurationsdatei (vgl. S. 80) kdnnen die
verschiedenen Instrumente und Kldnge innerhalb einer Sample-Bibliothek in ihrer Lautstarke ausba-
lanciert werden.

MIDI-Datei-Export

Verteilung der Stimmen auf MIDI-Spuren

STIMMEN MIT GLEICHEM INSTRUMENT ZUSAMMENFASSEN: Manche Instrumente belegen in einer Partitur zwei Notenzeilen
(z. B. Klavier und Harfe), in anderen Féllen teilen sich zwei Instrumente die gleiche Notenzeile (z. B. Trom-
pete 1 und 2). Welche Notationsweise fiir welches Instrument Ublich ist, stellen Sie auf dem Tab
INSTRUMENTE unter NOTATIONSUMFANG ein (zweite Spalte), siehe S. 64. GemaR dieser Einstellung bestimmt
capella-tune, welche real gemeinten Instrumente eine Partitur enthalt, und belegt beim Abspielen fir je-
des reale Instrument einen eigenen MIDI-Kanal bzw. eine eigene VST-Instanz. Dadurch wird ein optimales
Klangergebnis erzielt, ohne dass unnotige Ressourcen belegt werden. Beim MIDI-Datei-Export wird dem-
entsprechend fiir jedes real gemeinte Instrument eine eigene MIDI-Spur erstellt. Mit dieser und der fol-
genden Option kdnnen Sie eine andere Spureinteilung erzwingen.

LINKE UND RECHTE HAND IMMER TRENNEN: Wenn man nur am Klang einer MIDI-Datei interessiert ist, ergibt es Sinn, die
rechte und linke Hand einer Klavierstimme in einem gemeinsamen Track zu speichern, wie im vorangegan-
genen Absatz beschrieben ist. Dabei geht allerdings die Information liber die Handaufteilung verloren. Ak-
tivieren Sie daher diese Option, wenn Sie die MIDI-Datei beispielsweise in ein Notationsprogramm impor-
tieren wollen.

Liedtext

LIEDTEXT EXPORTIEREN: Mit dieser Option schalten Sie den Liedtext-Export an und aus.



MIDI-Optionen

ZeIcCHEN AM WORTENDE / SILBENENDE / FUR SILBENVERLANGERUNG: Hier kdnnen Sie beispielsweise einstellen, ob die Worten-
den mit einem Leerzeichen versehen werden sollen oder die Silben innerhalb eines Worts mit einem Bin-
destrich.

EvenT-ReiHENFoLGE: Hier stellen Sie ein, ob in der MIDI-Datei zuerst die Note oder zuerst die Liedtextsilbe gespei-
chert wird. Die zeitliche Position von Note und Liedtext ist natirlich immer gleich.

StropHE: Hier kdnnen Sie eine bestimmte Liedstrophe fiir den Export einstellen. Die Standardeinstellung ist
NACHSTE NICHT LEERE STROPHE. Dabei wird im ersten Durchlauf die erste Strophe gespeichert, in der Wiederho-
lung die zweite usw. Leere Strophen werden (ibersprungen, da sie in capella manchmal nur zur Textaus-
richtung verwendet werden.

Verschiedenes

Copeprage: MIDI-Dateien kénnen grundsatzlich nur 8-Bit-Zeichen enthalten. Wenn Sie besondere fremdsprachige
Texte verwenden (beispielsweise Griechisch oder Russisch), missen Sie hier die entsprechende Codepage
einstellen. Sie wird fir alle Texte verwendet (Stimmenbezeichnungen, Klang- und Geratenamen, Lied-
texte).

KLANG- UND GERATENAMEN SPEICHERN: Klang- und Geratenamen kénnen in den MIDI-Metaevents 09 und 08 gespei-
chert werden. Damit bleibt die Information erhalten, fiir welches Ausgabegerat und fiir welches Instru-
ment die MIDI-Spur gedacht war. Manche dltere Programme kennen diese Meta-Events nicht und kénnen
solche MIDI-Dateien nicht verarbeiten. Deaktivieren Sie in diesem Fall diese Option.

ToNLANGE: Je nach Artikulation werden die Noten normalerweise beim Vorspielen verkirzt, also nicht bis zum
Schluss ausgehalten. Beim Re-Import in ein Notationsprogramm wird dadurch leicht aus einer staccato ge-
spielten Viertelnote eine Achtel- oder Sechzehntelnote. Wahlen Sie daher VoLL AusHALTEN, wenn Sie das No-
tenbild erhalten wollen.

SCHLAGZEUGTONHOHE: Angenommen, Sie verwenden in der Schlagzeugstimme einer Partitur einen Triangelton. Im
einfachsten Fall geben Sie dort direkt ein a" ein, weil diese Tonhéhe im Schlagzeugkanal einer MIDI-Sound-
karte einen Triangelton erzeugt. Wenn Sie die Datei aber mit dem capella Vienna orchestra abspielen, geht
der Abspielbefehl nicht an die MIDI-Soundkarte, sondern an das VST-Plugin mit Triangelklang. Dieses Plug-
in verlangt, dass der Triangelton auf der Tonhéhe c' angeschlagen wird. Das ist in der Geratekonfigurati-
onsdatei des capella Vienna orchestras vermerkt. Beim Abspielen wird dieser Sachverhalt automatisch be-
ricksichtigt. Beim MIDI-Datei-Export miissen Sie entscheiden, welche Tonhdhe in die MIDI-Datei geschrie-
ben werden soll.

*  GEMASS SCHLAGZEUGKANAL: Die MIDI-Datei ist allgemein verwendbar. Im obigen Beispiel bleibt der Ton durch
seine Tonhohe a" als Triangelton identifizierbar.

» GEMASS PLUGIN-KONFIGURATION: Die MIDI-Datei kann in einem Sequencer speziell fiir die gewahlten Plugins
weiterverwendet werden.

Voreinstellungen fiir den Tab MIDI-Optionen
Uber die Klappliste kbnnen Sie eine Voreinstellung fiir diesen Tab laden.

Uber den Befehl OrGaNISIEREN erhalten Sie ein Menii, mit dem Sie eigene Voreinstellungen erzeugen und verwal-
ten kénnen.

Mit dem Befehl UserneHMEN werden die Anderungen des Tabs dauerhaft gespeichert. Wenn unter VOREINSTELLUNGEN
der Standardeintrag gewahlt war, wird ein neuer Eintrag mit dem Zusatz ,,(modifiziert)” erstellt. Wenn Sie die An-
derungen nicht speichern wollen, wahlen Sie den Befehl ORGANISIEREN = LETZTEN STAND WIEDERHERSTELLEN.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen aller Tabs zu speichern. Klicken Sie auf AssrecHEN, um noch nicht gespei-
cherte Anderungen zu verwerfen.

VST-Plugins und Soundfonts

capella-tune kann ,Soundfonts” und ,VST-Plugins” zur Klangerzeugung nutzen. Beide werden als ,,Plugin“ be-
zeichnet und gelten formal als ,Ausgabegerate”, gleichwertig zu MIDI-Geraten. Sie erzeugen Wave-Klange, die
Uber das Wave-Ausgabegerat des Computers ausgegeben werden. Die Klangqualitdt und der Umfang der verfiig-
baren Instrumente hdangen von den installierten Plugins ab und sind unabhadngig vom MIDI-Synthesizer der
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Soundkarte. Je nach Plugin kann die Berechnung der Wave-Klange hohe Rechenleistung, einen groflen Arbeits-
speicher und eine schnelle Festplatte erfordern.

VST steht fiir ,Virtual Studio Technology“, wurde von Steinberg entwickelt und ist ein Warenzeichen der Media
Technologies GmbH. VST ist ein Standard zur Erzeugung und Filterung von Wave-Kldngen. Es gibt es einen Host,
in unserem Fall capella-tune, und Plugins, beispielsweise das capella Vienna orchestra. Grundsatzlich gibt es zwei
verschiedene Arten von VST-Plugins:

« Virtuelle Instrumente (VIs): Diese erhalten MIDI-Befehle vom Host und liefern Wave-Klange zuriick. Die
Wave-Kldnge kdnnen vom Host schlieBlich an die Soundkarte geschickt oder in einer Wave-Datei gespei-
chert werden. VIs kénnen die Klange entweder rein synthetisch berechnen, oder auf Aufnahmen echter
Instrumente (Sample-Bibliotheken) zurlickgreifen.

- Effekte: Diese sind den Virtuellen Instrumenten nachgeschaltet und kénnen die Wave-Klange verandern,
um beispielsweise einen Nachhall hinzuzufiigen.

Soundfonts sind Sample-Bibliotheken in einem offenen, standardisierten Dateiformat (*.sf2). Zur Umsetzung in
Wave-Klange verwendet capella-tune den Open-Source-Synthesizer fluidsynth.

Plugins konfigurieren
Zum Dialog PLuGINS KONFIGURIEREN gelangen Sie (iber capella-tune - Tab AUSGABEGERATE = KONFIGURIEREN.

Warum konfigurieren? Der Funktionsumfang von Sample-Bibliotheken kann sehr unterschiedlich sein. Manche
Plugins spezialisieren sich auf ein bestimmtes Instrument, andere bieten eine Fiille von Instrumenten samt unter-
schiedlicher Artikulationen, beispielsweise das capella Vienna orchestra. Leider gibt es keinen einheitlichen Stan-
dard, der den Funktionsumfang eines Plugins beschreibt. Aus diesem Grund miissen komplexe Plugins fiir capel-
la-tune konfiguriert werden. Dadurch ,erfahrt” capella-tune, welche Klange in der Sample-Bibliothek enthalten
sind, mit welchen VST- und MIDI-Kommandos diese Klange aktiviert werden, und fiir welche Instrumente und Ar-
tikulationen die Klange gedacht sind.

Hinweis 1: Das capella Vienna orchestra ist bereits optimal fir capella-tune konfiguriert.

Hinweis 2: Bei Soundfonts kann capella-tune automatisch feststellen, wie die enthaltenen Kldnge heien und mit welchen MIDI-Pro-
gramm- und Bank-Befehlen sie aktiviert werden. Wenn die Kldnge den General-MIDI-Instrumenten entsprechen, missen Sie nichts
weiter unternehmen. Andernfalls empfiehlt es sich, die Klange zu strukturieren und zu klassifizieren, siehe unten.

Der Dialog im Uberblick

GEeRrAT: Hier wahlen Sie das Plugin, das Sie konfigurieren méchten

KLANGE: Die verfiigbaren Klange des Plugins

ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN: Verschiedene Parameter, die alle Klange betreffen

EINSTELLUNGEN FUR DEN KLANG ...: Verschiedene Parameter fiir den gerade ausgewahlten Klang
So strukturieren Sie die Kldnge

« Die Liste KLANGE zeigt alle Klange so, wie sie spater in den Klangmenis erscheinen sollen. Via Kontextmeni
(rechte Maustaste) ordnen Sie die Meniieintrage, fiigen neue Eintrdge und Untereintrage hinzu etc.

« Jeder Menieintrag ohne Untereintrag definiert einen Klang, dessen Einstellungen Sie in der Liste unten
rechts bearbeiten konnen. Der Name des Klangs sollte innerhalb des Gerats nicht noch einmal verwendet
werden.

- Beim Erstellen eines neuen Eintrags werden die Klangeinstellungen des zuvor gewahlten Eintrags kopiert.
Wenn viele neue Eintrage erstellt werden miissen, empfiehlt es sich daher, zuerst den ersten Klang fertig
zu konfigurieren und ihn als Vorlage fir die weiteren Klange zu verwenden.

» Die verschiedenen Artikulationen eines Instruments stellen formal unabhangige Klange dar. capella-tune
geht aber davon aus, dass das Umschalten zwischen den Artikulationen kein zeitaufwandiges Nachladen
von Samples erfordert. Die Parameter PrRoGRAMM, BANK, VST-CHUNKDATEI und VST-ProGrRAMM sollten daher
einheitlich sein.

So bearbeiten Sie die Einstellungen

 Die Liste rechts oben enthalt die Einstellungen, die alle Kldnge betreffen. Die Liste rechts unten enthalt die
Einstellungen des Klangs, der in der linken Liste gerade gewahlt ist.



VST-Plugins und Soundfonts

In der ersten Spalte werden der Ubersichtlichkeit halber nur die Parameter angezeigt, die aktuell auch ver-
wendet werden. Im Kontextmenii (rechte Maustaste), Untermenii HiNzurUGEN, kbnnen Sie aus der komplet-
ten Liste aller moglichen Parameter wahlen. Manche Parameter kénnen nur einmal hinzugefligt werden
(z. B. Lautstarke), andere auch mehrmals (z. B. Controller).

In der zweiten Spalte sehen Sie zu jedem Parameter den aktuellen Wert und kdnnen ihn via Kontextmeni
bearbeiten.

So klassifizieren Sie die Klange

Damit capella-tune einen passenden Klang heraussuchen kann, wenn in der capella-Partitur beispielswei-
se eine Violine verlangt wird, sollten Sie bei jedem Klang einstellen ,,um was es sich handelt”. Setzen Sie
dazu einen der folgenden beiden Parameter auf einen sinnvollen Wert.

Mit dem Parameter VERWENDUNG (MIDI) beschreiben Sie den Klang durch ein Instrument aus dem General-
MIDI-Standard. Dieser Standard umfasst nur eine begrenzte Auswahl von Instrumenten und kann daher
nicht immer sinnvoll verwendet werden. Sie kdnnen mehrere Instrumente angeben, indem Sie den Para-
meter mehrmals hinzufiigen. Dadurch kann ein Klang fiir mehrere Instrumente als Voreinstellung verwen-
det werden.

Mit dem Parameter GENERICSOUND-ID geben Sie die capella-eigene Klangcharakterisierung an. Diese beruht
auf einer baumartigen Struktur, in die man alle Instrumente gemaR ihrem Klang einsortieren kann. Damit
kann capella-tune sogar einen ahnlich klingenden Ersatz finden, falls der exakt gewiinschte Klang nicht
vorhanden ist.

Die Details zu den weiteren Parametern entnehmen Sie bitte der technischen Dokumentation captu-
ne-VST-config.pdf.

So konfigurieren Sie ein VST-Plugin, das liber einen eigenen Kontrolldialog verfiigt.

1.

S

7.
8.

Waihlen Sie unter GeraT das gewiinschte VST-Plugin. Falls es in der Liste noch fehlt, missen Sie es erst an-
melden, siehe S. 62.

Waéhlen Sie GeLADENE VST-PLuGiNs = NEUE INSTANZ OFFNEN. Das Plugin wird geladen und es 6ffnet sich der Kon-
trolldialog.

Stellen Sie im Kontrolldialog des Plugins ein Instrument ein; nehmen wir an, es sei die Violine.
Erstellen Sie, wie oben beschrieben, einen Eintrag fir die Violine, siehe = So strukturieren Sie die Klange.
Fligen Sie fir die Violine den Parameter VST-CHUNKDATEI hinzu, siehe = So bearbeiten Sie die Einstellungen.

Klicken Sie beim Parameter VST-CHUNKDATEI mit der rechten Maustaste in die zweite Spalte. Wahlen Sie im
Kontextmeni( den Befehl Neue CHUNKDATEI ERSTELLEN. Geben Sie einen sinnvollen Dateinamen ein, z. B. "violi-
ne.chunk", und klicken Sie auf SpeicHERN. In dieser Datei wurden jetzt die kompletten Einstellungen des
Kontrolldialogs gespeichert. Dadurch kdnnen die Einstellungen spater automatisch wieder ins Plugin gela-
den werden, ohne dass Sie den Kontrolldialog 6ffnen missen.

Klassifizieren Sie den Klang wie oben beschrieben.

Wiederholen Sie die Schritte 3. bis 7. fiir alle Instrumente der Sample-Bibliothek.

So modifizieren Sie eine Chunkdatei

1.

5.
6.

Wahlen Sie unter GerAT das gewiinschte VST-Plugin.

. Wabhlen Sie GeLapenE VST-PLuGiNs — NEUE INSTANZ OFFNEN. Es Offnet sich der Kontrolldialog des Plugins.

2
3.
4

Wahlen Sie im Dialog VST-PLUGINS KONFIGURIEREN den gewlinschten Klang.

. Klicken Sie beim Parameter VST-CHUNKDATEI mit der rechten Maustaste in die zweite Spalte. Wahlen Sie im

Kontextmeni den Befehl CHUNKDATEI INS PLUGIN LADEN.
Bearbeiten Sie die Einstellungen im Plugin-Dialog.

Waihlen Sie im zuvor genannten Kontextmeni den Befehl CHUNKDATEI JETZT UBERSCHREIBEN.

So konfigurieren Sie ein VST-Plugin, das liber keinen eigenen Kontrolldialog verfiigt.
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Das Prinzip ist das gleiche wie zuvor, nur kdnnen Sie keine eigenen Chunkdateien erstellen. Sie benétigen genaue
Informationen des Plugin-Herstellers, mit welchen Parametern oder Chunkdateien Sie welchen Klang aktivieren
konnen. Setzen Sie fur jeden Klang die entsprechenden Parameter.



Tastenkdirzel

Tastenklirzel

Beachten Sie GroR- und Kleinbuchstaben!

Objekte einfiigen

A ® [BB] © 6 CREG ®
clel|b | b B2 &P |=|d|s|t|Il|T|™
B @ %
x| E| gt (0|7 |z|m|N|<|>=|~|~|T| T
Ol O |0 000000808 00 |00|08] 0@ | A0 | 0 | 33 |68
— | T vl syl o] e | = v |2
AEE| 0| 7| @ |e8 @ AR ® |0 |® | ® |0 ]| 8|00
[ol| B |m| v |8 |8 % || « |ps|pc| f|gF| | = | wf
D™ |o | ®]|@|®
w0 | p|ep|eer|of |t |7 |89 |15m| co o |on | @ |
® GREG
sloe|p || i |88

(Leertaste]: Letztes Objekt noch einmal einfugen.

Objektvarianten erhalten Sie durch Bearbeiten der Objekteigenschaften.

Objekteigenschaften bearbeiten

Mit diesen Tastenkiirzeln bearbeiten Sie markierte Objekte und Eingabeobjekte.

(& J+(Strgl+ (& +(Strglt (o J+(Strgl+(K) oder (R) (d)
Akzent als Teil der Note: Haltebogen: J_J gok: & E D Akzent: .7
als eigenes Objekt: §, Bindebogen: , ¢ klein: ¢ = ) decrescendo: %
(o J+(Strg)+ (% J+(Strgl+ (& )+(Strg)+(E] (& )+(Strg)+(8)
rhythmisch verbinden: JJ, genauer Wert: & mit Wert: @ als Textfeld: abe
rhythmisch trennen: J|J ganztaktig: = ohne Wert: @
(o +Gtrg+ (U R) (@O B8] MW @ @ (P (8 )+Strg+ (P (A} (M (O
Kopfform: ec o x® xo aa mOo xx #7 Pause als Faulenzer: & f £ /7.
(8 )+Strg+ M @ U A (P) [ L) [ (2 )+(Strgl+ (0) (R) (E) (E]
Textart: § E @ J=" L & Textumrahmung:
(& +(Strgl+ (& )+(Strg)+ (& )+(Strgl+
Texigrofe: gf @ fettkkursivi. |k Ausrichten: #ig

83
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(o] | (u) (a)
Noten: d
Halse:| 4 [P | D |2 |T]|F J
Kopfe: flid]e e ofe
Pausen: == 7
Taktwechsel: 1|2 |32 |5 16 |128| 8 | 64 11./99
c-Symbol / Alla Breve: ¢ ¢ cl|¢
Mehrtaktpause: | 2 | 72" | = 1 (2|3 |4|5|6|7|8]|9 .| 99
Voltenklammer: — || 1 (2|3 |4|5|6 | |8|Pd - |- 9
Oktavierungsklammer: | ™' | [} |— | | s || R e el
Pedalklammer: —. ot 1|8 Ped
Triolenklammer: | ™ ' | [T 2134 |5|6|7|8]|9|@ 15
Vortragszeichen: | /™ |\ | &
Schliissel: | & | B | o=
Vorzeichen: '\\ii)krrz‘;t;ﬂzlﬁ () Mi\l;g?;(?n. Tonart aus n Kreuzen bzw. Bes b b | =
Dynamikzeichen: i |95 | 5 ppp\pp (P |\mp |mf | F | |G| S0 PPE|.| JP
Pralltriller / Mordent; | s [ ¢ [ Al> | lae ~ el Bl B ~w
Doppelschlag: oo | oo | | P
Arpeggio:| 3 [ § | ¢ § $
de-/crescendo: = < —=| |<<
Bindebogen: | © s
Taktstrich: BEREINE N RN BE R .
Textbox erstellen: EE|=E=
W OO WO@E@® 66 |@EO0O]E] /]
Zeile: (o) (u (0 (ATt)+ U206 49660609
Transposition: T %4 Ty Triolischer Notenwert; regulir 2 3 4 5 6 7 8 9
Y+ (o) (W
System verbinden: & E (& J+(Strgi+ (0 © @  +
G+ (0 ([ Stimme: ONONONO
geschw. Klammer: {= {= Abbreviaturbalken: & £ = 2 - 2 b
)+ (o) (v
Linienklammer: l= [
M+ (o) (W (0 Gitarrengriffgitter: 0/ /= @...9)
eckige Klammer: [e [E [= Orientierung: il B8  Saiten: MM  Binde: = Bun;; he
(d+ (o) (u) (0 (d)
durchgez. Takistriche: = = == dicker PR offene EH Barge. — Finger (1]
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Programmsteuerung

Windows-einheitliche Tastenkombinationen sind grau unterlegt.

Tastenkiirzel

mit (Strg mit ( © )+(Strg mit (ATt
Alle Seiten markieren Ankertyp; Faulenzer; Textart Menii Ansicht

(9 Volle Breite Kopfform; Bogentyp Meni Bearbeiten
[ In die Zwischenablage kopieren Kopfform; Textart
Duplizieren Kopfform; Doppeltaktfaulenzer MenU Datei
Erkennungsbereich eingrenzen Textrahmen Meni Erkennung
Suchen fett Meni Fenster
Q Ansicht vergroRern Ganztaktpausentyp
(2] Volle Hohe Textart Fingersatz Menii Hilfe
Ohne Vorlage Textart Stimmenbezeichner
Mustersystemvorlage wahlen éﬁ' capella-tune 6ffnen
grof/klein, kursiv
Kopfform; Textart Liedtext
Sitzung speichern Erkennungsstand speichern
_____ Bild scannen Do Scannen in neues Fenster
W Datei offnen % Bilddatei hinzufiigen
Textart Tempo; kein Faulenzer
Kopfform
Begrenzung aufheben Kopfform; Textrahmen
Speichern capella-Datei exportieren Ment Seite

Partitur voranstellen

Kopfform; Faulenzer; Textart

Bild speichern unter

Textart Taktnummer

Aus der Zwischenablage einfligen

rhythmisch verbinden; Textfeld

Sitzung wiederherstellen

El

=
=

Klang und MIDI exportieren

SHoGhIcCHENESHEHEHE EhEHE) S CHONENE ) ] IC) GHEN G G GAICHEIICRE
|

}é Ausschneiden MusicXML exportieren Menii Extras
& Wiederherstellen (Win) Vorschlagnote
" Riickgéngig £ Wiederherstellen (Mac) Zoomfaktor
@ Zoomfaktor grofier Text groRer
Q Zoomfaktor kleiner Text kleiner
£F Einstellungen
Cursortasten
alleine mit (Strg mit [ # )J+(Strg
/1) Schritt nach oben/unten Bildschirm nach oben/unten
/=) Schritt nach links/rechts Bildschirm nach links/rechts
Bildschirm nach oben / Sei- | Seite nach oben néchste Seite markieren
tenanfang
Bildschirm nach unten / Sei-| Seite nach unten vorangehende Seite markieren
tenende
Pos1) | Ganz nach links zur ersten Seite
Ende) | Ganz nach rechts zur letzten Seite
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Funktionstasten, diverse Tasten

alleine mit (& mit (Strg mit (ATt
F1 Hilfe-Inhalt
Schwarzweil- / Schatten Sprenkel
- Jn
2| e Grau- / Farbbild m entfernen d entfernen
7237 |Suchobjekte .
e markieren € |Radieren

Graustufenbild

Schriftarten schiisfen Dokument schlieBen Programm schliefen
. . Erkennungs-
4
(2 |Erkennung < |Bild invertieren o optionen
3 |Partiturseite . o 3 |Bildseite
B | inviohten [y |Bid um 180° crehen &3 |einrichten
(o g:fh‘;: S07links- 1 = |gild vertikal spiegeln
Ankerketten anzei- Bild um 90° rechts- Bild horizontal spie-
3‘@' gen Pi) drehen ﬂl geln
capella-Vorschau
@ ein/aus
Rhythmus und Bild horizontal
J Stimme anzeigen durchschneiden
Objekte hinter Bild horizontal
Fl2)l '® die Vorlage durchschneiden
markierte Objekte o
« )| X lbschen ™ [Riickgangig
markierte Objekte -~ [Aufenbereich ent- )
X lschen B lfernen [:3 Erkennung l6schen
nachstes Such- voriges Such- nachstes nachstes Anwendungs-
.4 1
88 objekt markieren 88 objekt markieren Dokumentfenster fenster
Fsc Eingabe-, Ausschnitt-, Zoom-, Eingabe-, Windows nachstes Anwendungs-
Vorspielmodus verlassen Startmenii fenster
Mausfunktionen
allein mit (ATt mit (Strg \ mit (&
Click auf Objekt | Objekteinzeln | zusammengehorende | .o markieren / Markierung aufheben
markieren Objekte markieren
und ziehen | Objekt verschieben Objekt duplizieren weitere Objekte durch

Click auf Hintergrund

Markierung aufheben

Driiberstreichen

und ziehen

Objekte innerhalb eines Rechtecks markieren

(un-)markieren

Doppelklick auf Objekt

Text bearbeiten / zusammengehorende Objekte markieren

Rechtsklick auf Objekt

Eigenschaftspalette beim Mauszeiger als Kontextmenu 6ffnen

Rechtsklick auf Hintergrund

Einfligemodus mit dem zuletzt eingefligten Objekt starten. Wiederholtes Klicken ruft die
drei letzten Objekte ab.

Mausrad

Bild vertikal verschieben (scrollen)

‘ Zoomfaktor andern | vertikal scrollen

Mausrad oder mittlere Maustaste
gedrickt halten und ziehen

Bild mit der Maus verschieben (scrollen)




Danksagungen

Danksagungen

capella-scan 9 nutzt folgende Software, flir deren Bereitstellung wir herzlich danken:

Qt
Das Programm basiert auf der exzellenten plattformibergreifenden Bibliothek Qt (www.qt.io).

Qt steht unter der Lizenz LGPL 2.1, siehe www.gnu.org/copyleft/lesser.html.

OpenSSL

capella nutzt fir die Ubertragung der Lizenz- und Aktivierungsdaten das OpenSSL Toolkit (http://www.opens-
sl.org/). Vielen Dank!

LICENSE ISSUES

The OpenSSL toolkit stays under a dual license, i.e. both the conditions of the OpenSSL License and the original
SSLeay license apply to the toolkit. See below for the actual license texts. Actually both licenses are BSD-style
Open Source licenses. In case of any license issues related to OpenSSL please contact openssl-core@openssl.org.

OpenSSL License

Copyright (c) 1998-2011 The OpenSSL Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the fol-
lowing disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledg-
ment: "This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit.
(http://www.openssl.org/)"

4. The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project" must not be used to endorse or promote products de-
rived from this software without prior written permission. For written permission, please contact openssl-
core@openssl.org.

5. Products derived from this software may not be called "OpenSSL" nor may "OpenSSL" appear in their names
without prior written permission of the OpenSSL Project.

6. Redistributions of any form whatsoever must retain the following acknowledgment: “This product includes
software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT ““AS IS" AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTIC-
ULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE
FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT
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NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com). This product includes
software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Original SSLeay License

Copyright (C) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com)
All rights reserved.

This package is an SSL implementation written by Eric Young (eay@cryptsoft.com). The implementation was writ-
ten so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial use as long as the following conditions are aheared to.
The following conditions apply to all code found in this distribution, be it the RC4, RSA, lhash, DES, etc., code; not
just the SSL code. The SSL documentation included with this distribution is covered by the same copyright terms
except that the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in the code are not to be removed. If this pack-
age is used in a product, Eric Young should be given attribution as the author of the parts of the library used. This
can be in the form of a textual message at program startup or in documentation (online or textual) provided with
the package.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this list of conditions and the following dis-
claimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the fol-
lowing disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledge-
ment: "This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com)" The word 'cryp-
tographic' can be left out if the rouines from the library being used are not cryptographic related :-).

4. If you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from the apps directory (application code)
you must include an acknowledgement: "This product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.-
com)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG “AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PUR-
POSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDI-
RECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUP -
TION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE,
EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically available version or derivative of this code cannot be
changed. i.e. this code cannot simply be copied and put under another distribution licence [including the GNU
Public Licence.]
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Danksagungen m

Tesseract
Tesseract — Open Source OCR Engine
licensed under the Apache License 2.0

https://github.com/tesseract-ocr/tesseract

Xpdf
Xpdf —free PDF viewer and toolkit
dual licensed under GPL v2 and GPL v3

http://www.xpdfreader.com

Zlib

zlib.h -- interface of the 'zlib' general purpose compression library
version 1.2.8, April 28th, 2013

Copyright (C) 1995-2013 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no event will the authors be held li-
able for any damages arising from the use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including commercial applications, and to
alter it and redistribute it freely, subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim that you wrote the original soft-
ware. If you use this software in a product, an acknowledgment in the product documentation would be appreci-
ated but is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be misrepresented as being the original
software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
Jean-loup Gailly, jloup@gzip.org

Mark Adler, madler@alumni.caltech.edu

QuaZlP
Copyright (C) 2005-2012 Sergey A. Tachenov

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU Lesser General
Public License as published by the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option)
any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General
Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along with this program; if not, write
to the Free Software Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

See COPYING file for the full LGPL text.

Original ZIP package is copyrighted by Gilles Vollant, see quazip/(un)zip.h files for details, basically it's zlib license.

XMLParser

XMLParser, Copyright (c) 2002, Frank Vanden Berghen (http://www.applied-mathematics.net/tools/xmlPars-
er.html).

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY Frank Vanden Berghen ““AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUD-
ING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PUR-
POSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL <copyright holder> BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTI-
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TUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND
ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTH-
ERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

SingleApplication
The MIT License (MIT)

Copyright (c) Itay Grudev 2015 - 2016

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated doc-
umentation files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including without limitation the
rights

to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit per-
sons to whom the Software is furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial portions of
the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT
NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONIN-
FRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES
OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR
IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Note: Some of the examples include code not distributed under the terms of the MIT License.

rtf-qt
Copyright 2008, 2010 Brad Hards <bradh@frogmouth.net>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU Lesser General
Public License as published by the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option)
any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the im-
plied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Pub-
lic License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along with this library. If not, see
<http://www.gnu.org/licenses/>.

libemf
Copyright 2008 Brad Hards <bradh@frogmouth.net>
Copyright 2009 Inge Wallin <inge@lysator.liu.se>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU Lesser General
Public License as published by the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option)
any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the im-
plied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Pub-
lic License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along with this library. If not, see
<http://www.gnu.org/licenses/>.

RtMidi

http://www.music.mcgill.ca/~gary/rtmidi
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VST Plugin Technology
http://www.steinberg.net

FluidSynth
http://www.fluidsynth.org

PortAudio
PortAudio Portable Real-Time Audio Library
Copyright (c) 1999-2011 Ross Bencina and Phil Burk

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated doc-
umentation files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including without limitation the
rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to per-
mit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial portions of
the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT
NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONIN-
FRINGEMENT.

IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LI-
ABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNEC-
TION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

LAME

http://www.lame.sourceforge.net

DejaVu-Font

Fonts are (c) Bitstream (see below). DejaVu changes are in public domain. Glyphs imported from Arev fonts are
(c) Tavmjong Bah (see below)

Bitstream Vera Fonts Copyright

Copyright (c) 2003 by Bitstream, Inc. All Rights Reserved. Bitstream Vera is a trademark of Bitstream, Inc.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of the fonts accompanying this li-
cense ("Fonts") and associated documentation files (the "Font Software"), to reproduce and distribute the Font
Software, including without limitation the rights to use, copy, merge, publish, distribute, and/or sell copies of the
Font Software, and to permit persons to whom the Font Software is furnished to do so, subject to the following
conditions:

The above copyright and trademark notices and this permission notice shall be included in all copies of one or
more of the Font Software typefaces.

The Font Software may be modified, altered, or added to, and in particular the designs of glyphs or characters in
the Fonts may be modified and additional glyphs or characters may be added to the Fonts, only if the fonts are
renamed to names not containing either the words "Bitstream" or the word "Vera".

This License becomes null and void to the extent applicable to Fonts or Font Software that has been modified
and is distributed under the "Bitstream Vera" names.

The Font Software may be sold as part of a larger software package but no copy of one or more of the Font Soft-
ware typefaces may be sold by itself.
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THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUD-
ING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL BITSTREAM OR
THE GNOME FOUNDATION BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, INCLUDING ANY GENER-
AL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT,
TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM
OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the names of Gnome, the Gnome Foundation, and Bitstream Inc., shall not be
used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in this Font Software without prior
written authorization from the Gnome Foundation or Bitstream Inc., respectively. For further information, con-
tact: fonts at gnome dot org.

Arev Fonts Copyright

Copyright (c) 2006 by Tavmjong Bah. All Rights Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of the fonts accompanying this li-
cense ("Fonts") and associated documentation files (the "Font Software"), to reproduce and distribute the modi-
fications to the Bitstream Vera Font Software, including without limitation the rights to use, copy, merge, publish,
distribute, and/or sell copies of the Font Software, and to permit persons to whom the Font Software is fur-
nished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright and trademark notices and this permission notice shall be included in all copies of one or
more of the Font Software typefaces.

The Font Software may be modified, altered, or added to, and in particular the designs of glyphs or characters in
the Fonts may be modified and additional glyphs or characters may be added to the Fonts, only if the fonts are
renamed to names not containing either the words "Tavmjong Bah" or the word "Arev".

This License becomes null and void to the extent applicable to Fonts or Font Software that has been modified
and is distributed under the "Tavmjong Bah Arev" names.

The Font Software may be sold as part of a larger software package but no copy of one or more of the Font Soft-
ware typefaces may be sold by itself.

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUD-
ING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL TAVMJONG
BAH BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT,
INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE,
ARISING

FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM OTHER DEALINGS IN THE FONT
SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of Tavmjong Bah shall not be used in advertising or otherwise to
promote the sale, use or other dealings in this Font Software without prior written authorization from Tavmjong
Bah. For further information, contact: tavmjong @ free.fr.

TeX Gyre DJV Math

Fonts are (c) Bitstream (see below). DejaVu changes are in public domain.

Math extensions done by B. Jackowski, P. Strzelczyk and P. Pianowski (on behalf of TeX users groups) are in public
domain.
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Letters imported from Euler Fraktur from AMSfonts are (c) American Mathematical Society (see below).
Bitstream Vera Fonts Copyright
Copyright (c) 2003 by Bitstream, Inc. All Rights Reserved. Bitstream Vera is a trademark of Bitstream, Inc.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of the fonts accompanying this li-
cense (“Fonts”) and associated documentation files (the “Font Software”), to reproduce and distribute the Font
Software,

including without limitation the rights to use, copy, merge, publish, distribute, and/or sell copies of the Font Soft-
ware, and to permit persons to whom the Font Software is furnished to do so, subject to the following condi-
tions:

The above copyright and trademark notices and this permission notice shall be included in all copies of one or
more of the Font Software typefaces.

The Font Software may be modified, altered, or added to, and in particular the designs of glyphs or characters in
the Fonts may be modified and additional glyphs or characters may be added to the Fonts, only if the fonts are
renamed to names not containing either the words “Bitstream” or the word “Vera”.

This License becomes null and void to the extent applicable to Fonts or Font Software that has been modified
and is distributed under the “Bitstream Vera” names.

The Font Software may be sold as part of a larger software package but no copy of one or more of the Font Soft-
ware typefaces may be sold by itself.

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED “AS IS”, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUD-
ING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL BITSTREAM OR
THE GNOME FOUNDATION BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, INCLUDING ANY GENER-
AL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT,
TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM
OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the names of GNOME, the GNOME Foundation, and Bitstream Inc., shall not
be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in this Font Software without prior
written authorization from the GNOME Foundation or Bitstream Inc., respectively. For further information, con-
tact: fonts at gnome dot org.

AMSFonts (v. 2.2) copyright

The PostScript Type 1 implementation of the AMSFonts produced by and previously distributed by Blue Sky Re-
search and Y&Y, Inc. are now freely available for general use. This has been accomplished through the coopera-
tion

of a consortium of scientific publishers with Blue Sky Research and Y&Y. Members of this consortium include:

Elsevier Science IBM Corporation Society for Industrial and Applied Mathematics (SIAM) Springer-Verlag Ameri-
can Mathematical Society (AMS)

In order to assure the authenticity of these fonts, copyright will be held by the American Mathematical Society.
This is not meant to restrict in any way the legitimate use of the fonts, such as (but not limited to) electronic dis-
tribution of documents containing these fonts, inclusion of these fonts into other public domain or commercial
font collections or computer applications, use of the outline data to create derivative fonts and/or faces, etc.
However, the AMS does require that the AMS copyright notice be removed from any derivative versions of the
fonts which have been altered in any way. In addition, to ensure the fidelity of TeX documents using Computer
Modern fonts, Professor Donald Knuth, creator of the Computer Modern faces, has requested that any alter-
ations which yield different font metrics be given a different name.



m sapella-scan 9

QtWaitingSpinner

QtWaitingSpinner — configurable, custom Qt widget for showing "waiting" or "loading" spinner icons in Qt appli-
cations licensed under the MIT License (MIT)

https://github.com/snowwlex/QtWaitingSpinner
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